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1. REFERENTE LEGAL

Tal y como se refleja en el Real Decreto , los apartados de la programacién
docente son, al menos, los siguientes:

a) Organizacion, distribucién y secuenciacién de los saberes basicos, criterios de
evaluacién y las competencias especificas en cada uno de los cursos que
conforman la etapa.

b) Decisiones metodolégicas y didacticas. Situaciones de aprendizaje.

c) Medidas de atencién a la diversidad.

d) Materiales y recursos didacticos.

e) Relacién de actividades complementarias y extraescolares para el curso
escolar.

f) Concrecion de los elementos transversales.

g) Estrategias e instrumentos para la evaluacion del aprendizaje del alumnado.

h) Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de ensefianza y la
practica docente.

i) Medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y de la
mejora de la expresion oral y escrita (El y EP) / Medidas previstas para el
fomento de la lectura y de la mejora de la expresién oral y escrita (ESO y
BACH).

2. ORGANIZACION, DISTRIBUCION Y SECUENCIACION DE LOS SABERES
BASICQS, CRITERIOS DE EVALUACION Y LAS COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

UNIDAD UF1: SISTEMAS DE REPRESENTACION DE IDEAS. ANALISIS DE OBJETOS Fecha inicio prev.:

TECNOLOGICOS. PROCESO TECNOLOGICO. DIGITALIZACION DEL ENTORNO DE 10/09/2024
APRENDIZAJE.
Competencias especificas Criterios de evaluacioén Instrumentos

#.1.1.Definir problemas o necesidades planteadas, Eval. Ordinaria:

1.Buscar y seleccionar la informacion buscando y contrastando informacion procedente de - Prueba
adecuada proveniente de diversas diferentes fuentes de manera critica y segura, escrita:60%
Trabajos:40%

fuentes, de manera critica y segura,
aplicando procesos de investigacion,
métodos de andlisis de productos y
experimentando con herramientas de
simulacién, para definir problemas
tecnolégicos e iniciar procesos de
creacion de soluciones a partir de la
informacion obtenida.

evaluando su fiabilidad y pertinencia.

#.1.2.Comprender y examinar productos
tecnolégicos de uso habitual a través del analisis de
objetos y sistemas, empleando el método cientifico
y utilizando herramientas de simulacion en la
construcciéon de conocimiento.

#.1.3.Adoptar medidas preventivas para la
proteccién de los dispositivos, los datos y la salud
personal, identificando problemas y riesgos

Eval. Ordinaria:
. Prueba
escrita:60%
Trabajos:40%

Eval. Ordinaria:
. Prueba
escrita:60%
Trabajos:40%
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2.Abordar problemas tecnoldgicos con
autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y
trabajando de forma cooperativa y
colaborativa, para disefar y planificar
soluciones a un problema o necesidad de
forma eficaz, innovadora y sostenible.

4.Describir, representar e intercambiar
ideas o soluciones a problemas
tecnolégicos o digitales, utilizando medios
de representacion, simbologia y
vocabulario adecuados, asi como los
instrumentos y recursos disponibles y
valorando la utilidad de las herramientas
digitales, para comunicar y difundir
informacion y propuestas.

6.Comprender los fundamentos del
funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno
digital de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y ajustandolos a
sus necesidades, para hacer un uso mas
eficiente y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas técnicos
sencillos.

7.Hacer un uso responsable y ético de
la tecnologia, mostrando interés por un
desarrollo sostenible, identificando sus
repercusiones y valorando la
contribucion de las tecnologias
emergentes, para identificar las
aportaciones y el impacto del desarrollo
tecnolégico en la sociedad y en el
entorno.

Centro educativo: IES JIMENEZ DE LA ESPADA Localidad: CARTAGENA

relacionados con el uso de la tecnologia y
analizandolos de manera ética y critica.

#.2.1.1dear y disefiar soluciones eficaces,
innovadoras y sostenibles a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad
con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

#.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los
materiales y herramientas, asi como las tareas
necesarias para la construccién de una solucién a
un problema planteado, trabajando individualmente
0 en grupo de manera cooperativa 'y colaborativa.

Eval. Ordinaria:
. Prueba

escrita:60%
Trabajos:40%

Eval. Ordinaria:
. Prueba

escrita:60%
Trabajos:40%

#.4.1.Representar y comunicar el proceso de creacion Eval. Ordinaria:

de un producto desde su disefio hasta su difusion,
elaborando documentacion técnica y grafica con la
ayuda de herramientas digitales, empleando los
formatos y el vocabulario técnico adecuados, de
manera colaborativa, tanto presencialmente como en
remoto.

#.6.2.Crear contenidos, elaborar materiales y
difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales habituales
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus
necesidades y respetando los derechos de autory la
etiqueta digital.

#.6.3.0rganizar la informacién de manera

estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento
seguro.

#.7.1.Reconocer la influencia de la actividad
tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia, identificando sus
aportaciones y repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo sostenible.

UNIDAD UF2: SISTEMAS EN LA RESOLUCION DE IDEAS: ESTRUCTURAS. MATERIALES

TECNICOS.
Competencias especificas

2.Abordar problemas tecnol6gicos con

autonomia y actitud creativa, aplicando

Criterios de evaluacion

#.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los
materiales y herramientas, asi como las tareas
necesarias para la construccién de una solucion a
un problema planteado, trabajando individualmente

" Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
" Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
" Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
. Prueba
escrita:60%
Trabajos:40%

Fecha inicio prev.:
07/01/2025

Instrumentos
Eval. Ordinaria:
. Prueba

escrita:60%
Trabajos:40%
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conocimientos interdisciplinares y
trabajando de forma cooperativa y
colaborativa, para disefar y planificar
soluciones a un problema o necesidad de

forma eficaz, innovadora y sostenible.

3.Aplicar de forma apropiada y segura
distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores,
sistemas tecnologicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacion vy el
disefio previo, para construir o fabricar
soluciones tecnolégicas y sostenibles que
den respuesta a necesidades en
diferentes contextos.

4.Describir, representar e intercambiar
ideas o soluciones a problemas
tecnolégicos o digitales, utilizando medios
de representacion, simbologia y
vocabulario adecuados, asi como los
instrumentos y recursos disponibles y
valorando la utilidad de las herramientas
digitales, para comunicar y difundir

informacion y propuestas.

6.Comprender los fundamentos del
funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno
digital de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y ajustandolos a
sus necesidades, para hacer un uso mas
eficiente y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas técnicos
sencillos.

7.Hacer un uso responsable y ético de
la tecnologia, mostrando interés por un

desarrollo sostenible, identificando sus

repercusiones y valorando la
contribucion de las tecnologias
emergentes, para identificar las

aportaciones y el impacto del desarrollo
tecnolégico en la sociedad y en el
entorno.

Centro educativo: IES JIMENEZ DE LA ESPADA Localidad: CARTAGENA

0 en grupo de manera cooperativa 'y colaborativa.

#.3.1.Fabricar objetos o0 modelos mediante la
manipulacién y conformacién de materiales,
empleando herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad y electrénica y respetando
las normas de seguridad y salud correspondientes.

#.4.1.Representar y comunicar el proceso de
creacion de un producto desde su disefio hasta su
difusién, elaborando documentacioén técnica y gréafica
con la ayuda de herramientas digitales, empleando
los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de
manera colaborativa, tanto presencialmente como en
remoto.

#.6.2.Crear contenidos, elaborar materiales y
difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales habituales
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus
necesidades y respetando los derechos de autory la
etiqueta digital.

#.6.3.0rganizar la informacién de manera
estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento
seguro.

#.7.1.Reconocer la influencia de la actividad
tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia, identificando sus
aportaciones y repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo sostenible.

Eval. Ordinaria:
. Prueba

escrita:60%
Trabajos:40%

Eval. Ordinaria:
" Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
" Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
" Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
. Prueba
escrita:60%
Trabajos:40%
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UNIDAD UF3: ELECTRICIDAD. MECANISMOS. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL.

Competencias especificas

5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones
informaticas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento
computacional e incorporando las
tecnologias emergentes, para crear
soluciones a problemas concretos,
automatizar procesos y aplicarlos en
sistemas de control o en robdtica.

6.Comprender los fundamentos del
funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno
digital de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y ajustandolos a
sus necesidades, para hacer un uso mas
eficiente y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas técnicos
sencillos.

Criterios de evaluacion

#.5.1.Describir, interpretar y disefiar soluciones a
problemas informaticos a través de algoritmos y
diagramas de flujo, aplicando los elementos y
técnicas de programacién de manera creativa.

#.5.2.Automatizar procesos, maquinas y objetos de
manera autbnoma, con conexioén a internet, mediante
el analisis, construcciony programacion de robots y
sistemas de control.

#.6.1.Usar de manera eficiente y segura los
dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucién de problemas sencillos, analizando los
componentes y los sistemas de comunicacion,
conociendo los riesgos y adoptando medidas de
seguridad para la proteccién de datos y equipos.

#.6.2.Crear contenidos, elaborar materiales y
difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales habituales
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus
necesidades y respetando los derechos de autory la
etiqueta digital.

#.6.3.0rganizar la informacién de manera

estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento
seguro.

Fecha inicio prev.:
22/04/2025

Instrumentos

Eval. Ordinaria:
" Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
" Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
" Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
" Trabajos:100%

Eval. Ordinaria:
" Trabajos:100%
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3. DECISIONES METODOLOGICAS Y DIDACTICAS. SITUACIONES DE
APRENDIZAJE

DESCRIPCION OBSERVACIONES
Curso 1° 20 30
Trimestre Trimestr  Trimestr
e e
Metodologia activa - participativa la educacion tecnoldgica En Se llevard a cabo una metodologia activa y
tecnologia se planteara una metodologia en la que se proponen al participativa, intercalando explicaciones del
alumno situaciones précticas de aprendizaje de los contenidos profesor con intervenciones del alumnado

trabajados en el aula. Estas situaciones de aprendizaje, basadas en para aclarar dudas y ampliar conocimientos.
la metodologia de proyectos, garantizaran que los alumnos y alumnas Se realizardn trabajos préacticos en el taller
construyan su propio aprendizaje, contrastando los conocimientos donde se aplicara la metodologia de
adquiridos con los resultados de su trabajo practico en el taller o en el proyectos.

aula.

Situaciones de aprendizaje: Se plantearan varios proyectos, en Situaciones de aprendizaje propuestas:

base a propuestas de trabajo, donde el alumno y la alumna debe PRIMERA EVALUACION

realizar investigacion, lectura comprensiva de documentos, trabajo e Disefio y Elaboracion mediante diversas
practico en el aula taller, prueba y contrastacion de resultados con técnicas de figuras tridimensionales.
conocimientos previos y autoevaluacion. Tanto usando técnicas CAD-CAM como

elaboracibn mediante materiales y
herramientas disponibles en el taller.

SEGUNDA EVALUACION: ESTRUCTURAS

° Disefio y elaboracion de estructuras
entramadas o trianguladas usando
diversas técnicas o materiales. Tanto
prototipado réapido en impresoras 3d
como con herramientas y materiales
disponibles en el taller.

TERCERA EVALUACION: SISTEMAS

° Elaboracion de un prototipo donde se
conjuguen los bloques de contenidos y
saberes basicos de SISTEMAS
mecanicos y eléctricos.

° Desarrollo de documentos usando
diversas aplicaciones locales o web.

° Realizacion de sistemas mecénicos.
Simulacién, montaje y prueba.

° Realizacion de sistemas eléctricos.
Simulacién, montaje y prueba. -
Realizacion de estructuras. Ensayo.
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° Prototipado rapido y CAD: Disefio de
piezas en software local o web vy
prototipado de los diseflos usando
impresion 3D.

4. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Se efectuaran de acuerdo a lo establecido en los ACIl y PAP correspondientes. Estas
medidas resultaran eficaces para alumnos los cuales las medidas ordinarias de atencion
a la diversidad no sean suficientes.

ALUMNOS CON NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIALES:

se realizaran adaptaciones curriculares (significativas o no) partiendo de la informacién
dada por el departamento de orientacion y después de haber analizado las principales
dificultades y carencias del alumno (diferentes destrezas). A estos alumnos se les
plantearan propuestas de trabajo individualizadas o modificaciones de las propuestas de
trabajo grupales.

ALUMNOS DE ALTAS CAPACIDADES:

Se plantearan modificaciones sobre propuestas de trabajo grupales que afiadan retos y
destrezas superiores. Se adaptara el nivel de logro para adecuarse a las capacidades de
estos alumnos/as Se plantearan actividades de refuerzo y de profundizacién para
alumnos con necesidades educativas especiales y para alumnos con altas capacidades.
En el caso de los primeros seran trabajos similares a los realizados para afianzar los
saberes béasicos y en el caso de alumnos de altas capacidades actividades de
profundizaciéon mediante trabajos de investigacion.

5. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Libro de texto /digital de la Ed. Teide. Fichas de clase.
PCs con conexion a Internet en la sala de Informatica.

Aula taller dotado de maquinas herramienta de uso escolar, herramientas manuales para
uso escolar y material fungible de electricidad, mecénica, electrénica y piecerio de
estructuras.

Pizarra digital en el aula de referencia

Cafion de video del aula de informéatica

Impresoras 3D para prototipado rapido.

Robots LEGO y genéricos para trabajo de pensamiento computacional y programacion
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fisica.

6. RELACION DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES
PARA EL CURSO ESCOLAR

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES PROPUESTAS POR EL DEPARTAMENTO
TECNOLOGIA

e Visita a la plataforma solar de Almeria. Se puede proponer a alumnos/as de tecnologia
de 3° y 4° ESO vy/o tecnologia e ingenieria de 1 y 2 de bachillerato. Fecha de
realizacion por determinar (segundo trimestre).

e Visita al MUDIC de Orihuela con alumnos de Tecnologia de 3° de ESO (segundo
trimestre).

e Jornadas de puertas abiertas UPCT. Alumnos/as de tecnologia industrial 1 y 2. Fecha
de realizacion a determinar por la UPCT.

e Programa "quiero ser ingeniera" de la UPCT, Varias fases de realizacion con fechas a
determinar por la UPCT. Alumnas de 3°y 4 y/o tecnologia industrial 1 y 2.

e Visita al centro de interpretacién mina de las Matildes de la fundacion Sierra Minera.
Alumnos/as de ESO. Fecha de realizacién por determinar. (segundo trimestre).

e Olimpiada informatica de la Regiébn de Murcia para alumnos/as de bachillerato TIC.
Fecha de realizacion : 2° trimestre en la. Facultad de informatica de Murcia.

e Visita a museo del videojuego vintage en IBI. Alumnos de 1°y 3° ESO.

e Visita a centro de interpretacion de energias renovables de REPSOL. 4° ESO de
tecnologia.

e Visita a semana de la ciencia y la tecnologia en Murcia. (SECYT). Primer trimestre.
Alumnos de Secundaria y Bachillerato.

e Salida “identificando estructuras de Cartagena”. Alumnos de 1° ESO. Tercer trimestre.

e Olimpiadas de las diferentes titulaciones ofertadas por la UM y la UPCT.

e Fechas por determinar por las facultades. 4° ESO o Bachillerato.
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1°ESO

3°ESO

4° ESO

BACHILLERATO

1° TRIMESTRE

Visita a semana
de la cienciay
la tecnologia en

Visita a semana
de la cienciay la
tecnologia en

Visita a semana
de la cienciay la
tecnologia en

Visita a semana de la ciencia
y la tecnologia en Murcia.
(SECYT). Primer trimestre.

Murcia. Murcia. (SECYT). Murcia. Alumnos de Secundaria 'y
(SECYT). Primer trimestre. (SECYT). Bachillerato.
Primer Alumnos de Primer trimestre.
trimestre. Secundaria y Alumnos de
Alumnos de Bachillerato. Secundaria 'y
Secundaria y Bachillerato.
Bachillerato.
2° TRIMESTRE Visita al centro de Visita a la Visita a la Visita a la plataforma solar de

interpretacion mina
de las Matildes de la
fundacion Sierra
Minera. Alumnos/as
de ESO.. (segundo
o tercer trimestre)

plataforma solar
de Almeria. Se
puede proponer
a alumnos/as de
tecnologia de 3°
y 4° ESO ylo
tecnologia e
ingenieriade 1y
2 de bachillerato.
Fecha de
realizacién por
determinar
(segundo
trimestre).

plataforma solar
de Almeria. Se
puede proponer
a alumnos/as de
tecnologia de 3°
y 4° ESO y/o
tecnologia e
ingenieriade 1y
2de
bachillerato.
Fecha de
realizacion por
determinar
(segundo
trimestre).

Almeria. Se puede proponer a
alumnos/as de tecnologia de
3°y 4° ESO y/o tecnologia e
ingenieriade 1y 2 de
bachillerato. Fecha de
realizaciéon por determinar
(segundo trimestre).

Visita a museo
del videojuego

Visita al MUDIC
de Orihuela con

Visita a centro
de interpretacion

Jornadas de puertas abiertas
UPCT. Alumnos/as de

vintage en IBI. alumnos de de energias tecnologia industrial 1y 2.
Alumnos de 1° Tecnologia de 3° renovables de Fecha de realizacion a
y 3° ESO. de ESO REPSOL. 4° determinar por la UPCT.
(segundo ESO de
trimestre). tecnologia.
Visita a museo Digitalizacion y ofimatica:
del videojuego Olimpiada informatica de la
vintage en IBI. Region de Murcia para
Alumnos de 1°y alumnos/as de bachillerato
3° ESO. TIC. Fecha de realizacién : 2°
trimestre en la. Facultad de
informética de Murcia.
3° TRIMESTRE Salida “identificando Programa "quiero Programa "quiero ser
estructuras de ser ingeniera" de ingeniera" de la UPCT, Varias
Cartagena”. la UPCT, Varias fases de realizacién con
Alumnos de 1° fases de fechas a determinar por la
ESO. Tercer realizacién con UPCT. Alumnas de 3°y 4 y/o
trimestre. fechas a tecnologia industrial 1y 2.
determinar por la
UPCT. Alumnas
de 3°y4ylo
tecnologia
industrial 1y 2.
POR Olimpiadas de Olimpiadas de las diferentes
DETERMINAR las diferentes titulaciones ofertadas por la
POR LAS titulaciones UMy la UPCT. Fechas por
FACULTADES. ofertadas por la determinar por las facultades.
UMy la UPCT. 4° ESO o Bachillerato

10




Programacién docente de TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION para 1 ESO

Curso 2024/2025

Centro educativo: IES JIMENEZ DE LA ESPADA Localidad: CARTAGENA

Fechas por
determinar por
las facultades.
4°ESO o0
Bachillerato
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7. CONCRECION DE LOS ELEMENTOS TRANSVERSALES

CONTRIBUCION DE
TECNOLOGIA A LOS TEMAS TRANSVERSALES.

El profesor de Tecnologia ha de elaborar un discurso con juicios de valor propios sobre
las relaciones existentes entre la actividad tecnoldgica y cada uno de dichos temas. Entre
los mismos se encuentran la educacién para la paz, la educacion ambiental, la educacién
para la salud, la educaciéon no sexista, la educacién para la convivencia, la educacién del
consumidor, la educacién sexual y la educacién vial.

El profesor de Tecnologia ha de incluir en sus programaciones situaciones e
intervenciones dirigidas a sus estudios: De los distintos temas trasversales, los mas
directamente relacionados con la Tecnologia son:

Educacién moral y civica: A través de la presencia de este contenido transversal en el
transcurso del desarrollo de las diferentes unidades, el profesor introduce reflexiones y
consideraciones diversas en funcion de la situacion planteada en el grupo, sirviendo a
todo el grupo como modelo de andlisis para de esta forma trabajar los contenidos
preferentemente actitudinales de este tema transversal. Entre las estrategias de
intervencién educativa podemos destacar:

e Crear un clima de confianza en el que los alumnos y alumnas se expresen
libremente Fomentar la tolerancia y el respeto hacia los demas.

e Resolver situaciones conflictivas a través del didlogo.

e Asignhar responsabilidades a los alumnos y alumnas.

Educacién para la paz: El tema pretende ensefiar a resolver los "conflictos" que suelen
aparecer en los grupos durante la fase de trabajo en grupo, de una forma pacifica,
especialmente a través del dialogo. En este sentido las diferentes actividades que se
desarrollan en torno a la ejecucion del proyecto, y especialmente en la toma de
acuerdos, elaboracién de memorias, exposicién de los proyectos,... suelen ser momentos
oportunos para retomar y abordar este tema transversal. Supone educar para la
convivencia y la paz, fomentando la solidaridad, la cooperacién, la libertad, la

responsabilidad, el respeto y el rechazo a todo tipo de discriminacion e intolerancia.

Entre las estrategias de intervencion educativa destacamos:
Fomentar la tolerancia, la generosidad.

Utilizar la no violencia como norma de vida .
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Educaciéon del consumidor: A través de la presencia de este contenido transversal se
pretende dotar al alumno de instrumentos para desenvolverse en la sociedad de
consumo. En la elaboracion de los diferentes proyectos, y concretamente en la
exposicion de los mismos al resto de los compafieros de aula, los alumnos pueden
"dramatizar" la exposicién de los mismos, incluyendo en ocasiones diferentes métodos
de publicidad sobre su proyecto para finalmente comparar entre las diferentes
exposiciones, aquellas que han sido mas "directas" y con un mayor impacto sobre los
receptores, creando en los mismos la necesidad de consumo.

Educacion para la igualdad: El tratamiento de este tema se realiza directamente con
los alumnos mediante los contenidos actitudinales. El profesor, que conoce a sus
alumnos, "aprovecha" las humerosas ocasiones que se presentan en el aula para poner
de manifiesto la necesidad de una educacién no sexista, ya que en muchas ocasiones,
de forma inconsciente, la sociedad, y como no, los alumnos encajan estas actitudes
como "normales”.

Asi por ejemplo los alumnos en el aula de tecnologia tienen tendencia a ser los
protagonistas en la elaboracion y manipulacion de los materiales del proyecto, mientras
gue las alumnas suelen encargarse de tareas de orden administrativo, etc.

Educaciéon para la salud: Existe un bloque monografico destinado a que el alumno/a
tome conciencia clara de los riesgos que entrafia el trabajo en general, asi como conocer
algunos riesgos especificos en la manipulacién y utilizacion de materiales y objetos
técnicos.

Educacién ambiental: En este bloque, la toma de conciencia sobre los problemas que
afectan al medio ambiente también es tenida en cuenta en cada una de las unidades ya
que uno de los principales objetivo de la educacién tecnolégica se enfoca en la creacion
de objetos que satisfacen necesidades humanas y eso implica procesos con un alto

impacto ambiental.

8. ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION DEL
APRENDIZAJE DEL ALUMNADO

Evaluacion ordinaria de 1° ESO Tecnologia. En la evaluacidn, el apartado de saberes
basicos, relacionados con los instrumentos y célculo de las notas por estandar, por
evaluacién y nota final de curso, se encuentra en el apartado de la programacion:
Contenidos y Criterios de Evaluacién. La publicidad de los criterios de evaluacion y de
calificacién a alumnos y familias, se proporciona al principio de curso en la presentacion.
Se pasara a principio de curso, una prueba, para conocer el nivel de competencia del
alumno, que sera una prueba inicial. A la hora de valorar el nivel de logro de los alumnos

de un grupo, el profesor de cada materia tendra registro de este nivel en el medio que
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estime oportuno y que le permita visualizar las calificaciones y el progreso del alumno en
la adquisicién de los saberes basicos del curso.

Para obtener calificaciéon positiva en una evaluacion intermedia o en la evaluacién
final, no es necesario tener adquiridos todos y cada uno de los saberes basicos. Los
estandares pueden compensarse los unos a los otros. La nota final, es la que decide el
aprobado. Este aprobado provendra de la media ponderada de la calificacion de todos los
saberes basicos segin lo mostrado en el apartado instrumentos y saberes bésicos de la

programacion.

A la hora de valorar el nivel de logro de los alumnos de un grupo, el profesor del
Departamento de Tecnologia tendra un registro (en el medio que estime oportuno) que le
permite visualizar las calificaciones de los saberes béasicos agrupados por unidad
didactica por alumno o evaluacion.

Para las calificaciones en las que haya decimales, se considerardn hasta 2. Se
redondeara siempre por arriba a partir de 5 en el Departamento de Tecnologia.

Para las evaluaciones no superadas, el profesor y el departamento de Tecnologia
pondra a disposicién de los alumnos trabajos y repositorio de materiales de apoyo para el
trabajo de los saberes basicos. Se considerara superada la evaluacion si el alumno

supera una prueba sobre esos saberes que tendra lugar a la evaluacién siguiente.

También se contempla una evaluacion continua si el profesor considera que el
alumno demuestra que ha adquirido esos saberes en las situaciones de aprendizaje que
se plantee.

ALUMNOS/AS CON LA TECNOLOGIA PENDIENTE

Se planteara un examen que tendra lugar en el segundo trimestre. La fecha concreta se
decidira segun el calendario escolar y las fechas de examenes de otras areas pendientes
y sera publicada durante el primer trimestre en la web del centro y en la plataforma

repositorio de material para pendientes.

Asimismo, se pondra a disposicion del alumno/a repositorios online (classroom) para el

trabajo de los estdndares o saberes basicos y la realizacién positiva de dicha prueba.

Los saberes basicos, el enlace al repositorio de materiales de apoyo, asi como la
informacion al alumnado se realizara por correo electréonico y a través de los tutores de

los grupos. Existira una grupo de classroom con dichos materiales e informacion y el
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enlace a dicho grupo de classroom estara en el tablon de anuncios del departamento.
Cuando exista hora de repaso para secundaria, se realizaran las actividades propuestas

en classroom en esa hora y se tendra en cuenta para la evaluacion final.

Cuando sea posible, existird una hora de repaso para los alumnos con la asignatura de
pendiente donde se realizardn ejercicios y trabajos disponibles en el repositorio de

materiales de la asignatura.

Voluntariamente los alumnos y alumnas podran realizar esas actividades de apoyo
propuestas y entregarlas al profesores el dia del examen, en cuyo caso la calificacion

final sera media ponderada de 60% examen y 40% trabajos.

Caso de no entregar trabajo alguno la calificacidon sera exclusivamente la calificacién del

examen.

9. ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION DEL PROCESO
DE ENSENANZA Y LA PRACTICA DOCENTE

Al finalizar cada una de las evaluaciones y en funcién de los resultados obtenidos, se
realizard una evaluacion de la Practica Docente para justificar resultados y aplicar
medidas de mejora.

Dicha evaluacién de la practica docente se realizara mediante un cuestionario claro y
conciso donde se valoren aspectos como adecuacion de los materiales, adecuacion de los
instrumentos de evaluacién o adecuaciéon del proceso de ensefianza. Dicho cuestionario
puede ser online.

10. MEDIDAS PREVISTAS PARA ESTIMULAR EL INTERES Y EL HABITO DE LA
LECTURA Y DE LA MEJORA DE LA EXPRESION ORAL Y ESCRITA (Ely EP) /
MEDIDAS PREVISTAS PARA EL FOMENTO DE LA LECTURA Y DE LA
MEJORA DE LA EXPRESION ORAL Y ESCRITA (ESO y BACH)

Plan lector area de tecnologia. Enfoque.

En el area de tecnologia se plantean las siguientes actuaciones enmarcadas dentro del plan
lector para fomento de la competencia linglistica.

Biblioteca tecnologica.

Existe una biblioteca de libros de texto tecnoldgicos a los que los alumnos pueden acudir como
apoyo para la redaccién y elaboracion de documentos.

Ademas, planteamos la creacién de una biblioteca virtual que contenga una variedad de libros
en formato digital para que los estudiantes puedan acceder a ellos desde cualquier lugar y en
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cualquier momento mediante su almacenamiento en la nube. Este banco contendra una
coleccién de recursos como e-books, articulos online o enlaces a bancos externos.

Trabajo del area mediante la lectura:

Asignaremos lecturas relevantes asociadas con cada tema tratado en tecnologia. Por ejemplo
Isaac Asimov o Carl Sagan en automatica y roboética, Julio Verne en mecanica o estructuras,
etc...Se podran leer textos al comienzo de cada tema y forzar el debate para luego introducir
los contenidos.

Lecturas en linea: Como parte y apoyo de las actividades de las areas tecnoldgicas se
plantearan lecturas en linea en el que los estudiantes puedan leer libros en linea, realizar
cuestionarios y discutir con sus comparfieros y profesor.

Creacién de materiales y contenidos

Integracion de la tecnologia y la lectura en el aula: Se utilizarian herramientas tecnolégicas
para hacer la lectura mas interactiva y atractiva para los estudiantes. Por ejemplo, se podran
utilizar aplicaciones y juegos educativos donde se fortalezca la comprensién lectora mediante
la interpretacion de problemas tecnoldgicos.

También se trabaja la elaboracién e interpretacion de memorias descriptivas y explicaciones de
funcionamiento de maquinas e instalaciones dentro de la metodologia de proyecto en
tecnologia y el analisis tecnolégico de objetos.

Para el trabajo del pensamiento computacional se plantea la posibilidad de aplicar la
programacion en la creacion de juegos de diferentes tipos con la base de textos y obras
literarias trabajadas en tecnologias o en otras areas.

Les ensefilamos a trabajar con aplicaciones en las TIC para presentar sus trabajos textuales, de
una manera atractiva e interactiva como por ejemplo presentaciones multimedia y webs
interactivas. La curaciéon de contenidos les ayudara a mejorar sus habilidades de lectura y
escritura.

Usaremos la tecnologia y aplicaciones informéticas para desarrollar la lectura comprensiva, la
escritura y la oralidad. Usar tecnologias como texto a voz y software de analisis y lectura de
textos, los bot de charla y las inteligencias artificiales también las podremos usar con esta
finalidad.

ANEXO
Lecturas propuestas:

e Ciencia Ficcién Tecnoldgica:
o "Ready Player One" de Ernest Cline: Esta novela se desarrolla en un mundo
virtual y combina aventuras y referencias a la cultura pop.
o Serie DUNE, Frank Herbert. ficcion cientifica-medioambiental.

e FEtica y Tecnologia:
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o "Feed" de M.T. Anderson: La historia se centra en un futuro donde las
personas estdn conectadas a un feed digital constante, lo que plantea
preguntas sobre la ética y la dependencia tecnoldgica.

o Homo Deus. Breve historia del mafiana, Yuval Noah Harari: ¢cémo
protegeremos de nuestros propios poderes destructivos a este fragil planeta y
a la humanidad misma?

e Inteligencia Artificial: "El chico de la dltima fila" de Juan Mayorga: Aunque es una obra
de teatro, explora temas de IA y ética.

e Ciberseguridad: "Little Brother" de Cory Doctorow: La novela trata sobre un
adolescente que se enfrenta a problemas de seguridad y vigilancia en la era digital.

e Robdtica:

o - "El Juego de Ender" de Orson Scott Card: Aunque es ciencia ficcion,
presenta un enfoque interesante en la formacion de jovenes en el uso de
tecnologia avanzada para la guerra.

o Serie de los robots, serie de fundacién de Isaac Asimov.

e Tecnologia y Sociedad: "Los juegos del hambre" de Suzanne Collins: Aunque no es
una novela de ciencia ficcibn tecnoldgica, aborda temas de control, medios de
comunicacién y sociedad.

e Innovacion y Emprendimiento Tecnolégico: "Los hombres me explican cosas" de

Rebecca Solnit: Explora el papel de las mujeres en la tecnologia y la innovacion.

e Historia de la Tecnologia: "Steve Jobs: La biografia" de Walter Isaacson: Aunque es
una biografia, ofrece una visién detallada de la historia de la tecnologia a través de la
vida de Steve Jobs.
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