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INTRODUCCION

Todo el curriculo de la materia contribuye a la adquisicion de la Competencia Matematica,
instrumento imprescindible en el desarrollo del pensamiento de los individuos y componente esencial
de comprension, modelizacion y transformaciéon de los fenémenos de la realidad. La resolucion de
problemas y los proyectos de investigacion constituyen ejes fundamentales en el proceso de
enseflanza y aprendizaje de las Mateméticas y determinan la posibilidad real de aplicar las
matematicas a diferentes campos del conocimiento y a distintas situaciones de la vida cotidiana; sin
olvidar ademas el caracter instrumental para la adquisicibon de nuevos conocimientos en otras
disciplinas, especialmente en el proceso cientifico y tecnolégico.

Ademas la ensefianza de las Matematicas contribuye al logro de muchas otras competencias,
ademas de la matematica, entre otras, la comunicacion linguistica, al leer de forma comprensiva los
enunciados y comunicar los resultados obtenidos; el sentido de iniciativa y emprendimiento al
establecer un plan de trabajo en revisién y modificacién continua en la medida que se va resolviendo
el problema; la competencia digital, al tratar de forma adecuada la informacién; o la competencia
social y civica, al implicar una actitud abierta ante diferentes soluciones.

Partiendo de los hechos concretos hasta lograr alcanzar otros mas abstractos, la ensefianza
y el aprendizaje de Matematicas permite al alumnado adquirir los conocimientos matematicos,
familiarizarse con el contexto de aplicacion de los mismos y desarrollar procedimientos para la
resolucion de problemas.

Los nuevos conocimientos que deben adquirirse tienen que apoyarse en los ya conseguidos:
los contextos deben ser elegidos para que el alumnado se aproxime al conocimiento de forma
intuitiva mediante situaciones cercanas al mismo, y vayan adquiriendo cada vez mayor complejidad,
ampliando progresivamente la aplicaciéon a problemas relacionados con fenbmenos naturales y
sociales y a otros contextos menos cercanos a su realidad inmediata.

El curriculo de Mateméticas no debe verse como un conjunto de bloques independientes, es
necesario que se desarrolle de forma global, pensando en las conexiones internas de la materia tanto
dentro del curso como entre las distintas etapas.

El curriculo de Matematicas de este curso sera integramente de desarrollo de la normativa
de la LOMLOE. Para el &mbito de gestion de la Region de Murcia la establece

e Decreto n.° 235/2022, de 7 de diciembre, por el que se establece la ordenacién y el curriculo
de la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma de la Region de Murcia.
BORM 9/12/22.

e Decreto n.° 251/2022, de 22 de diciembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo
de Bachillerato en la Comunidad Auténoma de la Regién de Murcia. BORM 24/12/22.

e Orden ECD/1361/2015, de 3 de julio, y la LOMLOE la Orden EFP/754/2022, de 28 de julio
(BOE 5 de agosto de 2022) para la secundaria y la Orden EFP/755/2022, de 31 de julio (BOE
5 de agosto de 2022) para el Bachillerato.

PROFESORES Y MATERIAS IMPARTIDAS

1°ESO A Mateméticas MARIA DOLORES MURCIA, BEATRIZ
1°ESO B Mateméticas JIMENEZ AYALA, ELENA SOLEDAD
1°ESO C Matematicas GONZALEZ GOMEZ, ANA

1°ESO D Matematicas BONILLA RODRIGUEZ M2 TERESA
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1°ESO E Matematicas GONZALEZ GOMEZ, ANA

1°ESO F Matematicas MORENO GARCIA, DANIEL

1°ESO G Matematicas BONILLA RODRIGUEZ M2 TERESA

1°ESO Apoyo de GRANADOS GRACIA, FRANCISCO ANTO. (1° F)
Matematicas GRANADOS GRACIA, FRANCISCO ANTO. (1° E)

2°ESO A Matematicas GRAU CLEMENTE, JOSE

2°ESO B Matematicas GRAU CLEMENTE, JOSE

2°ESO C Matematicas GRAU CLEMENTE, JOSE

2°ESO D Matematicas RAMIREZ HERNANDEZ, ALEJANDRO

2°ESO E Matematicas MARIA DOLORES MURCIA, BEATRIZ

2°ESO F Matematicas LOPEZ VALENCIANO, RAFAEL

2°ESO G Matematicas RAMIREZ HERNANDEZ, ALEJANDRO

2°ESO Apoyo de GRAU CLEMENTE, JOSE (2° F)
Matematicas GRANADOS GRACIA, FRANCISCO ANTO. (2°E)

3°ESO A Matematicas LOPEZ VALENCIANO, RAFAEL

3°ESO B Matematicas RAMIREZ HERNANDEZ, ALEJANDRO

3°ESO C Matematicas MORENO GARCIA, DANIEL

3°ESO D Matematicas MARIA DOLORES MURCIA, BEATRIZ

3°ESO E Matematicas JIMENEZ AYALA, ELENA SOLEDAD

3°ESO F Matematicas GRANADOS GARCIA, FRANCISCO ANTONIO

4°ESO A Matematicas LOPEZ VALENCIANO, RAFAEL

4°ESO B Matematicas GRANADOS GARCIA, FRANCISCO ANTONIO

4°ESO C Matematicas BONILLA RODRIGUEZ M2 TERESA

4°ESO D Matematicas BONILLA RODRIGUEZ M2 TERESA

4°ESO E Matematicas RAMIREZ HERNANDEZ, ALEJANDRO

4°ESO F Matematicas MARTIN SAURA.ARTURO

PEND. ESO Matematicas GRAU CLEMENTE, JOSE

1° BCH CIEN. A

Matematicas |

GONZALEZ GOMEZ, ANA

1° BCH CIEN. B

Matematicas |

JIMENEZ AYALA, ELENA SOLEDAD

1°BCHCC.SS. C

Matematicas CCSS |

JIMENEZ AYALA, ELENA SOLEDAD

1°BCHCCSS D

Matematicas CCSS |

MORENO GARCIA, DANIEL
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2° BCH CIEN. A Matematicas Il ALLEPUZ PEDRENO, ALEJANDRO

2° BCH CIEN. B Matematicas Il GRANADOS GARCIA, FRANCISCO ANTONIO

2° BCH CIEN. C Matematicas Il LOPEZ VALENCIANO, RAFAEL

2° BCH CC.SS.D | Matematicas CCSS Il | MARIA DOLORES MURCIA, BEATRIZ

2°BCH CC SS E | Matematicas CCSS Il | GONZALEZ GOMEZ, ANA

PENDIENTES MATES BACH BONILLA RODRIGUEZ, MARIA TERESA
3° DIVER AMB. CIENTIFICO MARTIN SAURA.ARTURO

4° DIVER AMB. CIENTIFICO ALEJANDRO ALLEPUZ PEDRENO

3° ESO ATENCION EDUCA. GRAU CLEMENTE, JOSE

1. REFERENTE LEGAL

Tal y como se refleja en el articulo 37 del Decreto n.° 235/2022, de 7 de diciembre, por el que se
establece la ordenacién y el curriculo de la Educaciéon Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de la Regién de Murcia, los apartados de la programacion docente son, al menos, los

siguientes:

a) Organizacion, distribucion y secuenciacion de los saberes basicos, criterios de evaluacion y
las competencias especificas en cada uno de los cursos que conforman la etapa.

b) Decisiones metodolégicas y didacticas. Situaciones de aprendizaje.

¢) Medidas de atencion a la diversidad.

d) Materiales y recursos didacticos.

e) Relaciéon de actividades complementarias y extraescolares para el curso escolar.

f) Concrecién de los elementos transversales.

g) Estrategias e instrumentos para la evaluacién del aprendizaje del alumnado.

h) Estrategias e instrumentos para la evaluacion del proceso de ensefianza y la practica

docente.

Medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y de la mejora de la
expresion oral y escrita (El y EP) / Medidas previstas para el fomento de la lectura y de la
mejora de la expresion oral y escrita (ESO y BACH).

2. ORGANIZACION, DISTRIBUCION Y SECUENCIACION DE LOS SABERES BASICOS,
CRITERIOS DE EVALUACION Y LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS
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PROGRAMACION DE MATERIAS DEL DEPARTAMENTO

MATERIA Y CURSO: Matematicas. 1° ESO. PROGRAMACION LOMLOE.

A. UNIDAD DE PROGRAMACION: SENTIDO NUMERICO

A.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. (Nimeros Naturales)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

decimales.

— Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicacién, divisién):
céalculos de manera eficiente con
nameros naturales y enteros tanto
mentalmente como de forma manual,
con calculadora u hoja de célculo.
Descubrimiento de propiedades con la
calculadora.

4. Relaciones.

9.1 Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta, generando expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10.

SOPERATIVOS
1. Conteo. Competencia especifica 1.
— Estrategias variadas de recuento 1.1 Interpretar problemas mateméaticos CCEC, CD, CE,
sistematico en situaciones de la vida organizando los datos, estableciendo las CPSAA, STEM
cotidiana: principios aditivo y relaciones entre ellos y comprendiendo las
multiplicativo en la resolucion de preguntas formuladas.
problemas. : . :
1.2 Aplicar herramientas y estrategias
— Adaptacién del conteo al tamafio de apropiadas que contribuyan a la resolucién
los nimeros en problemas de la vida de problemas.
cotidiana. . L.
1.3 Obtener soluciones matematicas de un
2. Cantidad. problema, activando los conocimientos y
, _ . utilizando las herramientas tecnologicas
— Los nameros indoarabigos. :
. ! necesarias.
Introduccién del cero y los nimeros
negativos. Competencia especifica 2.
. ~ y " CC, CD, CE,
— Numeros grandes y pequefios: orden | 2.1 Comprobar la correccibn matemética de CPSAA. STEM
de magnitud. Potencias de 10 de las soluciones de un problema. ’
exponente natural. ) )
2.2 Comprobar la validez de las soluciones
— Estrategias de estimacion a priori del de un problema y su coherencia en el
resultado aproximado de una operacion | contexto planteado, evaluando el alcance y
o de un problema. repercusion de estas desde diferentes
. . perspectivas (de género, de sostenibilidad,
3. Sentido de las operaciones. de consumo responsable, etc.).
- Estrategias de célculo _mental con Competencia especifica 9.
nameros naturales, fracciones y CE, CPSAA
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— Factores, mdltiplos y divisores.
Factorizacion en niumeros primos para
resolver problemas: estrategias y
herramientas diversas.

— Patrones y regularidades numéricas:
representacion y andlisis, verbalmente y
mediante tablas y graficos.

10.1 Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de
manera efectiva, pensando de forma critica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribucién
al equipo.

CC, CCL, CP,
CPSAA, STEM

A.2. SITUACION DE APRENDIZAJE 2 (NUmeros Enteros)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
2. Cantidad Competencia especifica 4. CD, CE, STEM.
— Numeros enteros: significado, 4.1 Reconocer patrones, organizar datos y
expresion y comparacion de cantidades. | descomponer un problema en partes mas
| 5 simples facilitando su interpretacion
— Numeros grandes y pequefios: orden :
. . computacional.
de magnitud. Potencias de 10 de
exponente natural. 4.2 Modelizar situaciones y resolver
Lect tacién de na problemas de forma eficaz interpretando y
— Lectura y representacion de nimeros | - ieonqo algoritmos.
enteros utilizando diversas herramientas
y estrategias, incluidas las rectas Competencia especifica 7. CCEC, CD, CE,
numeéricas horizontales y verticales. STEM
7.1 Representar conceptos,
3. Sentido de las operaciones procedimientos, informacién y resultados
Relaci , re | matematicos de modos distintos y con
— R€ a.C|onesd|nve,rsas en re:[ as diferentes herramientas, incluidas las
oggr_gaones te ngr,m?ros I?'n lgros_,, digitales, visualizando ideas, estructurando
3. |_C|9n y slus racIC|on,dmud 'P |ca(;|on yI procesos matematicos y valorando su utilidad
|Y|5|on, clevaral cua ra.,o y extraer ."f‘ para compartir informacion.
raiz cuadrada: comprension y utilizacion
en la simplificacién y resolucion de 7.2 Elaborar representaciones matematicas
problemas. gue ayuden en la busqueda de estrategias de
_ _ resolucion de una situaciéon problematizada.
— Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicacion, divisién): Competencia especifica 9.
CE, CPSAA

céalculos de manera eficiente con
nameros naturales y enteros tanto
mentalmente como de forma manual,
con calculadora u hoja de calculo.
Descubrimiento de propiedades con la
calculadora.

9.1 Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta, generando expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica razonada
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al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10.

10.1 Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de
manera efectiva, pensando de forma critica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribucién
al equipo.

CC, CCL, CP,
CPSAA, STEM

A.3. SITUACION DE APRENDIZAJE 3 (NGmeros Fraccionarios)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
2. Cantidad. Competencia especifica 4. CD, CE, STEM.
— NuUmeros fraccionarios no negativos: 4.1 Reconocer patrones, organizar datos y
significado como razén, tasa u operador. | descomponer un problema en partes mas
. , L simples facilitando su interpretacion
— Numeros decimales: significado como computacional.
fracciones con denominador potencia de
10. 4.2 Modelizar situaciones y resolver
., 3 problemas de forma eficaz interpretando y
- Lectura_y represe_ntacmn de numeros | o ificando algoritmos.
enteros utilizando diversas herramientas
y estrategias, incluidas las rectas Competencia especifica 7. CCEC, CD, CE,
numeéricas horizontales y verticales. STEM
7.1 Representar conceptos,
— Lectura y representacion de nimeros | procedimientos, informacion y resultados
fraccionarios en la recta numérica. matematicos de modos distintos y con
. ; diferentes herramientas, incluidas las
B L_ectura y represent_acmn de numeros digitales, visualizando ideas, estructurando
demma]es como fracmones.cuyos procesos matematicos y valorando su utilidad
denominadores son potencias de 10. para compartir informacion.
3. Sentido de las operaciones. 7.2 Elaborar representaciones matematicas
— Estrategias de calculo mental con gue ayuden en la busqueda de estrategias de
ndmeros naturales, fracciones y resolucion de una situacién problematizada.
decimales. Competencia especifica 9.
N Op_eracpnes con htumeros enteros, 9.1 Gestionar las emociones propias,
fraccionarios y decimales de forma CE, CPSAA

concreta, pictérica y simbdlica en
situaciones contextualizadas.

desarrollar el autoconcepto matematico como
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— Relaciones inversas entre las
operaciones de nimeros enteros,
adicion y sustraccion; multiplicacion y
division; elevar al cuadrado y extraer la
raiz cuadrada: comprension y utilizacion
en la simplificacién y resolucion de
problemas.

— Efecto de las operaciones aritméticas
con numeros enteros, fracciones y
decimales: multiplicacion y division por
nameros comprendidos entre 0y 1
representados en fraccién o decimal.

— Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicacién, divisién):
céalculos de manera eficiente con
nameros naturales y enteros tanto
mentalmente como de forma manual,
con calculadora u hoja de calculo.
Descubrimiento de propiedades con la
calculadora.

4. Relaciones.

— Comparacion y ordenaciéon de
nameros fraccionarios, decimales y
porcentajes: situacion exacta o
aproximada en la recta numérica.

— Relacioén entre nimeros fraccionarios,
nameros decimales y porcentajes en
contextos diversos.

— Seleccion de la representacion
adecuada para una misma cantidad en
cada situacion o problema.

— Patrones y regularidades numéricas:
representacion y andlisis, verbalmente y
mediante tablas y graficos.

herramienta, generando expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matemaéticas.

Competencia especifica 10.

10.1 Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de
manera efectiva, pensando de forma critica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusién, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribucién
al equipo.

CC, CCL, CP,
CPSAA, STEM

A.4. SITUACION DE APRENDIZAJE 4 (Razonamiento Proporcional)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE
S OPERATIVOS

1. Conteo.

Competencia especifica 1.
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— NuUmeros fraccionarios no negativos:
significado como razén, tasa u operador.

— Porcentajes mayores que 100% y
menores que 1 %.

3. Sentido de las operaciones.

— Efecto de las operaciones aritméticas
con numeros enteros, fracciones y
decimales: multiplicacion y divisién por
nameros comprendidos entre 0y 1
representados en fraccién o decimal.

— Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicacién, divisién):
céalculos de manera eficiente con
nameros naturales y enteros tanto
mentalmente como de forma manual,
con calculadora u hoja de calculo.
Descubrimiento de propiedades con la
calculadora.

4. Relaciones.

— Relacién entre nimeros fraccionarios,
nameros decimales y porcentajes en
contextos diversos.

5. Razonamiento proporcional.

— Razones y proporciones: utilizacion de
nameros, tablas y gréficos en la
representacion de magnitudes y sus
relaciones.

— Porcentajes: comprension y resolucion
de problemas.

— Situaciones de proporcionalidad en
diferentes contextos: andlisis y desarrollo
de métodos para la resolucién de
problemas (aumentos y disminuciones
porcentuales, rebajas, impuestos, etc.).

1.1 Interpretar problemas mateméaticos
organizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolucién
de problemas.

1.3 Obtener soluciones matematicas de un
problema, activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnoldgicas
necesarias.

Competencia especifica 2.

2.1 Comprobar la correccion matematica de
las soluciones de un problema.

2.2 Comprobar la validez de las soluciones
de un problema y su coherencia en el
contexto planteado, evaluando el alcance y
repercusion de estas desde diferentes
perspectivas (de género, de sostenibilidad,
de consumo responsable, etc.).

Competencia especifica 3.

3.1 Formular y comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2 Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condicion del problema.

3.3 Emplear herramientas tecnolégicas
adecuadas en la investigacion y
comprobacion de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4.

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacion
computacional.

4.2 Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

Competencia especifica 8.

8.1 Comunicar informacion utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,

CCEC, CD, CE,
CPSAA, STEM

CC, CD, CE,
CPSAA, STEM

CCL, CD, CE,
STEM

CD, CE, STEM
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oralmente y por escrito, al describir, explicar
y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matematico con precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta, generando expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matemaéticas.

Competencia especifica 10.

10.1 Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de
manera efectiva, pensando de forma critica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusién, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribucién
al equipo.

CCEC, CCL, CD,
CE, CP, STEM

CE, CPSS

CC, CCL, CP,
CPSAA, STEM

A.5. SITUACION DE APRENDIZAJE 5 (Nimeros decimales)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTOR
ES

OPERATIVOS
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2. Cantidad

— Numeros enteros: significado,
expresion y comparacion de cantidades.

— Numeros grandes y pequefios: orden
de magnitud. Potencias de 10 de
exponente natural.

— Lectura y representacion de niimeros
enteros utilizando diversas herramientas
y estrategias, incluidas las rectas
numeéricas horizontales y verticales.

3. Sentido de las operaciones

— Relaciones inversas entre las
operaciones de nimeros enteros,
adicidn y sustraccion; multiplicacion y
division; elevar al cuadrado y extraer la
raiz cuadrada: comprensién y utilizacion
en la simplificacion y resolucion de
problemas.

— Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicacién, divisién):
célculos de manera eficiente con
nameros naturales y enteros tanto
mentalmente como de forma manual,
con calculadora u hoja de célculo.
Descubrimiento de propiedades con la
calculadora.

Competencia especifica 4.

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacion
computacional.

4.2 Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar conceptos,
procedimientos, informacién y resultados
matematicos de modos distintos y con
diferentes herramientas, incluidas las
digitales, visualizando ideas, estructurando
procesos matematicos y valorando su
utilidad para compartir informacion.

7.2 Elaborar representaciones matematicas
gue ayuden en la basqueda de estrategias
de resolucion de una situacion
problematizada.

Competencia especifica 9.

9.1 Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matematico
como herramienta, generando expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10.

10.1 Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de
manera efectiva, pensando de forma critica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusién, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia
contribucion al equipo.

CD, CE,
STEM.

CCEC, CD,
CE, STEM

CE, CPSAA

CC, CCL, CP,
CPSAA,
STEM
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A.6. SITUACION DE APRENDIZAJE 5 (Educacion Financiera)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
Competencia especifica 1. CCEC, CD, CE,
_ CPSAA, STEM
1. Conteo. 1.1 Interpretar problemas matematicos
— Estrategias variadas de recuento organizando los datos, estableciendo las
sistematico en situaciones de la vida relaciones entre ellos y comprendiendo las
cotidiana: principios aditivo y preguntas formuladas.
mullgllpllcatlvo en la resolucion de 1.2 Aplicar herramientas y estrategias
problemas. apropiadas que contribuyan a la resolucion
— Adaptacion del conteo al tamafio de de problemas. 1.3 Obtener soluciones
los nimeros en problemas de la vida matematicas de un problema, activando los
cotidiana. conocimientos y utilizando las herramientas
tecnoldgicas necesarias.
4. Relaciones. . _
Competencia especifica 2.
— Relacion entre numeros fraccionarios, B o CC, CD, CE,
contextos diversos. las soluciones de un problema.
— Patrones y regularidades numéricas: 2.2 Comprobar la validez de las soluciones
representacion y analisis, verbalmente y | d& un problemay su coherencia en el
mediante tablas y graficos. contexto planteado, evaluando el alcance y
_ _ repercusion de estas desde diferentes
5. Razonamiento proporcional. perspectivas (de género, de sostenibilidad,
— Situaciones de proporcionalidad en de consumo responsable, etc.).
diferentes contextos: analisis y desarrollo | competencia especifica 3.
de métodos para la resolucién de _ CCL, CD, CE,
problemas (aumentos y disminuciones | 3:1 Formulary comprobar conjeturas STEM
porcentuales’ rebajasl impuestOS, etcl). SenCI”aS de forma QUIada ana“zando
patrones, propiedades y relaciones.
6. Educacion financiera. _
3 o 3.2 Plantear variantes de un problema dado
— Informacion numerica en contextos modificando alguno de sus datos o alguna
financieros sencillos (productos condicién del problema.
bancarios, recibos, facturas, etc.):
identificacion e interpretacion. 3.3 Emplear herramientas tecnolégicas
] o adecuadas en la investigacion y
— Métodos para la toma de decisiones comprobacién de conjeturas o problemas.
de consumo responsable: control de _ »
ingresos y gastos. Tabla de decision. Competencia especifica 6. CC. CCEC, CD,
6.1 Reconocer situaciones susceptibles de |[CE, STEM

ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo conexiones entre el mundo
real y las matematicas y usando los procesos
inherentes a la investigacion: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.
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6.2 ldentificar conexiones coherentes entre
las matemaéticas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucién a la superacion de los retos
gue demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 8.

8.1 Comunicar informacion utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar
y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matematico con precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta, generando expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10.

10.1 Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de
manera efectiva, pensando de forma critica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusién, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizdndose de la propia contribucién
al equipo.

CCEC, CCL, CD,
CE, CP, STEM

CE, CPSS

CC, CCL, CP,
CPSAA, STEM

EJEMPLOS DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE DE ESTA UNIDAD DE PROGRAMACION

TITULO

SITUACION DE APRENDIZAJE

METODOLOGIA
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PUZZLE DE SEMAJANZA'Y
PROPORCIONALIDAD

A.4. SITUACION DE APRENDIZAJE 4
(Razonamiento Proporcional)

GAMIFICACION

BOLSA DE LA COMPRA

A.5. SITUACION DE APRENDIZAJE 5

(Educacion Financiera)

ABP

B. UNIDAD DE PROGRAMACION:

SENTIDO DE LA MEDIDA

B.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1.

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
1. Magnitud. Competencia especifica 1.
— Atributos mensurables de los objetos 1.1 Interpretar problemas matematicos CCEC, CD, CE,
fisicos y mateméticos del plano: longitud, | organizando los datos, estableciendo las CPSAA, STEM
perimetro y area. Investigacion y relacion | relaciones entre ellos y comprendiendo las
entre los mismos. preguntas formuladas.
— Estrategias de eleccién de las 1.2 Aplicar herramientas y estrategias
unidades y operaciones adecuadas en apropiadas que contribuyan a la resolucién
problemas que impliquen medida. de problemas.
2. Estimacién y relaciones. 1.3 Obtener soluciones matematicas de un
L, . problema, activando los conocimientos y
- qumulamon ‘?'e conjeturas sob_re utilizando las herramientas tecnoldgicas
medidas o relaciones entre las mismas :
_ necesarias.
de objetos del plano.
_ Competencia especifica 3.
— Estrategias para la toma de CCL, CD, CE,
decisiones del grado de precision 3.1 Formular y comprobar conjeturas STEM
requerida segun la medida. sencillas de forma guiada analizando
3. Medicion. patrones, propiedades y relaciones.
L . 3.2 Plantear variantes de un problema dado
B Hl_storla_del metro como -un_|dad de modificando alguno de sus datos o alguna
m_edlda unlversal_y del naC|m|§nto del condicion del problema.
Sistema Internacional de medidas.
. , , 3.3 Emplear herramientas tecnolégicas
B Long_lt,ud yarea de f'?“ras pI_ana_s,: adecuadas en la investigacion y
deduccidn, interpretacién y aplicacion. comprobacion de conjeturas o problemas.
- Repre_sentaciones de objet_os Competencia especifica 5.
geomeétricos planos con propiedades o CCEC, CD,
relaciones fijadas, como las longitudes 5.1 Reconocer las relaciones entre los STEM

de los lados o las medidas de los
angulos.

conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

5.2 Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

Competencia especifica 6.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de
ser formuladas y resueltas mediante
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herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo conexiones entre el mundo
real y las matematicas y usando los procesos
inherentes a la investigacion: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.

6.2 ldentificar conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucion a la superacion de los retos
gue demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 8.

8.1 Comunicar informacion utilizando el
lenguaje matemético apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar
y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matematico con precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta, generando expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10.

10.1 Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las mateméticas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de
manera efectiva, pensando de forma critica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y

CC, CCEC, CD,
CE, STEM

CCEC, CCL, CD,
CE, CP, STEM

CE, CPSS

CC, CCL, CP,
CPSAA, STEM
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responsabilizandose de la propia contribucién
al equipo.

EJEMPLOS DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE DE ESTA UNIDAD DE PROGRAMACION

TITULO

SITUACION DE APRENDIZAJE

METODOLOGIA

LOS LABERINTOS DE LAS UNIDADES
DE MEDIDA

B.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1.

GAMIFICACION

MEDIDA DE ALTURAS INACCESIBLES

B.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1.

ABP

C. UNIDAD DE PROGRAMACION: SENTIDO ESPACIAL

C.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. ( Figuras en dos dimensiones)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
1. Figuras geométricas de dos Competencia especifica 3. CCL, CD, CE,
dimensiones. . STEM
3.1 Formular y comprobar conjeturas
— La Geometria griega: Regla y compas. | sencillas de forma guiada analizando
Contribuciones de Euclides. patrones, propiedades y relaciones.
— Figuras geométricas planas: 3.2 Plantear variantes de un problema dado
descripcién y clasificacion en funcion de | modificando alguno de sus datos o alguna
sus propiedades, caracteristicas o condicién del problema.
relaciones entre sus elementos. ) L.
3.3 Emplear herramientas tecnologicas
— Relaciones geométricas como la adecuadas en la investigacion y
congruencia y la semejanza en figuras comprobacion de conjeturas o problemas.
planas: identificacion y aplicacion. _ .
Competencia especifica 4.
— Construccién de figuras geométricas _
planas con herramientas manipulativas y 4.1 Reconocer patrones, organizar da‘Eos y CD, CE, STEM
digitales (programas de geometria d_escompongr un prob!ema en pa_r,tes mas
dinamica), simples fa_cnltando su interpretacion
computacional.
2. Localizacion y sistemas de _ . .
representacion. 4.2 Modelizar S|tua0|(')nes'y resolver
problemas de forma eficaz interpretando y
— Relaciones espaciales: localizacién y | modificando algoritmos.
descripciéon mediante coordenadas . .
geométricas en el plano. Competencia especifica 5.
, CCEC, CD,
5.1 Reconocer las relaciones entre los STEM
conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.
5.2 Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.
Competencia especifica 6. CC, CCEC, CD,
CE, STEM

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de
ser formuladas y resueltas mediante
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herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo conexiones entre el mundo
real y las matematicas y usando los procesos
inherentes a la investigacion: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.

6.2 ldentificar conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucion a la superacion de los retos
gue demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar conceptos,
procedimientos, informacion y resultados
matematicos de modos distintos y con
diferentes herramientas, incluidas las
digitales, visualizando ideas, estructurando
procesos matematicos y valorando su utilidad
para compartir informacion.

7.2 Elaborar representaciones matematicas
qgue ayuden en la bausqueda de estrategias de
resolucion de una situacién problematizada.

Competencia especifica 9.

9.1 Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta, generando expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10.

10.1 Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las mateméticas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de
manera efectiva, pensando de forma critica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y

CCEC, CD, CE,
STEM

CE, CPSS

CC, CCL, CP,
CPSAA, STEM
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responsabilizandose de la propia contribucién
al equipo.

C.2. SITUACION DE APRENDIZA

JE 2. (Movimientos y transformaciones)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE
SOPERATIVOS

3. Movimientos y transformaciones.

— Transformaciones elementales
utilizando herramientas digitales o
manipulativas: traslaciones y simetrias.

4. Visualizacién, razonamiento y
modelizacion geométrica.

— Modelizacién geométrica. Relaciones
numeéricas en problemas: modelo de
barras.

— Relaciones geométricas en contextos
matematicos y no matematicos (arte,
ciencia, etc.).

Competencia especifica 1.

1.1 Interpretar problemas matematicos
organizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolucién
de problemas.

1.3 Obtener soluciones matematicas de un
problema, activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnolégicas
necesarias.

Competencia especifica 2.

2.1 Comprobar la correccion matematica de
las soluciones de un problema.

2.2 Comprobar la validez de las soluciones
de un problema y su coherencia en el
contexto planteado, evaluando el alcance y
repercusion de estas desde diferentes
perspectivas (de género, de sostenibilidad,
de consumo responsable, etc.).

Competencia especifica 3.

3.1 Formular y comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2 Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condicion del problema.

3.3 Emplear herramientas tecnolégicas
adecuadas en la investigacion y
comprobacién de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 5.

5.1 Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

CCEC, CD, CE,
CPSAA, STEM

CC, CD, CE,
CPSAA, STEM

CCL, CD, CE,
STEM

CCEC, CD,
STEM
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5.2 Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.
Competencia especifica 6.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de
ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo conexiones entre el mundo
real y las matematicas y usando los procesos
inherentes a la investigacion: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.

6.2 Identificar conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucién a la superacion de los retos
gue demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 8.

8.1 Comunicar informacién utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar
y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matematico con precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta, generando expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las mateméticas.

Competencia especifica 10.

10.1 Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las mateméticas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de

CC, CCEC, CD,
CE, STEM

CCEC, CCL, CD,
CE, CP, STEM

CE, CPSS

CC, CCL, CP,
CPSAA, STEM
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manera efectiva, pensando de forma critica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusién, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribucién
al equipo.

EJEMPLOS DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE DE ESTA UNIDAD DE PROGR

AMACION

TITULO SITUACION DE APRENDIZAJE METODOLOGIA
CARACTERISTICAS DE LAS FIGURAS | C-1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. CLASE
PLANAS. ( Figuras en dos dimensiones) INVERTIDA
MOVIMIENTOS DE FIGURAS PLANAS C.2. SITUACION DE APRENDIZAJE 2. CONCURSO

EN NUESTRO ENTORNO

(Movimientos y transformaciones)

D. UNIDAD DE PROGRAMACION: SENTIDO ALGEBRAICO

D.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. ( Modelo matematico)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
1. Patrones. Competencia especifica 1.
— Patrones, pautas y regularidades 1.1 Interpretar problemas matematicos CCEC, CD, CE,
numeéricas y geométricas: observacion, organizando los datos, estableciendo las CPSAA, STEM
continuacion y generalizacién en casos relaciones entre ellos y comprendiendo las
sencillos. preguntas formuladas.
2. Modelo matematico. 1.2 Aplicar herramientas y estrategias
o, . ) apropiadas que contribuyan a la resoluciéon
— Modelizacion de situaciones reales de prop . y
: : : : - de problemas.
proporcionalidad directa y de estimacion
de grandes cantidades usando 1.3 Obtener soluciones matematicas de un
representaciones matematicas. problema, activando los conocimientos y
. ., utilizando las herramientas tecnoldgicas
— Estrategias de deduccién de -
. . necesarias.
conclusiones razonables a partir de un
modelo matematico. Competencia especifica 2.
» " CC, CD, CE,
2.1 Comprobar la correccion matematica de CPSAA. STEM

las soluciones de un problema.

2.2 Comprobar la validez de las soluciones
de un problema y su coherencia en el
contexto planteado, evaluando el alcance y
repercusion de estas desde diferentes
perspectivas (de género, de sostenibilidad,
de consumo responsable, etc.).
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Competencia especifica 3.

3.1 Formular y comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2 Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condicién del problema.

3.3 Emplear herramientas tecnolégicas
adecuadas en la investigaciéon y
comprobacion de conjeturas o problemas.
Competencia especifica 4.

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacion
computacional.

4.2 Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

Competencia especifica 6.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de
ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo conexiones entre el mundo
real y las matematicas y usando los procesos
inherentes a la investigacion: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.

6.2 ldentificar conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucion a la superacion de los retos
gue demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 8.

8.1 Comunicar informacién utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar
y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana

CCL, CD, CE,
STEM

CD, CE, STEM

CC, CCEC, CD,
CE, STEM

CCEC, CCL, CD,
CE, CP, STEM
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comunicando mensajes con contenido
matematico con precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta, generando expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matemaéticas.

Competencia especifica 10.

10.1 Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de
manera efectiva, pensando de forma critica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribucién
al equipo.

CE, CPSS

CC, CCL, CP,
CPSAA, STEM

D.2. SITUACION DE APRENDIZAJE 2. ( Resolucion de ecuaciones)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE
SOPERATIVOS

3. Variable.

— Variable: comprensién como valor
indeterminado o expresion de patrones
generales. 4. Igualdad y desigualdad.

— Principio de equivalencia de
expresiones algebraicas.

— Estrategias de busqueda de
soluciones en ecuaciones lineales en
situaciones de la vida cotidiana.

5. Relaciones y funciones.

— Relaciones de proporcionalidad
directa: identificacion y comparacion de
diferentes modos de representacion,
tablas, graficas o expresiones

Competencia especifica 1.

1.1 Interpretar problemas matematicos
organizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolucién
de problemas.

1.3 Obtener soluciones matematicas de un
problema, activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnoldgicas
necesarias.

Competencia especifica 2.

CCEC, CD, CE,
CPSAA, STEM
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algebraicas, y sus propiedades a partir
de ellas.

2.1 Comprobar la correccion matematica de
las soluciones de un problema.

2.2 Comprobar la validez de las soluciones
de un problema y su coherencia en el
contexto planteado, evaluando el alcance y
repercusion de estas desde diferentes
perspectivas (de género, de sostenibilidad,
de consumo responsable, etc.).

Competencia especifica 3.

3.1 Formular y comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2 Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condicion del problema.

3.3 Emplear herramientas tecnolégicas
adecuadas en la investigacion y
comprobacion de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4.

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacion
computacional.

4.2 Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

Competencia especifica 6.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de
ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo conexiones entre el mundo
real y las matematicas y usando los procesos
inherentes a la investigacion: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.

6.2 Identificar conexiones coherentes entre
las mateméticas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucién a la superacion de los retos
gue demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 9.

CC, CD, CE,
CPSAA, STEM

CCL, CD, CE,
STEM

CD, CE, STEM

CC, CCEC, CD,
CE, STEM

Pag: 24 de 230




9.1 Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta, generando expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matemaéticas.

Competencia especifica 10.

10.1 Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de
manera efectiva, pensando de forma critica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusién, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribucién
al equipo.

CE, CPSS

CC, CCL, CP,
CPSAA, STEM

D.3. SITUACION DE APRENDIZAJE 3. ( Pensamiento computacional)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
6. Pensamiento computacional. Competencia especifica 3. CCL, CD, CE,
L . _ STEM
— Generalizacion y transferencia de 3.1 Formular y comprobar conjeturas
procesos de resolucion de problemas a | sencillas de forma guiada analizando
otras situaciones. patrones, propiedades y relaciones.
— Estrategias utiles en la interpretacién | 3.2 Plantear variantes de un problema dado
y modificacién de algoritmos: diagramas | modificando alguno de sus datos o alguna
de flujo y pseucaodigo. condicién del problema.
— Estrategias de formulacién de 3.3 Emplear herramientas tecnolégicas
cuestiones susceptibles de ser adecuadas en la investigacion y
analizadas mediante programas y otras | comprobacion de conjeturas o problemas.
herramientas. . e
Competencia especifica 4.
CD, CE, STEM

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacion
computacional.
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4.2 Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

Competencia especifica 6.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de
ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo conexiones entre el mundo
real y las matematicas y usando los procesos
inherentes a la investigacion: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.

6.2 ldentificar conexiones coherentes entre
las mateméticas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucion a la superacion de los retos
gue demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 8.

8.1 Comunicar informacion utilizando el
lenguaje matemético apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar
y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matematico con precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta, generando expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10.

10.1 Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de
manera efectiva, pensando de forma critica y

CC, CCEC, CD,
CE, STEM

CCEC, CCL, CD,
CE, CP, STEM

CE, CPSS

CC, CCL, CP,
CPSAA, STEM
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creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribuciéon
al equipo.

EJEMPLOS DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE DE ESTA UNIDAD DE PROGRAMACION

TITULO

SITUACION DE APRENDIZAJE

METODOLOGIA

TABLERO DE ECUACIONES
INMEDIATAS

D.2. SITUACION DE APRENDIZAJE 2.

( Resolucion de ecuaciones)

GAMIFICACION

RESOLUCION DE TODO TIPO DE
ECUACIONES.

D.2. SITUACION DE APRENDIZAJE 2.

( Resolucién de ecuaciones)

TRABAJO EN
GRUPO

E. UNIDAD DE PROGRAMACION: SENTIDO ESTOCASTICO

E.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. (Trabajo ABP)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS

1. Organizacion y andlisis de datos. Competencia especifica 1.
— Origen histérico del analisis de datos, | 1.1 Interpretar problemas matematicos CCEC, CD, CE,
situacion actual y perspectivas de futuro. | organizando los datos, estableciendo las CPSAA, STEM

_ _ relaciones entre ellos y comprendiendo las
- Estratngas de recogida y _ preguntas formuladas.
organizacion de datos de variables
estadisticas en situaciones de la vida 1.2 Aplicar herramientas y estrategias
cotidiana. Diferencia entre variable y apropiadas que contribuyan a la resolucién
valores individuales. Tablas de de problemas.
frecuencia. ) L.

1.3 Obtener soluciones matematicas de un

— Andlisis e interpretacion de tablas y problema, activando los conocimientos y
gréficos estadisticos de variables utilizando las herramientas tecnoldgicas
cualitativas, cuantitativas discretas y necesarias.
cuantitativas continuas en contextos . e
reales: grafico de puntos, barras Competencia especifica 2. cC. CD. CE
(verticales, horizontales, apiladas, etc.), 2.1 Comprobar la correccién matematica de CPéAA: STEM

pictogramas, histogramas (sencillos y
bidireccionales) y de sectores. Graficos
engafiosos.

— Graficos estadisticos: representacion
(barras, sectores) mediante diferentes
tecnologias (calculadora, hoja de
célculo, aplicaciones, etc.) y eleccion del
mas adecuado.

las soluciones de un problema.

2.2 Comprobar la validez de las soluciones
de un problema y su coherencia en el
contexto planteado, evaluando el alcance y
repercusion de estas desde diferentes
perspectivas (de género, de sostenibilidad,
de consumo responsable, etc.).
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— Medidas de localizacion (media,
mediana y moda de variables discretas):
interpretacion y calculo con apoyo
tecnoldgico en situaciones reales.
Valoracion de la idoneidad de la eleccion
de la media o la mediana como
representante de la variable concreta.

— Andlisis del impacto de agregar o
eliminar datos de un conjunto en las
medidas de localizacion.

— Variabilidad. Interpretacion del rango y
calculo con apoyo tecnolégico en
situaciones reales.

— Comparacién de dos conjuntos de
datos de forma gréfica atendiendo a las
medidas de localizacion y dispersion.

2. Inferencia.

— Datos relevantes para dar respuesta a
cuestiones planteadas en
investigaciones estadisticas:
presentacion de la informacion
procedente de una muestra mediante
herramientas digitales.

Competencia especifica 3.

3.1 Formular y comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2 Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condicién del problema.

3.3 Emplear herramientas tecnolégicas
adecuadas en la investigacion y
comprobacion de conjeturas o problemas.
Competencia especifica 4.

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacion
computacional.

4.2 Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1 Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

5.2 Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

Competencia especifica 6.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de
ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo conexiones entre el mundo
real y las matematicas y usando los procesos
inherentes a la investigacion: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.

6.2 ldentificar conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucién a la superacion de los retos
gue demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 7.

CCL, CD, CE,
STEM

CD, CE, STEM

CCEC, CD,
STEM

CC, CCEC, CD,
CE, STEM
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7.1 Representar conceptos,
procedimientos, informacién y resultados
matematicos de modos distintos y con
diferentes herramientas, incluidas las
digitales, visualizando ideas, estructurando
procesos matematicos y valorando su utilidad
para compartir informacion.

7.2 Elaborar representaciones matematicas
qgue ayuden en la busqueda de estrategias de
resolucién de una situacion problematizada.

Competencia especifica 8.

8.1 Comunicar informacion utilizando el
lenguaje matemético apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar
y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matematico con precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta, generando expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matemaéticas.

Competencia especifica 10.

10.1 Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de
manera efectiva, pensando de forma critica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusién, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribucion
al equipo.

CCEC, CD, CE,
STEM

CCEC, CCL, CD,
CE, CP, STEM

CE, CPSS

CC, CCL, CP,
CPSAA, STEM
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EJEMPLOS DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE DE ESTA UNIDAD DE PROGRAMACION

TITULO

SITUACION DE APRENDIZAJE

METODOLOGIA

CRUCIGRAMA DE INTRODUCCION A
LA ESTADISTICA

E.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1.

GAMIFICACION

DETECTIVES ESTADISTICOS

E.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1.
(Trabajo ABP)

ABP

F. UNIDAD DE PROGRAMACION: SENTIDO SOCIOAFECTIVO

F.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. (Estara en todas las unidades de programacion)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS

1. Creencias, actitudes y emociones. Competencia especifica 9.
— Gestion emaocional: emociones que 9.1 Gestionar las emociones propias, CE, CPSS
intervienen en el aprendizaje de las desarrollar el autoconcepto matematico como
matematicas. Indefensién adquirida. herramienta, generando expectativas

. positivas ante nuevos retos matematicos.
— Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la perseverancia | 9.2 Mostrar una actitud positiva y
y la resiliencia en el aprendizaje de las perseverante, aceptando la critica razonada
matematicas. al hacer frente a las diferentes situaciones de

. aprendizaje de las matematicas.
— Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a cambios | Competencia especifica 10. CC, CCL, CP,
de estrategia y transformacioén del error CPSAA, STEM

en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

— Técnicas cooperativas para optimizar
el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.

— Conductas empaticas y estrategias de
gestién de conflictos.

3. Inclusién, respeto y diversidad.

— Actitudes inclusivas y aceptacion de la
diversidad presente en el aula de
matematicas y en la sociedad.
Valoracion de la diversidad como una
riqueza.

— La contribucién de las matematicas al
desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

10.1 Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de
manera efectiva, pensando de forma critica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribucién
al equipo.
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TEMPORALIZACION

Primer trimestre

Situacién de aprendizaje Al:

NUmeros naturales

Situacién de aprendizaje A2:

Nameros enteros

Situacién de aprendizaje A5:

Numeros decimales

Situacién de aprendizaje A6:

Educacién financiera

Segundo trimestre
Situacién de aprendizaje A3:
Numeros fraccionaros
Situacién de aprendizaje A4:
Razonamiento proporcionalidad
Situacién de aprendizaje A5:
Educacion financiera

Situacién de aprendizaje B1:
Sentido de la medida

Situacién de aprendizaje E1:

Trabajo ABP

Tercer trimestre

Situacion de aprendizaje D1:
Modelo matemético

Situacion de aprendizaje D2:
Resolucién de ecuaciones
Situacion de aprendizaje C1:
Figuras en dos dimensiones
Situacion de aprendizaje C2:
Movimientos y transformaciones
Situacion de aprendizaje D3:

Pensamiento computacional

Situacién de aprendizaje F1: Sentido socioafectivo

Esta situacion de aprendizaje no se trabajara individualmente, sino de forma transversal a lo largo de
todo el curso e inmerso en las demas situaciones de aprendizaje de la materia.

PERFIL COMPETENCIAL

COMPETENCIAS CLAVE FRECUENCIA %
CC: Competencias ciudadana 7 7.1
CCEC: Competencia en conciencia y 12 12.3
expresiones culturales
CCL: Competencia en comunicacion 7 7.1
linglistica
CD: Competencia digital 19 19.4
CE: Competencia emprendedora 19 19.4
CP: Competencia Plurilingtie 4 4
CPSAA: Competencia personal, social y 9 9.2
de aprender a aprender
STEM: Competencia matematica y 21 21.5
competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria
TOTAL 98 100

MATERIA Y CURSO: Matematicas. 2° ESO. PROGRAMACION LOMLOE.
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A. UNIDAD DE PROGRAMACION: SENTIDO NUMERICO

A.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. (Nimeros Naturales)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES

OPERATIVOS
1. Conteo. Competencia especifica 1.
— Estrategias variadas de recuento 1.1 Interpretar problemas mateméticos CCEC, CD, CE,
sisteméatico en situaciones de la vida organizando los datos, estableciendo las CPSAA, STEM
cotidiana: principios aditivo y relaciones entre ellos y comprendiendo las
multiplicativo en la resolucion de preguntas formuladas.
problemas. . . .
1.2 Aplicar herramientas y estrategias
— Adaptacién del conteo al tamafio de apropiadas que contribuyan a la resoluciéon
los nUmeros en problemas de la vida de problemas.
cotidiana. . "
1.3 Obtener soluciones mateméticas de un
2. Cantidad. problema, activando los conocimientos y
. , - utilizando las herramientas tecnolégicas
— Los numeros indoarabigos. ;
y , necesarias.
Introduccion del cero y los numeros
negativos. Competencia especifica 2.
. _ CC, CD, CE,
— Numeros grandes y pequefios: orden | 2.1 Comprobar la correccibn matemética de CPSAA, STEM
de magnitud. Potencias de 10 de las soluciones de un problema.
exponente natural. 2.2 Comprobar la validez de las soluciones
— Estrategias de estimacioén a priori del de un problema y su coherencia en el
resultado aproximado de una operacidon | contexto planteado, evaluando el alcance y
0 de un problema. repercusion de estas desde diferentes
_ _ perspectivas (de género, de sostenibilidad,
3. Sentido de las operaciones. de consumo responsable, etc.).
—,Estrategias de célculo _mental con Competencia especifica 9.
nameros naturales, fracciones y CE, CPSAA,
decimales. 9.1 Gestionar las emociones propias, STEM
. : desarrollar el autoconcepto matematico como
— Propiedades de_ Ia_s op?racprjgs, herramienta, generando expectativas
(s}uma, resta, multlpllcgc_mn, division): positivas ante nuevos retos matematicos.
calculos de manera eficiente con
nameros naturales y enteros tanto 9.2 Mostrar una actitud positiva y
mentalmente como de forma manual, perseverante, aceptando la critica razonada
con calculadora u hoja de calculo. al hacer frente a las diferentes situaciones de
Descubrimiento de propiedades con la aprendizaje de las matematicas.
calculadora. . .
. Competencia especifica 10. CC, CCL, CP,
4. Relaciones. _ )
10.1 Colaborar activamente y construir CPSAA, STEM

— Factores, mdltiplos y divisores.
Factorizacién en numeros primos para
resolver problemas: estrategias y
herramientas diversas.

relaciones trabajando con las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de
manera efectiva, pensando de forma critica y
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— Patrones y regularidades numéricas:
representacion y analisis, verbalmente y
mediante tablas y gréficos.

creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribucién
al equipo.

A.2. SITUACION DE APRENDIZAJE 2 (Numeros Enteros)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES

OPERATIVOS
2. Cantidad Competencia especifica 4.
— Numeros enteros: significado, 4.1 Reconocer patrones, organizar datosy |CD, CE, STEM.
expresion y comparacion de cantidades. | descomponer un problema en partes mas
; 5 simples facilitando su interpretacion
— Numeros grandes y pequefios: orden .
) : computacional.
de magnitud. Potencias de 10 de
exponente natural. 4.2 Modelizar situaciones y resolver
., , problemas de forma eficaz interpretando y
- Lectura_y represgntamon de nameros | - dificando algoritmos.
enteros utilizando diversas herramientas
y estrategias, incluidas las rectas Competencia especifica 7.
numeéricas horizontales y verticales. 71 Representar conceptos, CCEC, CD, CE,
3. Sentido de las operaciones procedimientos, informacion y resultados STEM
_ _ matematicos de modos distintos y con
-~ Rela_uones |nvgrsas entre las diferentes herramientas, incluidas las
op_er'allcmnes de ngrperos e'nt_eros.,, digitales, visualizando ideas, estructurando
a_d'_c'_o,n y sustraccion; multiplicacion y procesos matematicos y valorando su utilidad
d|Y|S|on; elevar al cuadrat_jp y ex'Fr_aer _I:fl para compartir informacion.
raiz cuadrada: comprension y utilizacion
en la simplificacién y resolucion de 7.2 Elaborar representaciones matematicas
problemas. gue ayuden en la busqueda de estrategias de
) _ resolucion de una situacién problematizada.

— Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicacion, division): Competencia especifica 9.
calculos de manera eficiente con _ _ _ CE, CPSAA
nameros naturales y enteros tanto 9.1 Gestionar las emociones pmp,"?s’
mentalmente como de forma manual, desarrqllar el autoconcepto matematlco como
con calculadora u hoja de célculo. herr_a_tmlenta, generando expectatlvrfts_
Descubrimiento de propiedades con la positivas ante nuevos retos matematicos.
calculadora. 9.2 Mostrar una actitud positiva y

perseverante, aceptando la critica razonada

al hacer frente a las diferentes situaciones de

aprendizaje de las matemaéticas.

Competencia especifica 10.

. . CC, CCL, CP,
10.1 Colaborar activamente y construir CPSAA, STEM

relaciones trabajando con las matematicas
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en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de
manera efectiva, pensando de forma critica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribucién
al equipo.

A.3. SITUACION DE APRENDIZAJE 3 (Numeros Fraccionarios)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES

OPERATIVOS

2. Cantidad. Competencia especifica 4.
— NuUmeros fraccionarios no negativos: 4.1 Reconocer patrones, organizar datosy |CD, CE, STEM
significado como razén, tasa u operador. | descomponer un problema en partes mas

. . _ simples facilitando su interpretacion
— Numeros decimales: significado como computacional.
fracciones con denominador potencia de
10. 4.2 Modelizar situaciones y resolver
., , problemas de forma eficaz interpretando y
- Lectura_y_/ represe_ntamon de nameros | - dificando algoritmos.
enteros utilizando diversas herramientas
y estrategias, incluidas las rectas Competencia especifica 7. CCEC, CD, CE,
numeéricas horizontales y verticales. STEM
7.1 Representar conceptos,
— Lectura y representacion de nimeros | procedimientos, informacién y resultados
fraccionarios en la recta numérica. matematicos de modos distintos y con
., ; diferentes herramientas, incluidas las
B Lgctura y represent_amon de nimeros digitales, visualizando ideas, estructurando
demma_les como fracmones_cuyos procesos matematicos y valorando su utilidad
denominadores son potencias de 10. para compartir informacion.
3. Sentido de las operaciones. 7.2 Elaborar representaciones matematicas
— Estrategias de calculo mental con gue ayuden en la basqueda de estrategias de
niimeros naturales, fracciones y resolucién de una situacion problematizada.
decimales. Competencia especifica 9.
— Operaciones con niUmeros enteros : : . CE, CPSAA,
' 9.1 Gestionar las emociones propias, STEM

fraccionarios y decimales de forma
concreta, pictorica y simbdlica en
situaciones contextualizadas.

— Relaciones inversas entre las
operaciones de nimeros enteros,
adicion y sustraccion; multiplicaciéon y
division; elevar al cuadrado y extraer la
raiz cuadrada: comprension y utilizacion

desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta, generando expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

Pag: 34 de 230




en la simplificacién y resolucion de
problemas.

— Efecto de las operaciones aritméticas
con numeros enteros, fracciones y
decimales: multiplicacion y divisién por
nameros comprendidos entre 0y 1
representados en fraccion o decimal.

— Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicacion, division):
calculos de manera eficiente con
ndameros naturales y enteros tanto
mentalmente como de forma manual,
con calculadora u hoja de calculo.
Descubrimiento de propiedades con la
calculadora.

4. Relaciones.

— Comparacion y ordenacion de
nameros fraccionarios, decimales y
porcentajes: situacion exacta o
aproximada en la recta numérica.

— Relacién entre nimeros fraccionarios,
nameros decimales y porcentajes en
contextos diversos.

— Seleccion de la representacion
adecuada para una misma cantidad en
cada situacion o problema.

— Patrones y regularidades numéricas:
representacion y andlisis, verbalmente y
mediante tablas y gréficos.

Competencia especifica 10.

10.1 Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de
manera efectiva, pensando de forma critica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribucién
al equipo.

CC, CCL, CP,
CPSAA, STEM

A.4. SITUACION DE APRENDIZAJE 4 (Razonamiento Proporcional)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES

OPERATIVOS
Competencia especifica 1.
1. Conteo.
) _ . _ _ 1.1 Interpretar problemas matematicos CCEC, CD, CE,
— Numeros fraccionarios no negativos: | grganizando los datos, estableciendo las CPSAA, STEM

significado como razén, tasa u operador.

— Porcentajes mayores que 100% y
menores que 1 %.

3. Sentido de las operaciones.

— Efecto de las operaciones aritméticas
con numeros enteros, fracciones y
decimales: multiplicacion y division por

relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolucién
de problemas. 1.3 Obtener soluciones
matematicas de un problema, activando los
conocimientos y utilizando las herramientas
tecnoldgicas necesarias.
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nameros comprendidos entre 0y 1
representados en fraccién o decimal.

— Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicacion, divisién):
célculos de manera eficiente con
nameros naturales y enteros tanto
mentalmente como de forma manual,
con calculadora u hoja de calculo.
Descubrimiento de propiedades con la
calculadora.

4. Relaciones.

— Relacién entre nimeros fraccionarios,
nameros decimales y porcentajes en
contextos diversos.

5. Razonamiento proporcional.

— Razones y proporciones: utilizacion de
nameros, tablas y graficos en la
representacion de magnitudes y sus
relaciones.

— Porcentajes: comprension y resolucién
de problemas.

— Situaciones de proporcionalidad en
diferentes contextos: analisis y desarrollo
de métodos para la resolucién de
problemas (aumentos y disminuciones
porcentuales, rebajas, impuestos, etc.).

Competencia especifica 2.

2.1 Comprobar la correccion matematica de
las soluciones de un problema.

2.2 Comprobar la validez de las soluciones
de un problema y su coherencia en el
contexto planteado, evaluando el alcance y
repercusion de estas desde diferentes
perspectivas (de género, de sostenibilidad,
de consumo responsable, etc.).

Competencia especifica 3.

3.1 Formular y comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2 Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condicién del problema.

3.3 Emplear herramientas tecnolégicas
adecuadas en la investigacion y
comprobacion de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4.

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacion
computacional.

4.2 Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

Competencia especifica 8.

8.1 Comunicar informacion utilizando el
lenguaje matemético apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar
y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matematico con precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matematico como

CC, CD, CE,
CPSAA, STEM

CCL, CD, CE,
STEM

CD, CE, STEM

CCEC, CCL, CD,
CE, CP, STEM

CE, CPSAA,
STEM

Pag: 36 de 230




herramienta, generando expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matemaéticas.

Competencia especifica 10.

10.1 Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de
manera efectiva, pensando de forma critica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusién, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribucién
al equipo.

CC, CCL, CP,
CPSAA, STEM

A.5. SITUACIO

N DE APRENDIZAJE 6 (Educacién Financiera)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES

OPERATIVOS
1. Conteo. Competencia especifica 1.
— Estrategias variadas de recuento 1.1 Interpretar problemas matematicos CCEC, CD, CE,
sistematico en situaciones de la vida organizando los datos, estableciendo las CPSAA, STEM
cotidiana: principios aditivo y relaciones entre ellos y comprendiendo las
multiplicativo en la resolucion de preguntas formuladas.
problemas. . . .
1.2 Aplicar herramientas y estrategias

— Adaptacién del conteo al tamafio de apropiadas que contribuyan a la resolucién
los nimeros en problemas de la vida de problemas. 1.3 Obtener soluciones
cotidiana. matematicas de un problema, activando los

. conocimientos y utilizando las herramientas
4. Relaciones. tecnolégicas necesarias.
— Relacién entre nimeros fraccionarios,
nameros decimales y porcentajes en CC, CD, CE,
contextos diversos. Competencia especifica 2. CPSAA, STEM

— Patrones y regularidades numéricas:
representacion y analisis, verbalmente y

mediante tablas y gréficos.
5. Razonamiento proporcional.

— Situaciones de proporcionalidad en
diferentes contextos: andlisis y desarrollo

2.1 Comprobar la correccion matematica de
las soluciones de un problema.

2.2 Comprobar la validez de las soluciones
de un problema y su coherencia en el
contexto planteado, evaluando el alcance y
repercusion de estas desde diferentes
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de métodos para la resolucién de
problemas (aumentos y disminuciones

porcentuales, rebajas, impuestos, etc.).

6. Educacion financiera.

— Informaciéon numérica en contextos
financieros sencillos (productos
bancarios, recibos, facturas, etc.):
identificacion e interpretacion.

— Métodos para la toma de decisiones
de consumo responsable: control de
ingresos y gastos. Tabla de decision.

perspectivas (de género, de sostenibilidad,
de consumo responsable, etc.).

Competencia especifica 3.

3.1 Formular y comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2 Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condicién del problema.

3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la investigacion y
comprobacion de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 6.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de
ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo conexiones entre el mundo
real y las matematicas y usando los procesos
inherentes a la investigacion: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.

6.2 ldentificar conexiones coherentes entre
las mateméticas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucién a la superacion de los retos
gue demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 8.

8.1 Comunicar informacion utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar
y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matematico con precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matematico como

CCL, CD, CE,
STEM

CC, CCEC, CD,
CE, STEM

CCEC, CCL, CD,
CE, CP, STEM

CE, CPSAA,
STEM
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herramienta, generando expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matemaéticas.

Competencia especifica 10.

10.1 Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de
manera efectiva, pensando de forma critica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusién, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribucién
al equipo.

CC, CCL, CP,
CPSAA, STEM

EJEMPLOS DE SITUACIONES DE

APRENDIZAJE DE ESTA UNIDAD DE PROGRAMACION

TITULO

SITUACION DE APRENDIZAJE

METODOLOGIA

PUZZLE DE SEMEJANZA'Y
PROPORCIONALIDAD

A.4. SITUACION DE APRENDIZAJE 4
(Razonamiento Proporcional)

GAMIFICACION

BOLSA DE LA COMPRA

A.5. SITUACION DE APRENDIZAJE 5

(Educacioén Financiera)

ABP

B. UNIDAD DE PROGRAMACION:

SENTIDO DE LA MEDIDA

B.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1.

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES

OPERATIVOS
1. Magnitud. Competencia especifica 1.
— Atributos mensurables de los objetos 1.1 Interpretar problemas matematicos CCEC, CD, CE,
fisicos y mateméticos del plano: longitud, | organizando los datos, estableciendo las CPSAA, STEM

perimetro y area. Investigacion y relacion
entre los mismos.

— Estrategias de eleccion de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolucién
de problemas.

Pag: 39 de 230




2. Estimacion y relaciones.

— Formulacién de conjeturas sobre
medidas o relaciones entre las mismas
de objetos del plano.

— Estrategias para la toma de
decisiones del grado de precision
requerida segun la medida.

3. Medicion.

— Historia del metro como unidad de
medida universal y del nacimiento del
Sistema Internacional de medidas.

— Longitud y &rea de figuras planas:
deduccidn, interpretacién y aplicacion.

— Representaciones de objetos
geomeétricos planos con propiedades o
relaciones fijadas, como las longitudes
de los lados o las medidas de los
angulos.

1.3 Obtener soluciones mateméticas de un
problema, activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnoldgicas
necesarias.

Competencia especifica 3.

3.1 Formular y comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2 Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condicion del problema.

3.3 Emplear herramientas tecnolégicas
adecuadas en la investigacién y
comprobacion de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 5.

5.1 Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

5.2 Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

Competencia especifica 6.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de
ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo conexiones entre el mundo
real y las matematicas y usando los procesos
inherentes a la investigacion: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.

6.2 ldentificar conexiones coherentes entre
las mateméticas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucién a la superacion de los retos
gue demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 8.

8.1 Comunicar informacion utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar

CCL, CD, CE,
STEM

CCEC, CD, STEM

CC, CCEC, CD,
CE, STEM

CCEC, CCL, CD,
CE, CP, STEM
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y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matematico con precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta, generando expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10.

10.1 Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de
manera efectiva, pensando de forma critica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribucién
al equipo.

CE, CPSAA,
STEM

CC, CCL, CP,
CPSAA, STEM

EJEMPLOS DE SITUACIONES DE

APRENDIZAJE DE ESTA UNIDAD DE PROGRAMACION

TITULO

SITUACION DE APRENDIZAJE

METODOLOGIA

LOS LABERINTOS DE LAS UNIDADES
DE MEDIDA

B.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1.

GAMIFICACION

MEDIDA DE ALTURAS INACCESIBLES

B.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1.

ABP

C. UNIDAD DE PROGRAMACION:

SENTIDO ESPACIAL

C.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. ( Figuras en dos dimensiones)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES
OPERATIVOS

1. Figuras geométricas de dos
dimensiones.

Competencia especifica 3.
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— La Geometria griega: Regla y compas.

Contribuciones de Euclides.

— Figuras geométricas planas:
descripcién y clasificacion en funcion de
sus propiedades, caracteristicas o
relaciones entre sus elementos.

— Relaciones geométricas como la
congruencia y la semejanza en figuras
planas: identificacion y aplicacion.

— Construccién de figuras geométricas
planas con herramientas manipulativas y
digitales (programas de geometria
dindmica).

2. Localizacién y sistemas de
representacion.

— Relaciones espaciales: localizacion y
descripcién mediante coordenadas
geomeétricas en el plano.

3.1 Formular y comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2 Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condicién del problema.

3.3 Emplear herramientas tecnolégicas
adecuadas en la investigacion y
comprobacion de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4.

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacion
computacional.

4.2 Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1 Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

5.2 Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

Competencia especifica 6.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de
ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo conexiones entre el mundo
real y las matematicas y usando los procesos
inherentes a la investigacion: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.

6.2 ldentificar conexiones coherentes entre
las mateméticas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucién a la superacién de los retos
gue demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar conceptos,
procedimientos, informacién y resultados

CCL, CD, CE,
STEM
CD, CE, STEM

CCEC, CD, STEM

CC, CCEC, CD,
CE, STEM

CCEC, CD, CE,
STEM
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matematicos de modos distintos y con
diferentes herramientas, incluidas las
digitales, visualizando ideas, estructurando
procesos matematicos y valorando su utilidad
para compartir informacion.

7.2 Elaborar representaciones matematicas
gue ayuden en la busqueda de estrategias de
resolucion de una situacién problematizada.

Competencia especifica 9.

9.1 Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta, generando expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10.

10.1 Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de
manera efectiva, pensando de forma critica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusién, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribucién
al equipo.

CE, CPSAA,
STEM

CC, CCL, CP,
CPSAA, STEM

C.2. SITUACION DE APRENDIZA

JE 2. (Movimientos y transformaciones)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES

OPERATIVOS
3. Movimientos y transformaciones. | Competencia especifica 1.
— Transformaciones elementales 1.1 Interpretar problemas matematicos CCEC, CD, CE,
utilizando herramientas digitales o organizando los datos, estableciendo las CPSAA, STEM

manipulativas: traslaciones y simetrias.

4. Visualizacion, razonamiento y
modelizacion geométrica.

relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolucion
de problemas.
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— Modelizacién geométrica. Relaciones
numeéricas en problemas: modelo de
barras.

— Relaciones geométricas en contextos
matematicos y no matematicos (arte,
ciencia, etc.).

1.3 Obtener soluciones mateméticas de un
problema, activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnoldgicas
necesarias.

Competencia especifica 2.

2.1 Comprobar la correccion matematica de
las soluciones de un problema.

2.2 Comprobar la validez de las soluciones
de un problema y su coherencia en el
contexto planteado, evaluando el alcance y
repercusion de estas desde diferentes
perspectivas (de género, de sostenibilidad,
de consumo responsable, etc.).

Competencia especifica 3.

3.1 Formular y comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2 Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condicién del problema.

3.3 Emplear herramientas tecnolégicas
adecuadas en la investigaciéon y
comprobacion de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 5.

5.1 Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

5.2 Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.
Competencia especifica 6.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de
ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo conexiones entre el mundo
real y las matematicas y usando los procesos
inherentes a la investigacion: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.

6.2 ldentificar conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

CC, CD, CE,
CPSAA, STEM

CCL, CD, CE,
STEM

CCEC, CD, STEM

CC, CCEC, CD,
CE, STEM
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6.3 Reconocer la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucién a la superacion de los retos
gue demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 8.

8.1 Comunicar informacion utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar
y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matematico con precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta, generando expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10.

10.1 Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de
manera efectiva, pensando de forma critica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribucién
al equipo.

CCEC, CCL, CD,
CE, CP, STEM

CE, CPSAA,
STEM

CC, CCL, CP,
CPSAA, STEM

EJEMPLOS DE SITUACIONES DE

APRENDIZAJE DE ESTA UNIDAD DE PROGRAMACION

TITULO

SITUACION DE APRENDIZAJE

METODOLOGIA
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CARACTERISTICAS DE LAS FIGURAS | C-1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. CLASE
INVERTIDA

PLANAS. ( Figuras en dos dimensiones)

MOVIMIENTOS DE FIGURAS PLANAS C.2. SITUACION DE APRENDIZAJE 2. CONCURSO

EN NUESTRO ENTORNO

(Movimientos y transformaciones)

D. UNIDAD DE PROGRAMACION:

SENTIDO ALGEBRAICO

D.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. ( Modelo matematico)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES

OPERATIVOS
1. Patrones. Competencia especifica 1.
— Patrones, pautas y regularidades 1.1 Interpretar problemas mateméaticos CCEC, CD, CE,
numeéricas y geométricas: observacion, organizando los datos, estableciendo las CPSAA, STEM
continuacién y generalizacion en casos relaciones entre ellos y comprendiendo las
sencillos. preguntas formuladas.
2. Modelo matematico. 1.2 Aplicar herramientas y estrategias
— Modelizacion de situaciones reales de Zpropladas que contribuyan a la resolucion
. ) : : - e problemas.
proporcionalidad directa y de estimacién
de grandes cantidades usando 1.3 Obtener soluciones matematicas de un
representaciones matematicas. problema, activando los conocimientos y
. . utilizando las herramientas tecnolégicas
— Estrategias de deduccién de ;
) . necesarias.
conclusiones razonables a partir de un
modelo matematico. Competencia especifica 2.
. _ CC, CD, CE,
2.1 Comprobar la correccion matematica de CPSAA, STEM
las soluciones de un problema.
2.2 Comprobar la validez de las soluciones
de un problema y su coherencia en el
contexto planteado, evaluando el alcance y
repercusion de estas desde diferentes
perspectivas (de género, de sostenibilidad,
de consumo responsable, etc.).
Competencia especifica 3.
CCL, CD, CE,
3.1 Formular y comprobar conjeturas STEM

sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2 Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condicion del problema.

3.3 Emplear herramientas tecnolégicas
adecuadas en la investigacion y
comprobacién de conjeturas o problemas.
Competencia especifica 4.
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4.1 Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacion
computacional.

4.2 Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

Competencia especifica 6.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de
ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo conexiones entre el mundo
real y las matematicas y usando los procesos
inherentes a la investigacion: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.

6.2 ldentificar conexiones coherentes entre
las mateméticas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucién a la superacion de los retos
gue demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 8.

8.1 Comunicar informacion utilizando el
lenguaje matemético apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar
y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matematico con precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta, generando expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10.

CD, CE, STEM

CC, CCEC, CD,
CE, STEM

CCEC, CCL, CD,
CE, CP, STEM

CE, CPSAA,
STEM
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10.1 Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de
manera efectiva, pensando de forma critica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribucién
al equipo.

CC, CCL, CP,
CPSAA, STEM

D.2. SITUACION DE APRENDIZA

JE 2. ( Resolucion de ecuaciones)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES

OPERATIVOS
3. Variable. Competencia especifica 1.
— Variable: comprensiéon como valor 1.1 Interpretar problemas matematicos CCEC, CD, CE,
indeterminado o expresion de patrones organizando los datos, estableciendo las CPSAA, STEM
generales. 4. lgualdad y desigualdad. relaciones entre ellos y comprendiendo las
L . . preguntas formuladas.
— Principio de equivalencia de
expresiones algebraicas. 1.2 Aplicar herramientas y estrategias
B Est-rategias de bugquedg de Sgrgf(;?)?eans]ssu.e contribuyan a la resolucién
soluciones en ecuaciones lineales en
situaciones de la vida cotidiana. 1.3 Obtener soluciones mateméticas de un
. _ problema, activando los conocimientos y

5. Relaciones y funciones. utilizando las herramientas tecnolégicas
— Relaciones de proporcionalidad necesarias.
d?recta: identificacion y comparac_ifjn de Competencia especifica 2.
diferentes modos de representacion, CC, CD, CE,
tablas, graficas o expresiones 2.1 Comprobar la correccion matematica de CPSAA, STEM
algebraicas, y sus propiedades a partir las soluciones de un problema.
de ellas. . .

2.2 Comprobar la validez de las soluciones

de un problema y su coherencia en el

contexto planteado, evaluando el alcance y

repercusion de estas desde diferentes

perspectivas (de género, de sostenibilidad,

de consumo responsable, etc.).

Competencia especifica 3.

CCL, CD, CE,
3.1 Formular y comprobar conjeturas STEM

sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.
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3.2 Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condicion del problema.

3.3 Emplear herramientas tecnolégicas
adecuadas en la investigacién y
comprobacion de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4.

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacion
computacional.

4.2 Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

Competencia especifica 6.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de
ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo conexiones entre el mundo
real y las matematicas y usando los procesos
inherentes a la investigacion: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.

6.2 Identificar conexiones coherentes entre
las mateméticas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucién a la superacion de los retos
gue demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 9.

9.1 Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta, generando expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10.

10.1 Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de

CD, CE, STEM

CC, CCEC, CD,
CE, STEM

CE, CPSAA,
STEM

CC, CCL, CP,
CPSAA, STEM
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manera efectiva, pensando de forma critica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusién, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribucién
al equipo.

D.3. SITUACION DE APRENDIZA

JE 3. ( Pensamiento computacional)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES

OPERATIVOS
6. Pensamiento computacional. Competencia especifica 3.
— Generalizacion y transferencia de 3.1 Formular y comprobar conjeturas CCL, CD, CE,
procesos de resolucion de problemas a sencillas de forma guiada analizando STEM
otras situaciones. patrones, propiedades y relaciones.
— Estrategias Utiles en la interpretacion | 3.2 Plantear variantes de un problema dado
y modificacién de algoritmos: diagramas | modificando alguno de sus datos o alguna
de flujo y pseucaddigo. condicién del problema.
— Estrategias de formulacién de 3.3 Emplear herramientas tecnolégicas
cuestiones susceptibles de ser adecuadas en la investigacion y
analizadas mediante programas y otras comprobacién de conjeturas o problemas.
herramientas. . "
Competencia especifica 4.
4.1 Reconocer patrones, organizar datos y CD, CE, STEM
descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacion
computacional.
4.2 Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.
Competencia especifica 6.
6.1 Reconocer situaciones susceptibles de
ser formuladas y resueltas mediante CC, CCEC, CD,
herramientas y estrategias matematicas, CE, STEM

estableciendo conexiones entre el mundo
real y las matematicas y usando los procesos
inherentes a la investigacion: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.

6.2 ldentificar conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.
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6.3 Reconocer la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucién a la superacién de los retos
gue demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 8.

8.1 Comunicar informacion utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar
y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matematico con precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta, generando expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10.

10.1 Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de
manera efectiva, pensando de forma critica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusién, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizdndose de la propia contribucién
al equipo.

CCEC, CCL, CD,
CE, CP, STEM

CE, CPSAA,
STEM

CC, CCL, CP,
CPSAA, STEM

EJEMPLOS DE SITUACIONES DE

APRENDIZAJE DE ESTA UNIDAD DE PROGRAMACION

TITULO

SITUACION DE APRENDIZAJE

METODOLOGIA

TABLERO DE ECUACIONES
INMEDIATAS

D.2. SITUACION DE APRENDIZAJE 2.

( Resolucién de ecuaciones)

GAMIFICACION
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RESOLUCION DE TODO TIPO DE
ECUACIONES.

D.2. SITUACION DE APRENDIZAJE 2.

( Resolucion de ecuaciones)

TRABAJO EN
GRUPO

E. UNIDAD DE PROGRAMACION: SENTIDO ESTOCASTICO

E.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. (Trabajo ABP)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES

OPERATIVOS
1. Organizacion y andlisis de datos. Competencia especifica 1.
— Origen histérico del analisis de datos, | 1.1 Interpretar problemas mateméticos CCEC, CD, CE,
situacion actual y perspectivas de futuro. | organizando los datos, estableciendo las CPSAA, STEM
. . relaciones entre ellos y comprendiendo las
- Est_rate_g,las de recogida y ' preguntas formuladas.
organizacion de datos de variables
estadisticas en situaciones de la vida 1.2 Aplicar herramientas y estrategias
cotidiana. Diferencia entre variable y apropiadas que contribuyan a la resolucién
valores individuales. Tablas de de problemas.
frecuencia. _ »
1.3 Obtener soluciones matematicas de un
— Analisis e interpretacion de tablas y problema, activando los conocimientos y
gréaficos estadisticos de variables utilizando las herramientas tecnoldgicas
cualitativas, cuantitativas discretas y necesarias.
cuantitativas continuas en contextos . "
reales: grafico de puntos, barras Competencia especifica 2. CC. CD. CE
(verticales, horizontales, apiladas, etc.), | 2.1 Comprobar la correccion matematica de |~psan STEM
pictogramas, histogramas (sencillos y las soluciones de un problema. '
bidireccionales) y de sectores. Gréficos
enganosos. 2.2 Comprobar la validez de las soluciones
de un problema y su coherencia en el
— Graficos estadisticos: representacion | contexto planteado, evaluando el alcance y
(barras, sectores) mediante diferentes repercusion de estas desde diferentes
tecnologias (calculadora, hoja de perspectivas (de género, de sostenibilidad,
calculo, aplicaciones, etc.) y eleccion del | de consumo responsable, etc.).
mas adecuado.
Competencia especifica 3.
— Medidas de localizaciéon (media, CCL, CD, CE,
mediana y moda de variables discretas); | 3-1 Formulary comprobar conjeturas STEM
interpretacion y calculo con apoyo sencillas de forma guiada analizando
tecnoldgico en situaciones reales. patrones, propiedades y relaciones.
Valoracion de la idoneidad de la eleccion | 3 5 pjantear variantes de un problema dado
de la media o la mediana como modificando alguno de sus datos o alguna
representante de la variable concreta. condicién del problema.
— Andlisis del impacto de agregar o 3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas
ellml_nar datos de_ un _c,onjunto en las adecuadas en la investigacién y
medidas de localizacion. comprobacién de conjeturas o problemas.
— Variabilidad. Interpretacion del rango y | Competencia especifica 4.
CD, CE, STEM

célculo con apoyo tecnoldgico en
situaciones reales.

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas
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— Comparacién de dos conjuntos de
datos de forma gréfica atendiendo a las
medidas de localizacion y dispersion.

2. Inferencia.

— Datos relevantes para dar respuesta a
cuestiones planteadas en
investigaciones estadisticas:
presentacién de la informacion
procedente de una muestra mediante
herramientas digitales.

simples facilitando su interpretacion
computacional.

4.2 Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1 Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

5.2 Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

Competencia especifica 6.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de
ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo conexiones entre el mundo
real y las matematicas y usando los procesos
inherentes a la investigacion: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.

6.2 ldentificar conexiones coherentes entre
las mateméticas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucién a la superacion de los retos
gue demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar conceptos,
procedimientos, informacién y resultados
matematicos de modos distintos y con
diferentes herramientas, incluidas las
digitales, visualizando ideas, estructurando
procesos matematicos y valorando su utilidad
para compartir informacion.

7.2 Elaborar representaciones matematicas
que ayuden en la busqueda de estrategias de
resolucién de una situacion problematizada.

Competencia especifica 8.

8.1 Comunicar informacion utilizando el
lenguaje matemético apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar

CCEC, CD, STEM

CC, CCEC, CD,
CE, STEM

CCEC, CD, CE,
STEM

CCEC, CCL, CD,
CE, CP, STEM
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y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matematico con precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta, generando expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica razonada
al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10.

10.1 Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de
manera efectiva, pensando de forma critica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribucién
al equipo.

CE, CPSAA,
STEM

CC, CCL, CP,
CPSAA, STEM

EJEMPLOS DE SITUACIONES DE

APRENDIZAJE DE ESTA UNIDAD DE PROGRAMACION

TITULO

SITUACION DE APRENDIZAJE

METODOLOGIA

CRUCIGRAMA DE INTRODUCCION A
LA ESTADISTICA

E.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1.

GAMIFICACION

DETECTIVES ESTADISTICOS

E.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1.
(Trabajo ABP)

ABP
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F. UNIDAD DE PROGRAMACION: SENTIDO SOCIOAFECTIVO

F.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. (Estara en todas las unidades de programacion)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES

OPERATIVOS

1. Creencias, actitudes y emociones. Competencia especifica 9.
— Gestibn emocional: emociones que 9.1 Gestionar las emociones propias, CE, CPSAA,
intervienen en el aprendizaje de las desarrollar el autoconcepto matematico como [STEM
matematicas. Indefensién adquirida. herramienta, generando expectativas

. positivas ante nuevos retos matematicos.
— Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la perseverancia | 9.2 Mostrar una actitud positiva y
y la resiliencia en el aprendizaje de las perseverante, aceptando la critica razonada
matematicas. al hacer frente a las diferentes situaciones de

. aprendizaje de las matematicas.
— Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a cambios | Competencia especifica 10.
de estrategia y transformacioén del error _ i
en oportunidad de aprendizaje. 10.1 Colaborar activamente y construir gngLSSF:EM

2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

— Técnicas cooperativas para optimizar
el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.

— Conductas empaticas y estrategias de
gestién de conflictos.

3. Inclusién, respeto y diversidad.

— Actitudes inclusivas y aceptacion de la
diversidad presente en el aula de
matematicas y en la sociedad.
Valoracion de la diversidad como una
riqueza.

— La contribucién de las matematicas al
desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

relaciones trabajando con las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de
manera efectiva, pensando de forma critica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribucién
al equipo.

TEMPORALIZACION

Primer trimestre

Situacién de aprendizaje Al:

NUmeros naturales

Situacién de aprendizaje A2:

NUmeros enteros

Segundo trimestre

Situacion de aprendizaje B1.:

Sentido de la medida

Situacion de aprendizaje D1.:

Modelo matematico

Tercer trimestre
Situacion de aprendizaje A4:
Semejanzas

Situacion de aprendizaje C2:

Cuerpos Geométricos
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Situacién de aprendizaje A3:
Ndmeros fraccionaros

Situacién de aprendizaje A4:

Situacion de aprendizaje D2:

Resolucién de ecuaciones

Situacion de aprendizaje C1:

Situacion de aprendizaje D1:
Modelo matemético

Situacion de aprendizaje D3:

Razonamiento proporcionalidad Figuras en dos dimensiones Pensamiento computacional.

) y o Funciones
Situacion de aprendizaje A5:

. . Situacion de aprendizaje E1:
Educacion financiera

i ‘A P Trabajo ABP
Situacion de aprendizaje D1.:

Modelo matematico

Situacién de aprendizaje F1: Sentido socioafectivo

Esta situacion de aprendizaje no se trabajara individualmente, sino de forma transversal a lo largo de todo
el curso e inmerso en las demas situaciones de aprendizaje de la materia.

PERFIL COMPETENCIAL

COMPETENCIAS CLAVE FRECUENCIA %
CC: Competencias ciudadana 7 7.1
CCEC: Competencia en conciencia y 12 12.3
expresiones culturales
CCL: Competencia en comunicacion 7 7.1
linglistica
CD: Competencia digital 19 19.4
CE: Competencia emprendedora 19 19.4
CP: Competencia Plurilingiie 4 4
CPSAA: Competencia personal, social y 9 9.2
de aprender a aprender
STEM: Competencia matematica y 23 23.5
competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria
TOTAL 98 100
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MATERIA Y CURSO: Matematicas 3° ESO. PROGRAMACION LOMLOE.

A. UNIDAD DE PROGRAMACION: SENTIDO NUMERICO

A.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. (Combinatoria)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
1. Conteo. Competencia especifica 1.
— Estrategias variadas de 1.1 Interpretar problemas matematicos organizando CCEC, CD, CE,
recuento sistematico en los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y CPSAA, STEM
situaciones de la vida: técnicas | comprendiendo las preguntas formuladas.
combinatorias en la resolucion _ _ _ _
de problemas. 1.2 .Apllcar herramlentgs y estrategias apropiadas que
contribuyan a la resolucién de problemas.
— Adaptacién del conteo al . "
tamario de los nimeros en 1.3' Obtener soluc[on'es matemfa.tlcas de un problema,
problemas de la vida cotidiana. actlvanglo los conOC|,rn!entos y utlllzgndo las
herramientas tecnolégicas necesarias.
Competencia especifica 2.
CC, CD, CE,
2.1 Comprobar la correccibn matemética de las CPSAA, STEM
soluciones de un problema.
2.2 Comprobar la validez de las soluciones de un
problema y su coherencia en el contexto planteado,
evaluando el alcance y repercusion de estas desde
diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de
consumo responsable, etc.).
Competencia especifica 9. CE, CPSAA,
_ _ _ STEM
9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el
autoconcepto matematico como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.
9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.
Competencia especifica 10.
CC, CCL, CP,
10.1 Colaborar activamente y construir relaciones CPSAA, STEM

trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma
critica y creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo
la inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol
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asignado y responsabilizandose de la propia
contribucién al equipo.

A.2. SITUACION DE APRENDIZAJE 2 (Notacion cientifica)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE
SOPERATIVOS

2. Cantidad.

— Origen de los
irracionales: pi y phi.

ndmeros

— NuUmeros grandes y
pequefios: Notacién exponencial
y cientifica con calculadora.

— Realizacion de estimaciones
con la precision requerida.
Control de errores.

Competencia especifica 4.

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas simples
facilitando su interpretacion computacional.

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de
forma eficaz interpretando y modificando algoritmos.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar conceptos, procedimientos,
informacioén y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas las
digitales, visualizando ideas, estructurando procesos
matematicos y valorando su utilidad para compartir
informacion.

7.2 Elaborar representaciones matematicas que
ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de
una situacién problematizada.

Competencia especifica 9.

9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el
autoconcepto matematico como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

Competencia especifica 10.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma
critica y creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo
la inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol

CD, CE, STEM.

CCEC, CD, CE,
STEM

CE, CPSAA

CC, CCL, CP,
CPSAA, STEM
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asignado y responsabilizandose de la propia
contribucién al equipo.

A.3. SITUACION DE APRENDIZAJE 3 (Potencias)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS

3. Sentido de las Competencia especifica 4.
operaciones. .

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y CD, CE, STEM
— Estrategias de célculo mental | descomponer un problema en partes mas simples
con naturales, fracciones y facilitando su interpretacion computacional.
decimales. . . .

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de
— Operaciones con numeros forma eficaz interpretando y modificando algoritmos.
enteros, racionales e _ e
irracionales en situaciones Competencia especifica 7.
contextualizadas. 7.1 Representar conceptos, procedimientos, CCEC, CD, CE,
_ Relaciones inversas entre las in_fo_rmacién y re_sultados matemé_lticos d_e mo_dos STEM
operaciones de nimeros d!s'Flntos y con (_jlferent_es herramientas, incluidas las
racionales e irracionales, dlgltale§,_V|suaI|zando ideas, egf[ructurando proces_,os
adicion y sustraccion: _rnatemat_u,:os y valorando su utilidad para compartir
multiplicacion y division; informacion.
potencia y raiz: comprension y 7.2 Elaborar representaciones matematicas que
utilizacion en la simplificacion y | ayuden en la busqueda de estrategias de resolucién de
resolucion de problemas. una situacién problematizada.
4. Relaciones. Competencia especifica 9. CE. CPSAA.
— Comparacion y ordenacion de | 9.1  Gestionar las emociones propias, desarrollar el STEM
numeros racionales e autoconcepto matematico como herramienta, generando
irracionales (raices cuadradas, | expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.
pi), en contextos diversos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
— Seleccion de la aceptando la critica razonada al hacer frente a las
representacion adecuada para | diferentes situaciones de aprendizaje de las
una misma cantidad en cada matematicas.
situacion o problema. —
Patrones y regularidades Competencia especifica 10.
numericas: generalizacion, 10.1 Colaborar activamente y construir relaciones CC, CCL, CP,
cuando sea posible, usando CPSAA, STEM

reglas simbodlicas.

trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma
critica y creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo
la inclusién, la escucha activa, asumiendo el rol
asignado y responsabilizandose de la propia
contribucién al equipo.
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A.4. SITUACION DE APRENDIZAJE 4 (Numeros irracionales)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS

3. Sentido de las Competencia especifica 4.
operaciones. _

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y CD, CE, STEM
— Estrategias de célculo mental | descomponer un problema en partes mas simples
con naturales, fracciones y facilitando su interpretacion computacional.
decimales. . . :

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de
— Operaciones con numeros forma eficaz interpretando y modificando algoritmos.
enteros, racionales e . -
irracionales en situaciones Competencia especifica 7.
contextualizadas. 7.1 Representar conceptos, procedimientos, CCEC, CD, CE,
_ Relaciones inversas entre las in_fo_rmacic')n y re_sultados matemé_lticos dt_a mo_dos STEM
operaciones de numeros d!s'Flntos y con (_1|ferent_es herramientas, incluidas las
racionales e irracionales, dlgltale§,_V|suaI|zando ideas, e_sj[ructurando procesos
adicion y sustraccion: _matemat_lt,:os y valorando su utilidad para compartir
multiplicacién y division; informacion.
potencia y raiz: comprensiony | 7.2 Elaborar representaciones matematicas que
utilizacion en la simplificacion y | ayuden en la bisqueda de estrategias de resolucién de
resolucion de problemas. una situacién problematizada.
4. Relaciones. Competencia especifica 9. CE. CPSAA.
— Comparacion y ordenacion de | 9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el STEM
numeros racionales e autoconcepto matematico como herramienta, generando
irracionales (raices cuadradas, | expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.
pi), en contextos diversos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
— Seleccion de la aceptando la critica razonada al hacer frente a las
representacion adecuada para | diferentes situaciones de aprendizaje de las
una misma cantidad en cada matematicas.
situacion o problema. —
Patrones y regularidades Competencia especifica 10.
numeéricas: generalizacion, 10.1 Colaborar activamente y construir relaciones CC, CCL, CP,
cuando sea posible, usando CPSAA, STEM

reglas simbodlicas.

trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma
critica y creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo
la inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol
asignado y responsabilizdndose de la propia
contribucién al equipo.
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A.5. SITUACION DE APRENDIZAJE 5 (Razonamiento Proporcional)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
1. Conteo. Competencia especifica 1.
— Estrategias variadas de 1.1 Interpretar problemas matematicos organizando CCBC, CD, CE,
recuento sistematico en los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y CPSAA, STEM
situaciones de la vida: técnicas | comprendiendo las preguntas formuladas.
combinatorias en la resolucion _ . . ,
de problemas. 1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que
contribuyan a la resolucion de problemas. 1.3 Obtener
— Adaptacion del conteo al soluciones mateméticas de un problema, activando los
tamafio de los nimeros en conocimientos y utilizando las herramientas tecnolégicas
problemas de la vida cotidiana. | necesarias.
5. Razonamiento Competencia especifica 2. CC, CD, CE,
roporcional. : : CPSAA, STEM
brop 2.1 Comprobar la correccion matematica de las
— Situaciones de soluciones de un problema.
proporcionalidad en diferentes : ,
contextos: andlisis y desarrollo 2.2bI Comprobar La valld.ez de Ilas soluuonles de L(jn
de métodos para la resolucion proI emj y slu Ico erencia en e (_:(,)ntjxto fan;eado,
de problemas (pendiente, gxa ua? oela cant(_:e y reaperczusmn de es a:s 'S‘T‘ded .
histogramas de frecuencias, iferentes perspec B?as (t e género, de sostenibilidad, de
probabilidad, etc.). consumo responsable, etc.).
m nci ifi .
Competencia especifica 3 CCL. CD, CD.
3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de STERM
forma guiada analizando patrones, propiedades y
relaciones.
3.2 Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna condicion del
problema.
3.3 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en
la investigacion y comprobacion de conjeturas o
problemas. Competencia especifica 4. CD. CE. STEM
4.1 Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas simples
facilitando su interpretacion computacional.
4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de
forma eficaz interpretando y modificando algoritmos.
Competencia especifica 8. CCEC, CCL,
8.1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje CD, CE, CP,
matematico apropiado, utilizando diferentes medios, STEM

incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al
describir, explicar y justificar razonamientos,
procedimientos y conclusiones.
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8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana comunicando mensajes
con contenido matematico con precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el
autoconcepto matematico como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

Competencia especifica 10.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma
critica y creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo
la inclusién, la escucha activa, asumiendo el rol
asignado y responsabilizandose de la propia
contribucion al equipo.

CE, CPSAA,
STEM

CC, CCL, CP,
CPSAA, STEM

A.6. Sl

TUACION DE APRENDIZAJE 6 (Educacion Financiera)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
5. Razonamiento Competencia especifica 1.
proporcional. L )
1.1 Interpretar problemas matematicos organizando CCBC, CD, CE,
— Situaciones de los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y CPSAA, STEM
proporcionalidad en diferentes comprendiendo las preguntas formuladas.
contextos: analisis y desarrollo _ _ _ ,
de métodos para la resolucion 1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que
de problemas (pendiente contribuyan a la resolucion de problemas. 1.3 Obtener
histogramas de frecuenci:as soluciones matematicas de un problema, activando los
probabilidad, etc.). 6 ' conocimientos y utilizando las herramientas tecnolégicas
Educacion financiera. necesarias.
— Informacion numérica en Competencia especifica 2.
contextos financieros sencillos: | 2.1 Comprobar la correccién matematica de las CC, CD, CE,
interpretacion. CPSAA, STEM

— Métodos para la toma de
decisiones de consumo
responsable: relaciones calidad-
precio y valor-precio en

soluciones de un problema.

2.2 Comprobar la validez de las soluciones de un
problema y su coherencia en el contexto planteado,
evaluando el alcance y repercusion de estas desde
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contextos cotidianos. Tabla de
decision.

diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de
consumo responsable, etc.).

Competencia especifica 3.

3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de
forma guiada analizando patrones, propiedades y
relaciones.

3.2 Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna condicion del
problema.

3.3 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en
la investigacién y comprobacién de conjeturas o
problemas.

Competencia especifica 6.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo conexiones
entre el mundo real y las matematicas y usando los
procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.

6.2 ldentificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo problemas
contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucion a la
superacion de los retos que demanda la sociedad
actual.

Competencia especifica 8.

8.1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje
matematico apropiado, utilizando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al
describir, explicar y justificar razonamientos,
procedimientos y conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana comunicando mensajes
con contenido matematico con precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el
autoconcepto matematico como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a las

CCL, CD, CD,
STERM

CCEC, CD, CE,
STEM

CCEC, CCL,
CD, CE, CP,
STEM

CE, CPSAA,
STEM

Pag: 63 de 230




diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

Competencia especifica 10.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma
critica y creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo
la inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol
asignado y responsabilizandose de la propia
contribucion al equipo.

CC, CCL, CP,
CPSAA, STEM

EJEMPLOS DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE DE ESTA UNIDAD DE PROGRAMACION
TITULO SITUACION DE APRENDIZAJE METOIZ;OLOGI
A.5. SITUACION DE APRENDIZAJE 5 ABP
JARDIN VERTICAL
(Razonamiento Proporcional)
PUZLE HEXAGONAL DE LAS | A.3. SITUACION DE APRENDIZAJE 3 (Potencias) TRABAJO EN
POTENCIAS DE GRUPO

EXPONENTES NATURALES

B. UNIDAD DE PROGRAMACION: SENTIDO DE LA MEDIDA

B.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1.

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
1. Magnitud. Competencia especifica 1.
— Atributos mensurables de los | 1.1 Interpretar problemas matematicos organizando CCBC, CD, CE,
objetos matematicos: pendiente | los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y CPSAA, STEM
y tasa de variacion media. comprendiendo las preguntas formuladas.
Investigacion y relacion entre _ . . ,
loS MiSMos. 1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que
contribuyan a la resolucién de problemas.
— Estrategias de eleccion de las 13 Obt Ui temati d bl
unidades y operaciones 3 ener soluciones matematicas de un problema,
adecuadas en problemas que activando los conocimientos y utilizando las
impliquen medida. herramientas tecnoldgicas necesarias.
2. Estimacion y relaciones. Competencia especifica 3. CCL. CD. CD
3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de STERM

— Formulacién de conjeturas
sobre medidas o relaciones
entre las mismas.

forma guiada analizando patrones, propiedades y
relaciones.

Pag: 64 de 230




— Estrategias para la toma de
decisiones del grado de
precision requerida segun la
medida.

3. Medicion.

— Origen del estudio de la
probabilidad.

— La probabilidad como medida
asociada a la incertidumbre de
experimentos aleatorios.
Probabilidad subjetiva.

3.2 Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna condicién del
problema.

3.3 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en
la investigacién y comprobacién de conjeturas o
problemas.

Competencia especifica 5.

5.1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos
y experiencias matematicas, formando un todo
coherente.

5.2 Realizar conexiones entre diferentes procesos
matematicos aplicando conocimientos y experiencias
previas. Competencia especifica 6.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo conexiones
entre el mundo real y las matematicas y usando los
procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.

6.2 Identificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo problemas
contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacién de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucion a la
superacion de los retos que demanda la sociedad
actual.

Competencia especifica 8.

8.1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje
matematico apropiado, utilizando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al
describir, explicar y justificar razonamientos,
procedimientos y conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana comunicando mensajes
con contenido matematico con precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el
autoconcepto matematico como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a las

CC, CCEC, CD,
CE, STEM

CCEC, CD, CE,
STEM

CCEC, CCL,
CD, CE, CP,
STEM

CE, CPSAA,
STEM
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diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

Competencia especifica 10.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma
critica y creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo
la inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol
asignado y responsabilizandose de la propia
contribucion al equipo.

CC, CCL, CP,
CPSAA, STEM

EJEMPLOS DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE DE ESTA UNIDAD DE PROGRAMACION
TITULO SITUACION DE APRENDIZAJE METOIZOLOGI
EL JUEGO DE LA B.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. (Probabilidad) CO‘ILE@I?)?]AC\)TIV
CUADRICULA: PROBABILIDAD o
EL PATCHWORK DE LAS B.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. ACTIVIDAD
COMPETITIVA

RECTAS

(Ecuaciones de rectas)

C. UNIDAD DE PROGRAMACION: SENTIDO ESPACIAL

C.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. ( Figuras en tres dimensiones)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
1. Figuras geométricas de Competencia especifica 3.
dos y tres dimensiones. ) )
3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de CCL, CD, CD,
— Origen de la geometria forma guiada analizando patrones, propiedades y STERM
cartesiana: Fermat y Descartes. | relaciones.
— Figuras geométricas planasy | 3.2 Plantear variantes de un problema dado
tridimensionales: lugares modificando alguno de sus datos o alguna condicién del
geométricos. problema.
— Uso de las relaciones 3.3 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en
geométricas en la resolucion de | la investigacion y comprobacion de conjeturas o
problemas. problemas. Competencia especifica 4.
CD, CE, STEM

— Construccion de figuras
geomeétricas como lugares
geométricos con herramientas
digitales (programas de

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas simples
facilitando su interpretacion computacional.
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geometria dinamica, realidad
aumentada, etc.).

2. Localizacién y sistemas
de representacion.

— Relaciones espaciales:
localizacién y descripcién
mediante coordenadas
geomeétricas y otros sistemas de
representacion.

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de
forma eficaz interpretando y modificando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos y
experiencias matematicas, formando un todo coherente.

5.2 Realizar conexiones entre diferentes procesos
matematicos aplicando conocimientos y experiencias
previas. Competencia especifica 6.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo conexiones
entre el mundo real y las matematicas y usando los
procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.

6.2 ldentificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo problemas
contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucion a la
superacion de los retos que demanda la sociedad
actual.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar conceptos, procedimientos,
informacioén y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas las
digitales, visualizando ideas, estructurando procesos
matematicos y valorando su utilidad para compartir
informacion.

7.2 Elaborar representaciones mateméaticas que
ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de
una situacion problematizada.

Competencia especifica 9.

9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el
autoconcepto matematico como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

Competencia especifica 10.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las matematicas en equipos

CC, CCEC, CD,
CE, STEM

CCEC, CD, CE,
STEM

CCEC, CD, CE,
STEM

CE, CPSAA,
STEM

CC, CCL, CP,
CPSAA, STEM
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heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma
critica y creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo
la inclusién, la escucha activa, asumiendo el rol
asignado y responsabilizandose de la propia
contribucién al equipo.

C.2. SITUACION DE APRENDIZAJE 2. (Movimientos y transformaciones)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE
SOPERATIVOS

3. Movimientosy
transformaciones.

— Transformaciones
elementales utilizando
herramientas digitales:
composicion de movimientos.
Introduccién a los movimientos
en el espacio.

Competencia especifica 1.

1.1 Interpretar problemas matematicos organizando
los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y
comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que
contribuyan a la resolucion de problemas.

1.3 Obtener soluciones matematicas de un problema,
activando los conocimientos y utilizando las
herramientas tecnolégicas necesarias.

Competencia especifica 2.

2.1 Comprobar la correcciobn matematica de las
soluciones de un problema.

2.2 Comprobar la validez de las soluciones de un
problema y su coherencia en el contexto planteado,
evaluando el alcance y repercusion de estas desde
diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de
consumo responsable, etc.).

Competencia especifica 3.

3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de
forma guiada analizando patrones, propiedades y
relaciones.

3.2 Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna condicion del
problema.

3.3 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en
la investigacién y comprobacién de conjeturas o
problemas.

CCBC, CD, CE,
CPSAA, STEM

CC, CD, CE,
CPSAA, STEM

CCL, CD, CD,
STERM
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Competencia especifica 5.

5.1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos y
experiencias matematicas, formando un todo coherente.

5.2 Realizar conexiones entre diferentes procesos
matematicos aplicando conocimientos y experiencias
previas. Competencia especifica 6.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo conexiones
entre el mundo real y las matematicas y usando los
procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.

6.2 ldentificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo problemas
contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacién de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucion a la
superacion de los retos que demanda la sociedad
actual.

Competencia especifica 8.

8.1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje
matematico apropiado, utilizando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al
describir, explicar y justificar razonamientos,
procedimientos y conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana comunicando mensajes
con contenido matematico con precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el
autoconcepto matematico como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

Competencia especifica 10.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma

CC, CCEC, CD,
CE, STEM

CCEC, CD, CE,
STEM

CCEC, CCL,
CD, CE, CP,
STEM

CE, CPSAA,
STEM

CC, CCL, CP,
CPSAA, STEM
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critica y creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo
la inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol
asignado y responsabilizandose de la propia
contribucién al equipo.

EJEMPLOS DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE DE ESTA UNIDAD DE PROGRAMACION
TITULO SITUACION DE APRENDIZAJE METOIZOLOGI
i C.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. INVESTIGACIO
ORIGEN DE LA GEOMETRIA N
( Figuras en tres dimensiones)
TRANSEFORMACIONES EN tCrIAZn.SfS;'rI'nL]J:CCiIC:SeI\;)DE APRENDIZAJE 2. (Movimientos y Fg?gggi:gc
NUESTRO ENTORNO 0

D. UNIDAD DE PROGRAMACION: SENTIDO ALGEBRAICO

D.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. ( Modelo matematico)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
1. Patrones. Competencia especifica 1.
— Patrones, pautas y 1.1 Interpretar problemas matematicos organizando CCBC, CD, CE,
regularidades numéricas, los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y CPSAA, STEM
geomeétricas y funcionales: comprendiendo las preguntas formuladas.
representacion y analisis _ _ _ .
usando palabras, tablas y 1.2 .Apllcar herramlent§§ y estrategias apropiadas que
graficos. contribuyan a la resolucién de problemas.
2 Modelo matemético. 1.3_ Obtener soluci_on.es matem_a’t_ticas de un problema,
activando los conocimientos y utilizando las
— Modelizacién de situaciones herramientas tecnolégicas necesarias.
reales mediante funciones . e
lineales y cuadréticas usando Competencia especifica 2. CC.CD. CE
representaciones matematicasy | 2.1 Comprobar la correccién matematica de las CpéAA: STEM

lenguaje algebraico.

— Estrategias de deduccion de
conclusiones razonables a partir
de un modelo matematico.

soluciones de un problema.

2.2 Comprobar la validez de las soluciones de un
problema y su coherencia en el contexto planteado,
evaluando el alcance y repercusion de estas desde
diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de
consumo responsable, etc.).
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Competencia especifica 3.

3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de
forma guiada analizando patrones, propiedades y
relaciones.

3.2 Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna condicién del
problema.

3.3 Emplear herramientas tecnolédgicas adecuadas en
la investigacién y comprobacién de conjeturas o
problemas. Competencia especifica 4.

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas simples
facilitando su interpretacién computacional.

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de
forma eficaz interpretando y modificando algoritmos.

Competencia especifica 6.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo conexiones
entre el mundo real y las matematicas y usando los
procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.

6.2 ldentificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo problemas
contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucion a la
superacion de los retos que demanda la sociedad
actual.

Competencia especifica 8.

8.1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje
matematico apropiado, utilizando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al
describir, explicar y justificar razonamientos,
procedimientos y conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana comunicando mensajes
con contenido matematico con precisién y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el
autoconcepto matematico como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

CCL, CD, CD,
STERM

CD, CE, STEM

CCEC, CD, CE,
STEM

CCEC, CCL,
CD, CE, CP,
STEM

CE, CPSAA,
STEM
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9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

Competencia especifica 10.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma
critica y creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo
la inclusién, la escucha activa, asumiendo el rol
asignado y responsabilizandose de la propia
contribucién al equipo.

CC, CCL, CP,
CPSAA, STEM

D.2. SITUACION DE APRENDIZAJE 2. ( Resolucion de ecuaciones)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
3. Variable. Competencia especifica 1.
— Historia de la resolucién de la | 1.1 Interpretar problemas matematicos organizando CCBC, CD, CE,
ecuacion de segundo grado. los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y CPSAA, STEM
_ ., comprendiendo las preguntas formuladas.
— Variable: comprension como
expresion de cantidades que 1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que
varian conjuntamente. contribuyan a la resolucién de problemas.
4. Igualdad y desigualdad. 1.3 Obtener soluciones matematicas de un problema,
) ) activando los conocimientos y utilizando las
- Rel(’a(':lones Im_eales y herramientas tecnolégicas necesarias.
cuadraticas en situaciones de la
vida cotidiana o Competencia especifica 2.
matemaéticamente relevantes: 3 o CC, CD, CE,
expresion mediante algebra 2.1 _Comprobar la correccion matematica de las CPSAA, STEM
simbolica. — Principio de soluciones de un problema.
equivalencia de expresiones 2.2 Comprobar la validez de las soluciones de un
algebraicas en la resolucion de | problema y su coherencia en el contexto planteado,
problemas basados en evaluando el alcance y repercusion de estas desde
relaciones lineales y diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de
cuadraticas. consumo responsable, etc.).
— Estrategias de busqueda de | Competencia especifica 3.
soluciones en ecuaciones y
sistemas lineales y ecuaciones | 3-1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de CCL, CD, CD,
forma guiada analizando patrones, propiedades y STERM

cuadraticas en situaciones
diversas.

relaciones.
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— Ecuaciones: resoluciéon
mediante el uso de la
tecnologia.

5. Relaciones y funciones.

— Relaciones cuantitativas en

situaciones de la vida cotidiana:

funciones cuadraticas.

— Relaciones cuadraticas:
identificacion y comparacion de
diferentes modos de
representacion, tablas, gréficas
0 expresiones algebraicas, y
sus propiedades a partir de
ellas.

— Estrategias de deduccion de
la informacion relevante de una
funcién mediante el uso de
diferentes representaciones
simbdlicas.

3.2 Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna condicién del
problema.

3.3 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en
la investigacién y comprobacién de conjeturas o
problemas. Competencia especifica 4.

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas simples
facilitando su interpretacién computacional.

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de
forma eficaz interpretando y modificando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos
y experiencias matematicas, formando un todo
coherente.

5.2 Realizar conexiones entre diferentes procesos
matematicos aplicando conocimientos y experiencias
previas. Competencia especifica 6.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo conexiones
entre el mundo real y las matematicas y usando los
procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.

6.2 ldentificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo problemas
contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacién de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucion a la
superacion de los retos que demanda la sociedad
actual.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas las
digitales, visualizando ideas, estructurando procesos
matematicos y valorando su utilidad para compartir
informacion.

7.2 Elaborar representaciones mateméticas que
ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de
una situacién problematizada.

CD, CE, STEM

CC, CCEC, CD,
CE, STEM

CCEC, CD, CE,
STEM

CCEC, CD, CE,
STEM
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Competencia especifica 8.

8.1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje
matematico apropiado, utilizando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al
describir, explicar y justificar razonamientos,
procedimientos y conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana comunicando mensajes
con contenido matematico con precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el
autoconcepto matematico como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

Competencia especifica 10.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma
critica y creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo
la inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol
asignado y responsabilizandose de la propia
contribucién al equipo.

CCEC, CCL,
CD, CE, CP,
STEM

CE, CPSAA,
STEM

CC, CCL, CP,
CPSAA, STEM

D.3. SITUACION DE APRENDIZAJE 3. (Funciones)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
6. Pensamiento Competencia especifica 3.
computacional. i i
3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de CCBC, CD, CE,
— Generalizacién y forma guiada analizando patrones, propiedades y CPSAA, STEM

transferencia de procesos de
resolucion de problemas a otras
situaciones.

— Estrategias utiles en la
interpretacion y modificaciéon de
algoritmos: bucles.

relaciones.

3.2 Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna condicion del
problema.

3.3 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en
la investigacién y comprobacién de conjeturas o
problemas.
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— Estrategias de formulacion de
cuestiones susceptibles de ser
analizadas mediante programas
y otras herramientas.

Competencia especifica 4.

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas simples
facilitando su interpretacién computacional.

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de
forma eficaz interpretando y modificando algoritmos.

Competencia especifica 6.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo conexiones
entre el mundo real y las matematicas y usando los
procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.

6.2 ldentificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo problemas
contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacién de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucion a la
superacion de los retos que demanda la sociedad
actual.

Competencia especifica 8.

8.1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje
matematico apropiado, utilizando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al
describir, explicar y justificar razonamientos,
procedimientos y conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana comunicando mensajes
con contenido matematico con precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el
autoconcepto matematico como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

Competencia especifica 10.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma

CD, CE, STEM

CCEC, CD, CE,
STEM

CCEC, CCL,
CD, CE, CP,
STEM

CE, CPSAA,
STEM

CC, CCL, CP,
CPSAA, STEM
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critica y creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo
la inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol
asignado y responsabilizandose de la propia
contribucién al equipo.

EJEMPLOS DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE DE ESTA UNIDAD DE PROGRAMACION
TITULO SITUACION DE APRENDIZAJE METOIZOLOGI
RESOLVER ECUACIONES DE | D-2. SITUACION DE APRENDIZAJE 2. MATE:\EAQTICQ
TODO TIPO ( Resolucién de ecuaciones)
D.2. SITUACION DE APRENDIZAJE 2. CLASE
INVENTANDO ECUACIONES INVERTIDA

( Resolucién de ecuaciones)

E. UNIDAD DE PROGRAMACION: SENTIDO ESTOCASTICO

E.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. (Estadistica)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
1. Organizacion y analisis de Competencia especifica 1.
datos. . .
1.1 Interpretar problemas matematicos organizando CCBC, CD, CE,
— Estrategias de recogida y los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y CPSAA, STEM
organizacion de datos de comprendiendo las preguntas formuladas.
situaciones de la vida cotidiana 12 Aplicar h it ratedi iad
que involucran una sola variable | 12 plicar herramientas y estrategias apropiadas que
estadistica. Diferencia entre contribuyan a la resolucién de problemas.
poblacion y muestra. Tablas de | 1.3 Obtener soluciones matematicas de un problema,
frecuencias. activando los conocimientos y utilizando las
_ Andlisis e interpretacion de herramientas tecnolégicas necesarias.
tablas y graficos estadisticos de | Competencia especifica 2.
variables cualitativas, _ _ CC, CD, CE,
cuantitativas discretas y 2.1 Comprobar la correccibn matemética de las CPSAA, STEM
cuantitativas continuas en soluciones de un problema.
contextos reales: histogramas, | 5 5 comprobar la validez de las soluciones de un
cajay bigotes, cartogramas, problema y su coherencia en el contexto planteado,
radial, graficos de evoluciony | g\ a1uando el alcance y repercusion de estas desde
combinados. Graficos diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de
€nganosos. consumo responsable, etc.).
— Graficos estadisticos: Competencia especifica 3.
representacion mediante
diferentes tecnologias 3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de CCL, CD, CD,
forma guiada analizando patrones, propiedades y STERM

(calculadora, hoja de calculo,

relaciones.
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aplicaciones, etc.) y eleccion del
mas adecuado.

— Medidas de localizacion
(media, mediana, moda,
cuartiles y percentiles)
interpretacion y céalculo con
apoyo tecnoldgico en
situaciones reales.

— Variabilidad. Interpretacién de
la desviacion tipica. Célculo con
apoyo tecnoldgico en
situaciones reales.

— Anadlisis del impacto de
agregar o eliminar datos de un
conjunto en las medidas de
localizacién y dispersion.
Descripcion de cédmo estos
cambios alteran la forma y
distribucion de los datos.

— Comparacion de dos
conjuntos de datos atendiendo a
las medidas de localizacion y
dispersion.

3.2 Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna condicién del
problema.

3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en
la investigacién y comprobacién de conjeturas o
problemas.

Competencia especifica 4.

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas simples
facilitando su interpretacién computacional.

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de
forma eficaz interpretando y modificando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos
y experiencias matematicas, formando un todo
coherente.

5.2 Realizar conexiones entre diferentes procesos
matematicos aplicando conocimientos y experiencias
previas. Competencia especifica 6.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo conexiones
entre el mundo real y las matematicas y usando los
procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.

6.2 ldentificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo problemas
contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacién de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucion a la
superacion de los retos que demanda la sociedad
actual.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas las
digitales, visualizando ideas, estructurando procesos
matematicos y valorando su utilidad para compartir
informacion.

7.2 Elaborar representaciones matematicas que
ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de
una situacion problematizada.

CD, CE, STEM

CC, CCEC, CD,
CE, STEM

CCEC, CD, CE,
STEM

CCEC, CD, CE,
STEM
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Competencia especifica 8.

8.1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje
matematico apropiado, utilizando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al
describir, explicar y justificar razonamientos,
procedimientos y conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana comunicando mensajes
con contenido matematico con precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el
autoconcepto matematico como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

Competencia especifica 10.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma
critica y creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo
la inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol
asignado y responsabilizandose de la propia
contribucién al equipo.

CCEC, CCL,
CD, CE, CP,
STEM

CE, CPSAA,
STEM

CC, CCL, CP,
CPSAA, STEM

E.2. SITUACION DE APRENDIZAJE 2. (Probabilidad)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
2. Incertidumbre. Competencia especifica 1.
— Fendmenos aleatorios: 1.1 Interpretar problemas matematicos organizando CCBC, CD, CE,
espacio muestral. Operaciones | los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y CPSAA, STEM

Ccon sucesos.

— Experimentos simples
planificacion, realizacion y
andlisis de la incertidumbre
asociada.

— Asignacion de la probabilidad
a sucesos asociados a un

comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que
contribuyan a la resolucion de problemas.

1.3 Obtener soluciones matematicas de un problema,
activando los conocimientos y utilizando las
herramientas tecnolégicas necesarias.
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experimento aleatorio.
Probabilidad de la unién e
interseccion de sucesos.

3. Inferencia.

— Formulacién de preguntas
adecuadas que permitan
conocer las caracteristicas de
interés de una poblacion.
Poblacion y muestra.

— Datos relevantes para dar
respuesta a cuestiones
planteadas en investigaciones
estadisticas: presentacion de la
informacién procedente de una
muestra mediante herramientas
digitales.

— Estrategias de deduccion de
conclusiones a partir de una
muestra con el fin de emitir
juicios y tomar decisiones
adecuadas. Analisis de la
representatividad de muestras
tomadas en estudios
publicados.

Competencia especifica 2.

2.1 Comprobar la correccion matematica de las
soluciones de un problema.

2.2 Comprobar la validez de las soluciones de un
problema y su coherencia en el contexto planteado,
evaluando el alcance y repercusion de estas desde
diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de
consumo responsable, etc.).

Competencia especifica 3.

3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de
forma guiada analizando patrones, propiedades y
relaciones.

3.2 Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna condicién del
problema.

3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en
la investigacién y comprobacién de conjeturas o
problemas.

Competencia especifica 4.

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas simples
facilitando su interpretacion computacional.

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de
forma eficaz interpretando y modificando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos
y experiencias matematicas, formando un todo
coherente.

5.2 Realizar conexiones entre diferentes procesos
matematicos aplicando conocimientos y experiencias
previas.

Competencia especifica 6.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo conexiones
entre el mundo real y las matematicas y usando los
procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.

6.2 ldentificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo problemas
contextualizados.

CC, CD, CE,
CPSAA, STEM

CCL, CD, CD,
STERM

CD, CE, STEM

CC, CCEC, CD,
CE, STEM

CCEC, CD, CE,
STEM
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6.3 Reconocer la aportacién de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucion a la
superacion de los retos que demanda la sociedad
actual.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar conceptos, procedimientos,
informacién y resultados mateméaticos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas las
digitales, visualizando ideas, estructurando procesos
matematicos y valorando su utilidad para compartir
informacion.

7.2 Elaborar representaciones matematicas que
ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de
una situacién problematizada.

Competencia especifica 8.

8.1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje
matematico apropiado, utilizando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al
describir, explicar y justificar razonamientos,
procedimientos y conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana comunicando mensajes
con contenido matematico con precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el
autoconcepto matematico como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

Competencia especifica 10.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma
critica y creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo
la inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol
asignado y responsabilizdndose de la propia
contribucién al equipo.

CCEC, CD, CE,
STEM

CCEC, CCL,
CD, CE, CP,
STEM

CE, CPSAA,
STEM

CC, CCL, CP,
CPSAA, STEM
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EJEMPLOS DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE DE ESTA UNIDAD DE PROGRAMACION

TITULO SITUACION DE APRENDIZAJE METODOLOG.
PROYECTO DETECTIVES E.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. ABP
ESTADISTICOS (Trabajo ABP)

INTELIGENCIA ARTIEICIAL E.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. 'g:lgbl\_i,gi)o

F. UNIDAD DE PROGRAMACION: SENTIDO SOCIOAFECTIVO

F.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. (Estara en todas las unidades de programacion)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE
SOPERATIVOS

1. Creencias, actitudes y
emociones.

— Gestidn emocional: emociones
gue intervienen en el aprendizaje
de las matematicas. Indefension
adquirida.

— Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.

— Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

— Técnicas cooperativas para
optimizar el trabajo en equipo y
compartir y construir conocimiento
matematico.

— Conductas empaticas y
estrategias de gestién de conflictos.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

— Actitudes inclusivas y aceptacion
de la diversidad presente en el aula
de matematicas y en la sociedad.
Valoracion de la diversidad como
una riqueza.

— La contribucién de las
matematicas al desarrollo de los
distintos &mbitos del conocimiento

Competencia especifica 9.

9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el

CE, CPSAA,

autoconcepto matematico como herramienta, generando [STEM

expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

Pag: 81 de 230




humano desde una perspectiva de
género.

TEMPORALIZACION

Primer trimestre:

Situacion de Aprendizaje Aly A2
Fracciones

Situacion de Aprendizaje A3y A4
Potencias y raices. Decimales
Situacion de Aprendizaje A5

Progresiones

Segundo trimestre

Situacion de aprendizaje D1.
Lenguaje algebraico.

Situacion de aprendizaje D2.
Ecuaciones y sistemas de ecuaciones
Situacion de aprendizaje D3.

Funciones y gréficas. Func. lineales y
cuadraticasc

Tercer trimestre
Situacion de aprendizaje C1.
Problemas métricos en el plano.

Problemas geomeétricos en 3
dimensiones.

Situacién de aprendizaje C2.
Transformaciones geomeétricas.
Situacioén de aprendizaje E1 y E2.

Estadistica. Probabilidad

La situacion aprendizaje F1 (sentido socioafectivo)

Este Blogue no se trabajaré individualmente, sino de forma transversal a lo largo de todo el curso e
inmerso en los demas bloques de la materia.

PERFIL COMPETENCIAL

COMPETENCIAS CLAVE FRECUENCIA %
CC: Competencias ciudadana 7 7.1
CCEC: Competencia en conciencia y 12 12.3
expresiones culturales
CCL: Competencia en comunicacién 7 7.1
linglistica
CD: Competencia digital 19 19.4
CE: Competencia emprendedora 19 19.4
CP: Competencia Plurilingte 4 4
CPSAA: Competencia personal, social y 9 9.2
de aprender a aprender
STEM: Competencia matematica y 23 23.5
competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria
TOTAL 98 100
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MATERIA Y CURSO: Matematicas 4° ESO. PROGRAMACION LOMLOE.

A. UNIDAD DE PROGRAMACION: SENTIDO NUMERICO

A.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1.( Numeros reales)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE
SOPERATIVOS

1. Conteo.

— Resolucion de situaciones y
problemas de la vida cotidiana
en los que se tengan que hacer
recuentos sistematicos,
utilizando diferentes estrategias
(diagramas

de arbol, técnicas de
combinatoria, etc.).

Competencia especifica 1.

1.1 Interpretar problemas matematicos organizando
los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y
comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que
contribuyan a la resolucién de problemas.

1.3 Obtener soluciones matematicas de un problema,
activando los conocimientos y utilizando las
herramientas tecnolégicas necesarias.

Competencia especifica 2.

2.1 Comprobar la correccion matematica de las
soluciones de un problema.

2.2 Comprobar la validez de las soluciones de un
problema y su coherencia en el contexto planteado,
evaluando el alcance y repercusion de estas desde
diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de
consumo responsable, etc.).

Competencia especifica 9.

9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el
autoconcepto matematico como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

Competencia especifica 10.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma
critica y creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo
la inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol

CCEC, CD, CE,
CPSAA, STEM

CC, CD, CE,
CPSAA, STEM

CE, CPSAA,
STEM

CC, CCL, CP,
CPSAA, STEM
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asignado y responsabilizandose de la propia
contribucién al equipo.

A.2. SITUACION DE APRENDIZAJE 2 (NUmeros reales 2)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE
SOPERATIVOS

2. Cantidad.

— Realizacion de estimaciones
en diversos contextos
analizando y acotando el error
cometido.

-Expresion de cantidades
mediante nimeros reales con la
precision requerida.

- Diferentes representaciones de
una misma cantidad expresada
por un namero real.

Competencia especifica 4.

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas simples
facilitando su interpretacion computacional.

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de
forma eficaz interpretando y modificando algoritmos.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar conceptos, procedimientos,
informacioén y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas las
digitales, visualizando ideas, estructurando procesos
matematicos y valorando su utilidad para compartir
informacion.

7.2 Elaborar representaciones matematicas que
ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de
una situacion problematizada.

Competencia especifica 9.

9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el
autoconcepto matematico como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

Competencia especifica 10.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma
critica y creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo
la inclusién, la escucha activa, asumiendo el rol
asignado y responsabilizadndose de la propia
contribucién al equipo.

CD, CE, STEM.

CCEC, CD, CE,
STEM

CE, CPSAA

CC, CCL, CP,
CPSAA, STEM
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A.3. SITUACION DE APRENDIZAJE 3 (Combinatoria)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
1. Conteo. Competencia especifica 1.
— Estrategias variadas de 1.1 Interpretar problemas mateméticos organizando CCBC, CD, CE,
recuento sistematico en los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y CPSAA, STEM
situaciones de la vida: técnicas | comprendiendo las preguntas formuladas.
combinatorias en la resolucién . . . .
de problemas. 1.2 _Apllcar herram|ent<"j1,s y estrategias apropiadas que
contribuyan a la resolucion de problemas.
— Adaptacion del conteo al . -
tamario de los ndmeros en 1.3_ Obtener soluu_on_es matemg_ncas de un problema,
problemas de la vida cotidiana. actlvan_do los conoc[ml_entos y utlllz_ando las
herramientas tecnoldgicas necesarias.
5. Razonamiento . .
proporcional. Competencia especifica 2. A —
_ Situaciones de 2.1 _Comprobar la correccion matematica de las CPéAA: STI’EM
proporcionalidad en diferentes soluciones de un problema.
contextos: analisis y desarrollo | 2.2 Comprobar la validez de las soluciones de un
de métodos para la resolucion | problema y su coherencia en el contexto planteado,
de problemas (pendiente, evaluando el alcance y repercusion de estas desde
histogramas de frecuencias, diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de
probabilidad, etc.). consumo responsable, etc.).
Competencia especifica 3. CCL, CD, CD,
STERM
3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de
forma guiada analizando patrones, propiedades y
relaciones.
3.2 Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna condicién del
problema.
3.3 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en
la investigacién y comprobacién de conjeturas o
problemas. Competencia especifica 4.
4.1 Reconocer patrones, organizar datos y CD, CE, STEM
descomponer un problema en partes mas simples
facilitando su interpretacion computacional.
4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de
forma eficaz interpretando y modificando algoritmos.
Competencia especifica 8. CCEC, CCL,
CD, CE, CP,
8.1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje STEM

matematico apropiado, utilizando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al
describir, explicar y justificar razonamientos,
procedimientos y conclusiones.
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8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana comunicando mensajes
con contenido matematico con precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el
autoconcepto matematico como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

Competencia especifica 10.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma
critica y creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo
la inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol
asignado y responsabilizandose de la propia
contribucion al equipo.

CE, CPSAA,
STEM

CC, CCL, CP,
CPSAA, STEM

EJEMPLOS DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE DE ESTA UNIDAD DE PROGRAMACION
TITULO SITUACION DE APRENDIZAJE METOiOLOGI
A.5. SITUACION DE APRENDIZAJE 5 ABP
JARDIN VERTICAL
(Razonamiento Proporcional)
PUZLE HEXAGONAL DE LAS A.3. SITUACION DE APRENDIZAJE 3 (Potencias) TRABAJO EN
POTENCIAS DE GRUPO

EXPONENTES NATURALES

B. UNIDAD DE PROGRAMACION: SENTIDO DE LA MEDIDA

B.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. (Trigonometria)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
1. Medicion. Competencia especifica 1.
- Deduccién y aplicacion de la 1.1 Interpretar problemas mateméticos organizando CCBC, CD, CE,
pendiente y su relacién con un los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y CPSAA, STEM

angulo en situaciones sencillas.

comprendiendo las preguntas formuladas.
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- Reconocimiento de las
razones trigonométricas de un
angulo agudo.

- Utilizacion de las razones
trigonométricas para un angulo
cualquiera y sus relaciones en
la resolucién de problemas.

2. Cambio.

- Estudio grafico del crecimiento
y decrecimiento de funciones en
contextos de la vida cotidiana
con el apoyo de herramientas
tecnolégicas: tasas de variacion

absoluta, relativa y media.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que
contribuyan a la resolucién de problemas.

1.3 Obtener soluciones matematicas de un problema,
activando los conocimientos y utilizando las
herramientas tecnolégicas necesarias.

Competencia especifica 3.

3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de
forma guiada analizando patrones, propiedades y
relaciones.

3.2 Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna condicién del
problema.

3.3 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en
la investigacién y comprobacién de conjeturas o
problemas.

Competencia especifica 5.

5.1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos
y experiencias matematicas, formando un todo
coherente.

5.2 Realizar conexiones entre diferentes procesos
matematicos aplicando conocimientos y experiencias
previas.

Competencia especifica 6.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo conexiones
entre el mundo real y las matematicas y usando los
procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.

6.2 Identificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo problemas
contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucion a la
superacion de los retos que demanda la sociedad
actual.

Competencia especifica 8.

8.1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje
matematico apropiado, utilizando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al
describir, explicar y justificar razonamientos,
procedimientos y conclusiones.

CCL, CD, CD,
STERM

CC, CCEC, CD,
CE, STEM

CCEC, CD, CE,
STEM

CCEC, CCL,
CD, CE, CP,
STEM
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8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana comunicando mensajes
con contenido matematico con precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el
autoconcepto matematico como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

Competencia especifica 10.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma
critica y creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo
la inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol
asignado y responsabilizandose de la propia
contribucion al equipo.

CE, CPSAA,
STEM

CC, CCL, CP,
CPSAA, STEM

EJEMPLOS DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE DE ESTA UNIDAD DE PROGRAMACION
TITULO SITUACION DE APRENDIZAJE METOiOLOGI
PUZLE HEXAGONAL DE LAS A.3. SITUACION DE APRENDIZAJE 3 (Potencias) TRABAJO EN
POTENCIAS DE GRUPO

EXPONENTES NATURALES

C. UNIDAD DE PROGRAMACION: SENTIDO ESPACIAL

C.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. ( Geometria analitica)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
1. Figuras geométricas de dos | Competencia especifica 3.
y tres dimensiones. , )
3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de CCL, CD, CD,
- Propiedades geométricas de forma guiada analizando patrones, propiedades y STERM

objetos matematicos y de la
vida cotidiana: investigacion con
programas de geometria
dinamica u otras herramientas.

relaciones.

3.2 Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna condicién del
problema.
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2. Localizacién y sistemas de
representacion.

- Figuras y objetos geométricos
de dos dimensiones:
representacion y andlisis de sus
propiedades utilizando la
geometria analitica.

- Expresiones algebraicas de
una recta: selecciéon de la mas
adecuada en funcion de la
situacion a resolver.

3.3 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en
la investigacién y comprobacién de conjeturas o
problemas.

Competencia especifica 4.

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas simples
facilitando su interpretacion computacional.

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de
forma eficaz interpretando y modificando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos y
experiencias mateméticas, formando un todo coherente.

5.2 Realizar conexiones entre diferentes procesos
matematicos aplicando conocimientos y experiencias
previas.

Competencia especifica 6.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo conexiones
entre el mundo real y las matematicas y usando los
procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.

6.2 Identificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo problemas
contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucion a la
superacion de los retos que demanda la sociedad
actual.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar conceptos, procedimientos,
informacion y resultados mateméaticos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas las
digitales, visualizando ideas, estructurando procesos
matematicos y valorando su utilidad para compartir
informacion.

7.2 Elaborar representaciones matematicas que
ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de
una situacién problematizada.

CD, CE, STEM

CC, CCEC, CD,
CE, STEM

CCEC, CD, CE,
STEM

CCEC, CD, CE,
STEM
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Competencia especifica 9.

9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el
autoconcepto matematico como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

Competencia especifica 10.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma
critica y creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo
la inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol
asignado y responsabilizandose de la propia
contribucion al equipo.

CE, CPSAA,
STEM

CC, CCL, CP,
CPSAA, STEM

C.2. SITUACION DE APRENDIZAJE 2. (Movimientos y transformaciones)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
3. Movimientos y Competencia especifica 1.
transformaciones. - :
1.1 Interpretar problemas matematicos organizando CCBC, CD, CE,
- Transformaciones elementales | los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y CPSAA, STEM
en la vida cotidiana: comprendiendo las preguntas formuladas.
investigacién con . . . .
1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que
herramientas tecnolégicas como | contribuyan a la resolucién de problemas.
programas de geometria 13 Obt Ui teméti q bl
dinamica, realidad aumentada, 3 ener soluciones matematicas de un problema,
etc activando los conocimientos y utilizando las
herramientas tecnolégicas necesarias.
Competencia especifica 2.
CC, CD, CE,
2.1 Comprobar la correccion matematica de las CPSAA, STEM

soluciones de un problema.

2.2 Comprobar la validez de las soluciones de un
problema y su coherencia en el contexto planteado,
evaluando el alcance y repercusion de estas desde
diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de
consumo responsable, etc.).
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Competencia especifica 3.

3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de
forma guiada analizando patrones, propiedades y
relaciones.

3.2 Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna condicién del
problema.

3.3 Emplear herramientas tecnolédgicas adecuadas en
la investigacién y comprobacién de conjeturas o
problemas.

Competencia especifica 5.

5.1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos y
experiencias matematicas, formando un todo coherente.

5.2 Realizar conexiones entre diferentes procesos
matematicos aplicando conocimientos y experiencias
previas.

Competencia especifica 6.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo conexiones
entre el mundo real y las matematicas y usando los
procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.

6.2 Identificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo problemas
contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucion a la
superacion de los retos que demanda la sociedad
actual.

Competencia especifica 8.

8.1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje
matematico apropiado, utilizando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al
describir, explicar y justificar razonamientos,
procedimientos y conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana comunicando mensajes
con contenido matematico con precisién y rigor.

CCL, CD, CD,
STERM

CC, CCEC, CD,
CE, STEM

CCEC, CD, CE,
STEM

CCEC, CCL,
CD, CE, CP,
STEM
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Competencia especifica 9.

9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el
autoconcepto matematico como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

Competencia especifica 10.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma
critica y creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo
la inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol
asignado y responsabilizandose de la propia
contribucion al equipo.

CE, CPSAA,
STEM

CC, CCL, CP,
CPSAA, STEM

C.3. SITUACION DE APRENDIZAJE 3 (Geometria analitica 2)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES

4. Visualizacion,
razonamiento y modelizacion
geométrica.

- Modelos geométricos:
representacion y explicacion de
relaciones numéricas y

algebraicas en situaciones
diversas.

- Modelizacién de elementos
geométricos con el apoyo de
herramientas tecnolégicas como
programas de geometria
dinamica, realidad aumentada,
etc.

- Elaboracién y comprobacion
de conjeturas sobre
propiedades geométricas
mediante programas de
geometria dindmica u otras
herramientas.

Competencia especifica 1.

1.1 Interpretar problemas matematicos
organizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas
que contribuyan a la resolucién de problemas.

1.3 Obtener soluciones matematicas de un
problema, activando los conocimientos y utilizando
las herramientas tecnoldgicas necesarias.

Competencia especifica 2.

2.1 Comprobar la correccion matematica de las
soluciones de un problema.

2.2 Comprobar la validez de las soluciones de un
problema y su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusion de
estas desde diferentes perspectivas (de género, de
sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).

CCBC, CD, CE,
CPSAA, STEM

CC, CD, CE,
CPSAA, STEM
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Competencia especifica 3.

3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de
forma guiada analizando patrones, propiedades y
relaciones.

3.2 Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna
condicion del problema.

3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la investigacién y comprobacién de
conjeturas o problemas.

Competencia especifica 5.

5.1 Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

5.2 Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando conocimientos y
experiencias previas.

Competencia especifica 6.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las matematicas
y usando los procesos inherentes a la
investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir.

6.2 Identificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacion de las mateméticas
al progreso de la humanidad y su contribucién a la
superacion de los retos que demanda la sociedad
actual.

Competencia especifica 8.

8.1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje
matematico apropiado, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, oralmente y por
escrito, al describir, explicar y justificar
razonamientos, procedimientos y conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana comunicando
mensajes con contenido matematico con precision

y rigor.

CCL, CD, CD,
STERM

CC, CCEC, CD,
CE, STEM

CCEC, CD, CE,
STEM

CCEC, CCL, CD,
CE, CP, STEM
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Competencia especifica 9.

9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar
el autoconcepto matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante nuevos
retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

Competencia especifica 10.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de
forma critica y creativa y tomando decisiones y
realizando juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusién, la escucha activa,
asumiendo el rol asignado y responsabilizandose
de la propia contribucién al equipo.

CE, CPSAA, STEM

CC, CCL, CP,
CPSAA, STEM

EJEMPLOS DE SITUACIO

NES DE APRENDIZAJE DE ESTA UNIDAD DE PROGRAMACION

TITULO SITUACION DE APRENDIZAJE METOiOLOGI
) C.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. INVESTIGACIO
ORIGEN DE LA GEOMETRIA N
( Figuras en tres dimensiones)
TRANSEORMACIONES EN tCr:;.sfSOI'rl'nL]JE;ACCi:OISel\;)DE APRENDIZAJE 2. (Movimientos y Fg?gggARI:SIgC
NUESTRO ENTORNO 0

D. UNIDAD DE PROGRAMACION: SENTIDO ALGEBRAICO

D.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. ( Fracciones polindmicas)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
1. Patrones. Competencia especifica 1.
— Patrones, pautas y 1.1 Interpretar problemas matematicos organizando CCBC, CD, CE,
regularidades numéricas, los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y CPSAA, STEM

geométricas y funcionales:
representacion y analisis
usando palabras, tablas y
graficos.

comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que
contribuyan a la resolucién de problemas.
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2. Modelo matematico.

— Modelizacion y resolucién de
problemas de la vida cotidiana
mediante

representaciones matematicas y
lenguaje algebraico, haciendo
uso de distintos

tipos de funciones.

— Estrategias de deduccion de
conclusiones razonables a partir
de un modelo matematico.

1.3 Obtener soluciones matematicas de un problema,
activando los conocimientos y utilizando las
herramientas tecnolégicas necesarias.

Competencia especifica 2.

2.1 Comprobar la correccion matematica de las
soluciones de un problema.

2.2 Comprobar la validez de las soluciones de un
problema y su coherencia en el contexto planteado,
evaluando el alcance y repercusion de estas desde
diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de
consumo responsable, etc.).

Competencia especifica 3.

3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de
forma guiada analizando patrones, propiedades y
relaciones.

3.2 Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna condicién del
problema.

3.3 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en
la investigacion y comprobacion de conjeturas o
problemas.

Competencia especifica 4.

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas simples
facilitando su interpretacion computacional.

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de
forma eficaz interpretando y modificando algoritmos.

Competencia especifica 6.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo conexiones
entre el mundo real y las matematicas y usando los
procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.

6.2 ldentificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo problemas
contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucion a la
superacion de los retos que demanda la sociedad
actual.

CC, CD, CE,
CPSAA, STEM

CCL, CD, CD,
STERM

CD, CE, STEM

CCEC, CD, CE,
STEM
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Competencia especifica 8.

8.1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje
matematico apropiado, utilizando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al
describir, explicar y justificar razonamientos,
procedimientos y conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana comunicando mensajes
con contenido matematico con precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el
autoconcepto matematico como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

Competencia especifica 10.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las mateméticas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma
critica y creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo
la inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol
asignado y responsabilizandose de la propia
contribucion al equipo.

CCEC, CCL,
CD, CE, CP,
STEM

CE, CPSAA,
STEM

CC, CCL, CP,
CPSAA, STEM

D.2. SITUACION DE APRENDIZAJE 2. ( Resolucion de ecuaciones, inecuaciones y

sistemas)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
3. Variable. Competencia especifica 1.
— Variables: asociacién de 1.1 Interpretar problemas matematicos organizando CCBC, CD, CE,
expresiones simbdlicas al los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y CPSAA, STEM

contexto del problema y
diferentes usos.

- Relaciones entre cantidades y
sus tasas de cambio.

Historia de la resolucién de la
ecuacion de segundo grado.

comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que
contribuyan a la resolucién de problemas.

1.3 Obtener soluciones matematicas de un problema,
activando los conocimientos y utilizando las
herramientas tecnolégicas necesarias.
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4. Igualdad y desigualdad.

— Algebra simbdlica:
representacion de relaciones
funcionales en contextos
diversos.

- Transformacion de
expresiones algebraicas
incluyendo operaciones

elementales con polinomios e
identidades notables. Aplicacion
a la factorizacion de polinomios.

- Formas equivalentes de
expresiones algebraicas en la
resolucién de ecuaciones,

sistemas de ecuaciones e
inecuaciones lineales y no
lineales sencillas.

- Estrategias de discusion y
bldsqueda de soluciones en
ecuaciones lineales y no

lineales sencillas (polindbmicas,
racionales, radicales, etc.),
inecuaciones y sistemas en
situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones, sistemas e
inecuaciones: resolucion
mediante el uso de la tecnologia
y algoritmos de lapiz y papel.

5. Relaciones y funciones.

— Relaciones cuantitativas en
situaciones de la vida cotidiana
y las clases de funciones que
las modelizan.

- Relaciones lineales y no
lineales: identificacion y
comparacion de diferentes

Competencia especifica 2.

2.1 Comprobar la correccion matematica de las
soluciones de un problema.

2.2 Comprobar la validez de las soluciones de un
problema y su coherencia en el contexto planteado,
evaluando el alcance y repercusion de estas desde
diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de
consumo responsable, etc.).

Competencia especifica 3.

3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de
forma guiada analizando patrones, propiedades y
relaciones.

3.2 Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna condicién del
problema.

3.3 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en
la investigacién y comprobacién de conjeturas o
problemas.

Competencia especifica 4.

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes més simples
facilitando su interpretacion computacional.

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de
forma eficaz interpretando y modificando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos
y experiencias matematicas, formando un todo
coherente.

5.2 Realizar conexiones entre diferentes procesos
matematicos aplicando conocimientos y experiencias
previas.

Competencia especifica 6.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo conexiones
entre el mundo real y las matematicas y usando los
procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.

6.2 ldentificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo problemas
contextualizados.

CC, CD, CE,
CPSAA, STEM

CCL, CD, CD,
STERM

CD, CE, STEM

CC, CCEC, CD,
CE, STEM

CCEC, CD, CE,
STEM
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modos de representacion,
tablas, gréaficas o expresiones
algebraicas, y sus

propiedades a partir de ellas.

- Estudio y representaciéon de
funciones elementales
(polinébmicas, exponenciales,

racionales sencillas, a trozos,
etc.): interpretaciéon de sus
propiedades en situaciones de
la vida cotidiana y otros
contextos.

6.3 Reconocer la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucion a la
superacion de los retos que demanda la sociedad
actual.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas las
digitales, visualizando ideas, estructurando procesos
matematicos y valorando su utilidad para compartir
informacion.

7.2 Elaborar representaciones matematicas que
ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de
una situacion problematizada.

Competencia especifica 8.

8.1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje
matematico apropiado, utilizando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al
describir, explicar y justificar razonamientos,
procedimientos y conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana comunicando mensajes
con contenido matematico con precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el
autoconcepto matematico como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

Competencia especifica 10.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma
critica y creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo
la inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol
asignado y responsabilizdndose de la propia
contribucién al equipo.

CCEC, CD, CE,
STEM

CCEC, CCL,
CD, CE, CP,
STEM

CE, CPSAA,
STEM

CC, CCL, CP,
CPSAA, STEM
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D.3. SITUACION DE APRENDIZAJE 3. ( Funciones)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
6. Pensamiento Competencia especifica 3.
computacional. _ )
3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de CCBC, CD, CE,
- Resolucién de problemas forma guiada analizando patrones, propiedades y CPSAA, STEM
mediante la descomposicion en | relaciones.
g::s;&:;sgzg%t:ﬁ?nﬁfg yel 3.2 _ Plantear variantes de un problema dado .
modificando alguno de sus datos o alguna condicion del
- Estrategias en la problema.
interpretacion, modificacion y . .
creacion de algoritmos. 3.:_% Em_plea_1r, herramientas t_e,cnologlca_s adecuadas en
la investigacion y comprobacion de conjeturas o
- Formulacion y analisis de problemas.
E:gg:zmzsp?:gﬁr\ggz ;ﬁ?;ina Competencia especifica 4. CD, CE, STEM
herramientas. 4.1 Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas simples
facilitando su interpretacién computacional.
4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de
5. Relaciones y funciones. forma eficaz interpretando y modificando algoritmos.
— Relaciones cuantitativas en Competencia especifica 6.
situaciones de la vw]a cotidiana 6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser CCEC, CD, CE,
y las clases de funciones que , )
las modelizan. formuladas y resueltas mediante herramientas y STEM
estrategias matematicas, estableciendo conexiones
- Relaciones lineales y no entre el mundo real y las matematicas y usando los
lineales: identificacion y procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir,
comparacion de diferentes comunicar, clasificar y predecir.
modos de representacion, . .
tablas, gréaficas o expresiones 6.2 Id?ptlflcar conexiones coheren';es entre las
algebraicas, y sus matematlcgs y otras materias resolviendo problemas
contextualizados.
propiedades a partir de ellas. L, »
6.3 Reconocer la aportacion de las mateméticas al
- Estudio y representacion de progreso de la humanidad y su contribucion a la
funciones elementales superacion de los retos que demanda la sociedad
(polinémicas, exponenciales, actual.
racionales sencillas, a trozos, Competencia especifica 8.
etc.): interpretacion de sus . R .
propiedades en situaciones de 8.1 Cc,>r.nun|car mformac_pn ut|I|za_ndo el Ienguaj_e CCEC, CCL,
la vida cotidiana y otros _mate_matlco aprc_)plado, utilizando dlferentes_ medios, CD, CE, CP,
contextos. incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al STEM

describir, explicar y justificar razonamientos,
procedimientos y conclusiones.

Pag: 99 de 230




8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana comunicando mensajes
con contenido matematico con precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el
autoconcepto matematico como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

Competencia especifica 10.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma
critica y creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo
la inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol
asignado y responsabilizandose de la propia
contribucion al equipo.

CE, CPSAA,
STEM

CC, CCL, CP,
CPSAA, STEM

EJEMPLOS DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE DE ESTA UNIDAD DE PROGRAMACION
TITULO SITUACION DE APRENDIZAJE METOiOLOGI
RESOLVER ECUACIONES DE | D-2. SITUACION DE APRENDIZAJE 2. MATEMQTICO.
E
TODO TIPO ( Resolucién de ecuaciones)
D.2. SITUACION DE APRENDIZAJE 2. CLASE
INVENTANDO ECUACIONES INVERTIDA

( Resolucion de ecuaciones)

E. UNIDAD DE PROGRAMACION: SENTIDO ESTOCASTICO

E.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. (Estadistica. Trabajo ABP)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS

1. Organizacion y analisis de Competencia especifica 1.
datos. : :

1.1 Interpretar problemas mateméticos organizando CCBC, CD, CE,
- Estrategias de recogida y los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y CPSAA, STEM
organizacion de datos de comprendiendo las preguntas formuladas.
situaciones de la vida cotidiana
gue involucren una variable
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estadistica bidimensional.
Tablas de contingencia.

- Andlisis e interpretacion de
tablas y graficos estadisticos de
una y dos variables cualitativas,
cuantitativas discretas y
cuantitativas continuas en
contextos reales.

- Medidas de localizacion y
dispersion: interpretacion y
andlisis de la variabilidad.

- Graficos estadisticos de una 'y
dos variables: representacion
mediante diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de calculo,
aplicaciones, etc...), analisis,
interpretacion y obtencién de
conclusiones razonadas.

- Interpretacion de la relacion
entre dos variables, valorando
graficamente con herramientas
tecnoldgicas la pertinencia de
realizar una regresion lineal.
Ajuste lineal con herramientas
tecnologicas.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que
contribuyan a la resolucién de problemas.

1.3 Obtener soluciones matematicas de un problema,
activando los conocimientos y utilizando las
herramientas tecnolégicas necesarias.

Competencia especifica 2.

2.1 Comprobar la correccion matematica de las
soluciones de un problema.

2.2 Comprobar la validez de las soluciones de un
problema y su coherencia en el contexto planteado,
evaluando el alcance y repercusion de estas desde
diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de
consumo responsable, etc.).

Competencia especifica 3.

3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de
forma guiada analizando patrones, propiedades y
relaciones.

3.2 Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna condicién del
problema.

3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en
la investigacion y comprobacion de conjeturas o
problemas.

Competencia especifica 4.

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas simples
facilitando su interpretacion computacional.

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de
forma eficaz interpretando y modificando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos
y experiencias matematicas, formando un todo
coherente.

5.2 Realizar conexiones entre diferentes procesos
matematicos aplicando conocimientos y experiencias
previas.

Competencia especifica 6.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo conexiones
entre el mundo real y las matematicas y usando los

CC, CD, CE,
CPSAA, STEM

CCL, CD, CD,
STERM

CD, CE, STEM

CC, CCEC, CD,
CE, STEM

CCEC, CD, CE,
STEM
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procesos inherentes a la investigacioén: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.

6.2 Identificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo problemas
contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucion a la
superacion de los retos que demanda la sociedad
actual.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar conceptos, procedimientos,
informacioén y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas las
digitales, visualizando ideas, estructurando procesos
matematicos y valorando su utilidad para compartir
informacién.

7.2 Elaborar representaciones matematicas que
ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de
una situacion problematizada.

Competencia especifica 8.

8.1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje
matematico apropiado, utilizando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al
describir, explicar y justificar razonamientos,
procedimientos y conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana comunicando mensajes
con contenido matematico con precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el
autoconcepto matematico como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

Competencia especifica 10.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma

CCEC, CD, CE,
STEM

CCEC, CCL,
CD, CE, CP,
STEM

CE, CPSAA,
STEM

CC, CCL, CP,
CPSAA, STEM
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critica y creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo
la inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol
asignado y responsabilizandose de la propia
contribucion al equipo.

E.2. SITUACION DE APRENDIZAJE 2. (Probabilidad)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
2. Incertidumbre. Competencia especifica 1.
- Experimentos simples y 1.1 Interpretar problemas matematicos organizando CCBC, CD, CE,
compuestos: planificacion, los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y CPSAA, STEM
realizacién y analisis de la comprendiendo las preguntas formuladas.
incertidumbre asociada a _ _ _ _
fenémenos aleatorios. 1.2 _Apllcar herramlent.a,s y estrategias apropiadas que
contribuyan a la resolucion de problemas.
- Probabilidad: calculo . »
aplicando Ia regla de Laplace y 1.3_ Obtener solucpn_es matem_a_tlcas de un problema,
técnicas de recuento en actlvan_do los conoc[ml_entos y unhz_ando las
experimentos simples y herramientas tecnoldgicas necesarias.
compuestos (mediante Competencia especifica 2.
diagramas de arbol, tablas, CC, CD, CE,
técnicas de combinatoria, etc.) y | 2-1 Comprobar la correccién matematica de las CPSAA, STEM
aplicacion a la toma de soluciones de un problema.
decisiones fundamentadas. 2.2 Comprobar la validez de las soluciones de un
3. Inferencia. problema y su coherencia en el contexto planteado,
evaluando el alcance y repercusion de estas desde
- Diferentes etapas del disefio | diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de
de estudios estadisticos. consumo responsab|e’ etc_)_
- Estrategias y herramientas de | Competencia especifica 3.
presentacién e interpretacion de
datos relevantes en 3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de CCL, CD, CD,
forma guiada analizando patrones, propiedades y STERM

investigaciones estadisticas
mediante herramientas digitales
adecuadas. — Analisis del
alcance de las conclusiones de
un estudio estadistico valorando
la representatividad de la
muestra.

relaciones.

3.2 Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna condicion del
problema.

3.3 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en
la investigacién y comprobacién de conjeturas o
problemas.
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Competencia especifica 4.

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas simples
facilitando su interpretacion computacional.

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de
forma eficaz interpretando y modificando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos
y experiencias matematicas, formando un todo
coherente.

5.2 Realizar conexiones entre diferentes procesos
matematicos aplicando conocimientos y experiencias
previas.

Competencia especifica 6.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo conexiones
entre el mundo real y las matematicas y usando los
procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.

6.2 ldentificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo problemas
contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucion a la
superacion de los retos que demanda la sociedad
actual.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar conceptos, procedimientos,
informacion y resultados mateméaticos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas las
digitales, visualizando ideas, estructurando procesos
matematicos y valorando su utilidad para compartir
informacién.

7.2 Elaborar representaciones matematicas que
ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de
una situacién problematizada.

Competencia especifica 8.

8.1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje
matematico apropiado, utilizando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al

CD, CE, STEM

CC, CCEC, CD,
CE, STEM

CCEC, CD, CE,
STEM

CCEC, CD, CE,
STEM

CCEC, CCL,
CD, CE, CP,
STEM
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describir, explicar y justificar razonamientos,
procedimientos y conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana comunicando mensajes
con contenido matematico con precisién y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el
autoconcepto matematico como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

Competencia especifica 10.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma
critica y creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo
la inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol
asignado y responsabilizandose de la propia
contribucion al equipo.

CE, CPSAA,
STEM

CC, CCL, CP,
CPSAA, STEM

EJEMPLOS DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE DE ESTA UNIDAD DE PROGRAMACION
TITULO SITUACION DE APRENDIZAJE METODOLO.
PROYECTO DETECTIVES E.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. ABP
ESTADISTICOS (Trabajo ABP)
E.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. TRABAJO
INTELIGENCIA ARTIFICIAL COLAB.

F. UNIDAD DE PROGRAMACION: SENTIDO SOCIOAFECTIVO

F.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. (Estara en todas las unidades de programacion)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
1. Creencias, actitudes y Competencia especifica 9.
emociones. i ) _
9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el CE, CPSAA,
— Gestion emocional: autoconcepto mateméatico como herramienta, generando [STEM
emociones que intervienen en el | expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.
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aprendizaje de las mateméticas.
Indefensién adquirida.

— Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en
el aprendizaje de las
matematicas.

— Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformacién del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma
de decisiones.

— Técnicas cooperativas para
optimizar el trabajo en equipo y
compartir y construir
conocimiento matematico.

— Conductas empaticas y
estrategias de gestion de
conflictos.

3. Inclusidn, respeto y
diversidad.

— Actitudes inclusivas y
aceptacion de la diversidad
presente en el aula de
matematicas y en la sociedad.
Valoracién de la diversidad
como una riqueza.

— La contribucién de las
matematicas al desarrollo de los
distintos ambitos del
conocimiento humano desde
una perspectiva de género.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

Competencia especifica 10.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma
critica y creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo
la inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol
asignado y responsabilizandose de la propia
contribucion al equipo.

CC, CCL, CP,
CPSAA, STEM

TEMPORALIZACION

Primer trimestre:

Situaciones de aprendizaje Al y
A2

NUmeros reales

Situaciones de aprendizaje D1
Polinomios y fracciones
algebraicas

Segundo trimestre Tercer trimestre

Situaciones de aprendizaje B1

Trigonometria Combinatoria

Situaciones de aprendizaje C1, C2y

C3 .
Estadistica

Geometria analitica

Situaciones de aprendizaje A3

Situaciones de aprendizaje E1

Situacion de aprendizaje E2.
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Situaciones de aprendizaje D2

Ecuaciones, Inecuaciones y
sistemas

Situaciones de aprendizaje D3

Funciones

Probabilidad.

La situacién aprendizaje F1 (sentido socioafectivo)

Este Bloque no se trabajara individualmente, sino de forma transversal a lo largo de todo el curso e
inmerso en los demas bloques de la materia.

PERFIL COMPETENCIAL

COMPETENCIAS CLAVE FRECUENCIA %
CC: Competencias ciudadana 7 7.1
CCEC: Competencia en conciencia y 12 12.3
expresiones culturales
CCL: Competencia en comunicacion 7 7.1
linglistica
CD: Competencia digital 19 19.4
CE: Competencia emprendedora 19 19.4
CP: Competencia Plurilingte 4 4
CPSAA: Competencia personal, social y 9 9.2
de aprender a aprender
STEM: Competencia matematica y 23 23.5
competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria
TOTAL 98 100
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MATERIA Y CURSO: Matematicas.1° BACH CIENCIAS Y TECNOLOGIA.
PROGRAMACION LOMLOE.

A. UNIDAD DE PROGRAMACION: SENTIDO NUMERICO

A.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. (Vectores en el plano)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
1. Sentido de las operaciones | Competencia especifica 1.
— Adiciéon y producto escalar de 1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas, CD, CE,
vectores en el plano: propiedades | incluidas las digitales, que modelizan y resuelven CPSAA, STEM
y representaciones. problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
. tecnologia, seleccionando las més adecuadas segun
—,Estrateglas para operar con su eficiencia.
numeros reales y vectores:
calculo mental o escrito en los 1.2 Obtener todas las posibles soluciones
casos sencillos y con matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la
herramientas tecnolégicas en los | ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento
casos mas complicados. utilizado.
— Resolucién de problemas que Competencia especifica 2. CC, CD, CE,
o eiar e | 21 Demostrar a validez matemtica de las posibles [CPSAA, STEM
vectores, incluyendo problemas soluciones de ur_1,problema, utilizando el razonamiento
gue surjan de aplicaciones del y la argumentacion.
mundo real. 2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un
problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de
consumo responsable, equidad, etc.), usando el
razonamiento y la argumentacion.
Competencia especifica 6. CC, CCEC, CD,
CE, CPSAA,
6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, STEM
utilizando procesos matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo
real, otras &reas de conocimiento y las matematicas.
6.2 Analizar la aportacién de las matematicas al
progreso de la humanidad, valorando su contribucion
en la propuesta de soluciones a situaciones complejas
y a los retos cientificos y tecnolégicos que se plantean
en la sociedad.
Competencia especifica 7.
CCEC, CD, CE,
7.1 Representar ideas matematicas, estructurando STEM

diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.
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7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando distintas opciones, identificando
y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo
del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas. 9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones
de aprendizaje de las matematicas.

9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa
en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su
razonamiento, aplicando las habilidades sociales méas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM

A.2. SITUACION DE APRENDIZAJE 2 (Nimeros complejos)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
2. Relaciones. Competencia especifica 3.
— Los numeros complejos como 3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico CCL, CD, CE,
soluciones de ecuaciones mediante la formulacién, razonamiento y justificacion  |STEM
polindmicas que carecen de de conjeturas y problemas de forma auténoma.
raices reales. Comprensién de la 32 Int | de h entas t 6ai
ampliacion de los conjuntos | 'f " Iegrgr €l uso de er_rfamollen as lechologicas en
AUMETCOS. a formulacion o investigacion de conjeturas y
problemas.
Competencia especifica 4. CD, CE, STEM
4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia 'y
la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional,
modificando, creando y generalizando algoritmos.
Competencia especifica 5. CCEC. CD
STEM

5.1 Demostrar una visibn matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas en contextos matematicos
estableciendo y aplicando conexiones entre las
diferentes ideas matematicas.
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Competencia especifica 7.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando
diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando distintas opciones, identificando
y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo
del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa
en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su
razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

CCEC, CD, CE,
STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM

EJEMPLOS DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE DE ESTA UNIDAD DE PROGRAMACION
TITULO SITUACION DE APRENDIZAJE METOIZOLOGI
A.2. SITUACION DE APRENDIZAJE 2 GAMIFICACION
KAHOO SOBRE COMPLEJOS

(Numeros complejos)

MOVIMIENTOS EN EL PLANO

A.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1.

(Vectores en el plano)

ABP

B. UNIDAD DE PROGRAMACION: SENTIDO DE LA MEDIDA

B.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. (Trigonometria)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
1. Medicion. Competencia especifica 1.
— Célculo de longitudes y 1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas, CD, CE,
medidas angulares: uso de la incluidas las digitales, que modelizan y resuelven CPSAA, STEM

trigonometria. Resolucién de
problemas en distintos contextos
matematicos y del mundo real.

problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, seleccionando las mas adecuadas segun
su eficiencia.
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1.2 Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento
utilizado.

Competencia especifica 2.

2.1 Demostrar la validez matematica de las posibles
soluciones de un problema, utilizando el razonamiento
y la argumentacion.

2.2 Seleccionar la soluciébn mas adecuada de un
problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de
consumo responsable, equidad, etc.), usando el
razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico
mediante la formulacién, razonamiento y justificacion
de conjeturas y problemas de forma auténoma.

3.2 Integrar el uso de herramientas tecnolégicas en
la formulacion o investigacion de conjeturas y
problemas.

Competencia especifica 4.

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional,
modificando, creando y generalizando algoritmos.

Competencia especifica 6.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo
real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacion de las mateméticas al
progreso de la humanidad, valorando su contribucion
en la propuesta de soluciones a situaciones complejas
y a los retos cientificos y tecnolégicos que se plantean
en la sociedad.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando
diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

CC, CD, CE,
CPSAA, STEM

CCL, CD, CE,
STEM

CD, CE, STEM

CC, CCEC, CD,
CE, CPSAA,
STEM

CCEC, CD, CE,
STEM
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Competencia especifica 8.

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la terminologia y
el rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en
diferentes contextos, comunicando la informacién con
precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando distintas opciones, identificando
y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo
del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas. 9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones
de aprendizaje de las mateméticas.

9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa
en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demés, escuchando su
razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

CCEC, CCL,
CD, CP, STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM

B.2. SITUACION DE APRENDIZAJE 2. (Probabilidad)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
1. Medicién. Competencia especifica 1. CD, CE,
CPSAA, STEM
— La probabilidad como medida 1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas,
de la incertidumbre asociada a incluidas las digitales, que modelizan y resuelven
fendmenos aleatorios. problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, seleccionando las mas adecuadas segun
su eficiencia.
1.2 Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento
utilizado.
Competencia especifica 3. CCL. CD. CE
STEM

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico
mediante la formulacién, razonamiento y justificacion
de conjeturas y problemas de forma auténoma.

3.2 Integrar el uso de herramientas tecnolégicas en
la formulacion o investigacion de conjeturas y
problemas.
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Competencia especifica 4.

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia 'y
la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional,
modificando, creando y generalizando algoritmos.

Competencia especifica 6.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matemaéticos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo
real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportaciéon de las matematicas al
progreso de la humanidad, valorando su contribucion
en la propuesta de soluciones a situaciones complejas
y a los retos cientificos y tecnolégicos que se plantean
en la sociedad.

Competencia especifica 8.

8.1 Mostrar organizacién al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la terminologia y
el rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en
diferentes contextos, comunicando la informaciéon con
precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando distintas opciones, identificando
y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo
del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa
en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demés, escuchando su
razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

CD, CE, STEM

CC, CCEC, CD,
CE, CPSAA,
STEM

CCEC, CCL,
CD, CP, STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM
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B.3. SITUACION DE APRENDIZAJE 3. (Limites)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE
SOPERATIVOS

2. Cambio.

— Origen del célculo infinitesimal.
Problemas clasicos.

— Limites: estimacion y célculo a
partir de una tabla, un grafico o
una expresion algebraica. Uso de
herramientas tecnolégicas.

Competencia especifica 1.

1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, que modelizan y resuelven
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, seleccionando las més adecuadas segun
su eficiencia.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento
utilizado.

Competencia especifica 3.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico
mediante la formulacion, razonamiento y justificacion
de conjeturas y problemas de forma auténoma.

3.2 Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en
la formulacion o investigacion de conjeturas y
problemas.

Competencia especifica 4.

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional,
modificando, creando y generalizando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1 Demostrar una visibn matemética integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas en contextos matematicos
estableciendo y aplicando conexiones entre las
diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando
diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

CD, CE,
CPSAA, STEM

CCL, CD, CE,
STEM

CD, CE, STEM

CCEC, CD,
STEM

CCEC, CD, CE,
STEM
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Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando distintas opciones, identificando
y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo
del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa
en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demés, escuchando su
razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM

B.4. SITUACION DE APRENDIZAJE 4. (Continuidad)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE
SOPERATIVOS

2. Cambio.

— Continuidad de funciones:
aplicacion de limites en el estudio
de la continuidad. Aplicacién en
problemas contextualizados.

Competencia especifica 2.

2.1 Demostrar la validez matematica de las posibles
soluciones de un problema, utilizando el razonamiento
y la argumentacion.

2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un
problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de
consumo responsable, equidad, etc.), usando el
razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico
mediante la formulacion, razonamiento y justificacion
de conjeturas y problemas de forma auténoma.

3.2 Integrar el uso de herramientas tecnolégicas en
la formulacion o investigacion de conjeturas y
problemas.

Competencia especifica 4.

4.1 |Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional,
modificando, creando y generalizando algoritmos.

CC, CD, CE,
CPSAA, STEM

CCL, CD, CE,
STEM

CD, CE, STEM
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Competencia especifica 5.

5.1 Demostrar una vision matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas en contextos matematicos
estableciendo y aplicando conexiones entre las
diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 8.

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la terminologia y
el rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemético en
diferentes contextos, comunicando la informacién con
precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando distintas opciones, identificando
y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo
del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa
en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su
razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

CCEC, CD,
STEM

CCEC, CCL,
CD, CP, STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM

B.5. SITUACION DE APRENDIZAJE 5. (Derivadas)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
2. Cambio. Competencia especifica 3.
— Derivada de una funcion: 3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico CCL, CD, CE,
definicion a partir del estudio del | mediante la formulacién, razonamiento y justificacion  |[STEM

cambio, interpretacion como
pendiente y como razon de
cambio en diferentes contextos.

— Funcién derivada de funciones
polinémicas, trigopnométricas,
exponenciales, racionales y

de conjeturas y problemas de forma auténoma.

3.2 Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en
la formulacion o investigacion de conjeturas y
problemas.
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radicales y combinaciones
simples de funciones: resolucion
de problemas relacionados.

— Conexiones entre las
representaciones numérica,
gréfica y algebraica de una
funcion y su derivada.

Competencia especifica 5.

5.1 Demostrar una vision matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas en contextos matematicos
estableciendo y aplicando conexiones entre las
diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando
diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando distintas opciones, identificando
y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo
del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa
en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su
razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

CCEC, CD,
STEM

CCEC, CD, CE,
STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM

EJEMPLOS DE SITUACION

ES DE APRENDIZAJE DE ESTA UNIDAD DE PROGRA

MACION

TITULO

SITUACION DE APRENDIZAJE

METODOLOGI
A

ESCAPE ROOM
TRIGONOMETRICO

B.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1.

(Trigonometria)

GAMIFICACION

PROBLEMAS DE
OPTIMIZACION

B.5. SITUACION DE APRENDIZAJE 5.

(Derivadas)

ABP
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C. UNIDAD DE PROGRAMACION: SENTIDO ESPACIAL

C.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. ( Lugares geométricos)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE
SOPERATIVOS

1. Figuras geométricas de
dos y tres dimensiones.

— Objetos geométricos de dos
dimensiones: vectores. Analisis
de las propiedades y
determinacion de sus atributos.

— Resolucién de problemas
relativos a objetos geométricos
en el plano representados con
coordenadas cartesianas.

Competencia especifica 1.

1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, que modelizan y resuelven
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, seleccionando las mas adecuadas segun
su eficiencia.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento
utilizado.

Competencia especifica 2.

2.1 Demostrar la validez matematica de las posibles
soluciones de un problema, utilizando el razonamiento
y la argumentacion.

2.2 Seleccionar la soluciébn mas adecuada de un
problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de
consumo responsable, equidad, etc.), usando el
razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico
mediante la formulacion, razonamiento y justificacion
de conjeturas y problemas de forma auténoma.

3.2 Integrar el uso de herramientas tecnolégicas en
la formulacion o investigacion de conjeturas y
problemas.

Competencia especifica 5.

5.1 Demostrar una visibn matemética integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas en contextos matematicos
estableciendo y aplicando conexiones entre las
diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, reflexionando,

CD, CE,
CPSAA, STEM

CC, CD, CE,
CPSAA, STEM

CCL, CD, CE,
STEM

CCEC, CD,
STEM

CC, CCEC, CD,
CE, CPSAA,
STEM
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estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo
real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacién de las matematicas al
progreso de la humanidad, valorando su contribucion
en la propuesta de soluciones a situaciones complejas
y a los retos cientificos y tecnolégicos que se plantean
en la sociedad.

Competencia especifica 8.

8.1 Mostrar organizacién al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la terminologia y
el rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en
diferentes contextos, comunicando la informacion con
precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando distintas opciones, identificando
y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo
del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa
en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demés, escuchando su
razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

CCEC, CCL,
CD, CP, STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM

C.2. SITUACION DE APRENDIZAJE 2. (Geometria analitica)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
2. Localizacién y sistemas de | Competencia especifica 1.
representacion. L : .
1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas, CD, CE,
— Origen de la geometria incluidas las digitales, que modelizan y resuelven CPSAA, STEM

cartesiana. Algunos problemas
clasicos de geometria analitica.

— Relaciones de objetos
geomeétricos en el plano:
representacion y exploracién con
ayuda de herramientas digitales.

problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, seleccionando las mas adecuadas segun
su eficiencia.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la
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— Expresiones algebraicas de
objetos geométricos del plano:
seleccion de la mas adecuada en
funcion de la situacion a resolver.

ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento
utilizado.

Competencia especifica 2.

2.1 Demostrar la validez matematica de las posibles
soluciones de un problema, utilizando el razonamiento
y la argumentacion.

2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un
problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de
consumo responsable, equidad, etc.), usando el
razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico
mediante la formulacién, razonamiento y justificacion
de conjeturas y problemas de forma auténoma.

3.2 Integrar el uso de herramientas tecnolégicas en
la formulacion o investigacion de conjeturas y
problemas.

Competencia especifica 4.

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional,
modificando, creando y generalizando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1 Demostrar una visibn matemética integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas en contextos matematicos
estableciendo y aplicando conexiones entre las
diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo
real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacion de las mateméticas al
progreso de la humanidad, valorando su contribucion
en la propuesta de soluciones a situaciones complejas
y a los retos cientificos y tecnolégicos que se plantean
en la sociedad.

CC, CD, CE,
CPSAA, STEM

CCL, CD, CE,
STEM

CD, CE, STEM

CCEC, CD,
STEM

CC, CCEC, CD,
CE, CPSAA,
STEM
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Competencia especifica 7.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando
diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8.

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la terminologia y
el rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemético en
diferentes contextos, comunicando la informacién con
precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando distintas opciones, identificando
y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo
del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa
en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su
razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

CCEC, CD, CE,
STEM

CCEC, CCL,
CD, CP, STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM

C.3. SITUACION DE APRENDIZAJE 3. (Movimientos y transformaciones)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
3. Visualizacion, Competencia especifica 1.
razonamiento y modelizacion ) i ) i
geométrica. 1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas, CD, CE,
incluidas las digitales, que modelizan y resuelven CPSAA, STEM

— Representacion de objetos
geométricos en el plano mediante
herramientas digitales.

— Modelos mateméticos
(geométricos, algebraicos, grafos,
etc.) en la resolucién de

problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, seleccionando las més adecuadas segun
su eficiencia.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la
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problemas en el plano.
Conexiones con otras disciplinas
y areas de interés.

— Conjeturas geométricas en el
plano: validacion por medio de la
deduccion y la demostracién de
teoremas.

— Modelizacién de la posiciéon y
el movimiento de un objeto en el
plano mediante vectores.

ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento
utilizado.

Competencia especifica 2.

2.1 Demostrar la validez matematica de las posibles
soluciones de un problema, utilizando el razonamiento
y la argumentacion.

2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un
problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de
consumo responsable, equidad, etc.), usando el
razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico
mediante la formulacién, razonamiento y justificacion
de conjeturas y problemas de forma auténoma.

3.2 Integrar el uso de herramientas tecnolégicas en
la formulacion o investigacion de conjeturas y
problemas.

Competencia especifica 4.

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional,
modificando, creando y generalizando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1 Demostrar una visibn matemética integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas en contextos matematicos
estableciendo y aplicando conexiones entre las
diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando distintas opciones, identificando
y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo
del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa
en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su

CC, CD, CE,
CPSAA, STEM

CCL, CD, CE,
STEM

CD, CE, STEM

CCEC, CD,
STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM
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razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

EJEMPLOS DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE DE ESTA UNIDAD DE PROGRAMACION
TITULO SITUACION DE APRENDIZAJE METOiOLOGI
C.3. SITUACION DE APRENDIZAJE 3. TIC

MOVIMIENTOS EN EL PLANO
CON GEOGEBRA

(Movimientos y transformaciones)

EXPLOREMOS CON EL
TANGRAM

C.3. SITUACION DE APRENDIZAJE 3.

(Movimientos y transformaciones)

GAMIFICACION

D. UNIDAD DE PROGRAMACION: SENTIDO ALGEBRAICO

D.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. ( Funciones tipos)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
1. Patrones. Competencia especifica 1. CD, CE,
o o : . CPSAA, STEM
— Generalizacion de patrones en | 1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas,
situaciones sencillas: funciones incluidas las digitales, que modelizan y resuelven
explicitas y recurrentes. problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
_ _ tecnologia, seleccionando las mas adecuadas segun
4. Relaciones y funciones. su eficiencia.
- _AnaI|S|s, r(_apresentacm_)n gréfica 1.2 Obtener todas las posibles soluciones
© |n'Fer,pr§taC|on de relac_lones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la
(po!lnomlcas, expone_nmales, ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento
racionales, etc.) mediante utilizado.
herramientas tecnolégicas.
— Propiedades de las distintas Competencia especifica 2. CC, CD, CE,
clases de funciones, incluyendo 2.1 Demostrar la validez matematica de las posibles CPSAA, STEM
polinémicas, exponenciales, soluciones de un problema, utilizando el razonamiento
radicales, racionales sencillas, y la argumentacion.
logaritmicas, trigopnométricas y a . . ;
tr0Z0S: comprension y 2.2 Selecuonar_lial solucion méas adecuada _d(_e.un
comparacion. problema en funcién del co_ntexto (de sostenibilidad, de
consumo responsable, equidad, etc.), usando el
— Algebra simbolica en la razonamiento y la argumentacion.
representacion y explicacion de _ -
relaciones matematicas de la Competencia especifica 3.
ciencia y la tecnologia. 3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico CS:?E‘MCD CE,

mediante la formulacion, razonamiento y justificacion
de conjeturas y problemas de forma auténoma.

3.2 Integrar el uso de herramientas tecnolégicas en
la formulacion o investigacion de conjeturas y
problemas.
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Competencia especifica 4.

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia 'y
la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional,
modificando, creando y generalizando algoritmos.

Competencia especifica 6.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matemaéticos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo
real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacién de las matematicas al
progreso de la humanidad, valorando su contribucion
en la propuesta de soluciones a situaciones complejas
y a los retos cientificos y tecnolégicos que se plantean
en la sociedad.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando
diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8.

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la terminologia y
el rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en
diferentes contextos, comunicando la informacién con
precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando distintas opciones, identificando
y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo
del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa
en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su

CD, CE, STEM

CC, CCEC, CD,
CE, CPSAA,
STEM

CCEC, CD, CE,
STEM

CCEC, CCL,
CD, CP, STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM
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razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

D.2. SITUACION DE APRENDIZAJE 2. ( Resolucion de ecuaciones)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE
SOPERATIVOS

3. lgualdad y desigualdad.

— Origen de la resolucién de la
ecuacion de tercer grado.

— Resolucién de ecuaciones,
inecuaciones y sistemas de
ecuaciones e inecuaciones no

lineales en diferentes contextos.

Competencia especifica 2.

2.1 Demostrar la validez matematica de las posibles
soluciones de un problema, utilizando el razonamiento
y la argumentacion.

2.2 Seleccionar la solucion mas adecuada de un
problema en funcion del contexto (de sostenibilidad, de
consumo responsable, equidad, etc.), usando el
razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 4.

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional,
modificando, creando y generalizando algoritmos.

Competencia especifica 6.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo
real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad, valorando su contribucion
en la propuesta de soluciones a situaciones complejas
y a los retos cientificos y tecnolégicos que se plantean
en la sociedad.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando distintas opciones, identificando
y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo
del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa
en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su

CC, CD, CE,
CPSAA, STEM

CD, CE, STEM

CC, CCEC, CD,
CE, CPSAA,
STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM
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razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

D.3. SITUACION DE APRENDIZAJE 3. ( Pensamiento computacional)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
4. Relaciones y funciones. Competencia especifica 1. CD, CE,
i - e L : . CPSAA, STEM
— Andlisis, representacion gréfica | 1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas,
e interpretacion de relaciones incluidas las digitales, que modelizan y resuelven
(polinébmicas, exponenciales, problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
racionales, etc.) mediante tecnologia, seleccionando las més adecuadas segun
herramientas tecnolégicas. su eficiencia.
5. Pensamiento 1.2 Obtener todas las posibles soluciones
computacional. matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la
. . ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento
— Formulacion, resolucion y utilizado
analisis de problemas de la vida '
fOtIdl?na, y dtt_el_la cgenua yla Competencia especifica 2. CC, CD, CE,
ecnologia utilizando . " :
herramigentas 0 programas 2.1 Demostrar la validez matematica de las posibles CPSAA, STEM
adecuados soluciones de un problema, utilizando el razonamiento
' y la argumentacion.
— Comparacién de algoritmos ) . )
alternativos para el mismo 2.2 Seleccionar la soluciébn mas adecuada de un
problema mediante el problema en funcién del co_ntexto (de sostenibilidad, de
razonamiento 16gico consumo responsable, equidad, etc.), usando el
' razonamiento y la argumentacion.
Competencia especifica 3 CCL, CD, CE,
P P ' STEM
3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico
mediante la formulacion, razonamiento y justificacion
de conjeturas y problemas de forma auténoma.
3.2 Integrar el uso de herramientas tecnolégicas en
la formulacion o investigacion de conjeturas y
problemas.
Competencia especifica 4. CD, CE, STEM
4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia 'y
la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional,
modificando, creando y generalizando algoritmos.
Competencia especifica 5. CCEC, CD,
STEM

5.1 Demostrar una visibn matemética integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.
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5.2 Resolver problemas en contextos matematicos
estableciendo y aplicando conexiones entre las
diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo
real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacién de las matematicas al
progreso de la humanidad, valorando su contribucion
en la propuesta de soluciones a situaciones complejas
y a los retos cientificos y tecnolégicos que se plantean
en la sociedad.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando
diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8.

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la terminologia y
el rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en
diferentes contextos, comunicando la informacién con
precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando distintas opciones, identificando
y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo
del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa
en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su
razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas

CC, CCEC, CD,
CE, CPSAA,
STEM

CCEC, CD, CE,
STEM

CCEC, CCL,
CD, CP, STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM
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propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

EJEMPLOS DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE DE ESTA UNIDAD DE PROGRAMACION
TITULO SITUACION DE APRENDIZAJE METOiOLOGI
CARACTERISTICAS DE LAS D.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. INVESTIGACIO
N
FUNCIONES ( Funciones tipos)
D.3. SITUACION DE APRENDIZAJE 3. TIC

FUNCIONES SEGUN UN
PARAMETRO

( Pensamiento computacional)

E. UNIDAD DE PROGRAMACION: SENTIDO ESTOCASTICO

E.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. (Probabilidad)

; - DESCRIPTORE
SABERES BASICOS CRITERIOS DE EVALUACION SOPERATIVOS
1. Incertidumbre. Competencia especifica 1.
— La probabilidad: desde el 1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas, CD, CE,
estudio de los juegos de azar a incluidas las digitales, que modelizan y resuelven CPSAA, STEM
Su axiomatizacion. problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
: L . tecnologia, seleccionando las mas adecuadas segun
— Estimacion de la probabilidad a L
_ _ su eficiencia.
partir del concepto de frecuencia
relativa. 1.2 Obtener todas las posibles soluciones
, . matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la
- Cal_culo de pr_obablhdades en ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento
experimentos simples: la regla de utilizado.
Laplace en situaciones de
equiprobabilidad y en Competencia especifica 2. CC, CD, CE,
tcg Cmngggﬂgnrec COL? e(;l][[foelrentes 2.1 Demostrar la validez matematica de las posibles CPSAA, STEM
soluciones de un problema, utilizando el razonamiento
y la argumentacion.
2.2 Seleccionar la solucion mas adecuada de un
problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de
consumo responsable, equidad, etc.), usando el
razonamiento y la argumentacion.
Competencia especifica 3.
3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico CCL, CD, CE,
. - . S STEM
mediante la formulacion, razonamiento y justificacion
de conjeturas y problemas de forma auténoma.
3.2 Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en
la formulacion o investigacion de conjeturas y
problemas.
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Competencia especifica 4.

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia 'y
la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional,
modificando, creando y generalizando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1 Demostrar una visibn matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas en contextos matematicos
estableciendo y aplicando conexiones entre las
diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo
real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacion de las mateméticas al
progreso de la humanidad, valorando su contribucion
en la propuesta de soluciones a situaciones complejas
y a los retos cientificos y tecnolégicos que se plantean
en la sociedad.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando
diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8.

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la terminologia y
el rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje mateméatico en
diferentes contextos, comunicando la informacién con
precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando distintas opciones, identificando
y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo

CD, CE, STEM

CCEC, CD,
STEM

CC, CCEC, CD,
CE, CPSAA,
STEM

CCEC, CD, CE,
STEM

CCEC, CCL,
CD, CP, STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM
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del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa
en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su
razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

E.2. SITUACION DE APRENDIZAJE 2. (Distribuciones Bidimensionales)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE
SOPERATIVOS

2. Inferencia.

— Andlisis de muestras
unidimensionales y
bidimensionales con
herramientas tecnolégicas con el
fin de emitir juicios y tomar
decisiones.

Competencia especifica 1.

1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, que modelizan y resuelven
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, seleccionando las mas adecuadas segun
su eficiencia.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento
utilizado.

Competencia especifica 2.

2.1 Demostrar la validez matematica de las posibles
soluciones de un problema, utilizando el razonamiento
y la argumentacion.

2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un
problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de
consumo responsable, equidad, etc.), usando el
razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico
mediante la formulacion, razonamiento y justificacion
de conjeturas y problemas de forma auténoma.

3.2 Integrar el uso de herramientas tecnolégicas en
la formulacion o investigacion de conjeturas y
problemas.

CD, CE,
CPSAA, STEM

CC, CD, CE,
CPSAA, STEM

CCL, CD, CE,
STEM
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Competencia especifica 4.

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia 'y
la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional,
modificando, creando y generalizando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1 Demostrar una visibn matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas en contextos matematicos
estableciendo y aplicando conexiones entre las
diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo
real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacion de las mateméticas al
progreso de la humanidad, valorando su contribucion
en la propuesta de soluciones a situaciones complejas
y a los retos cientificos y tecnolégicos que se plantean
en la sociedad.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando
diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8.

8.1 Mostrar organizacién al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la terminologia y
el rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje mateméatico en
diferentes contextos, comunicando la informacion con
precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando distintas opciones, identificando
y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo

CD, CE, STEM

CCEC, CD,
STEM

CC, CCEC, CD,
CE, CPSAA,
STEM

CCEC, CD, CE,
STEM

CCEC, CCL,
CD, CP, STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM
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del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa
en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su
razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

EJEMPLOS DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE DE ESTA UNIDAD DE PROGRAMACION
TITULO SITUACION DE APRENDIZAJE METO['Z\OLOGI
SUCESOS EQUIPROBABLES O | E-1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. INVES'II'\:GACIO
NO (Probabilidad)
E.2. SITUACION DE APRENDIZAJE 2. ABP

INVESTIGADORES SOCIALES

(Inferencia)

F. UNIDAD DE PROGRAMACION: SENTIDO SOCIOAFECTIVO

F.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. (Estara en todas las unidades de programacion)

‘ . DESCRIPTORE
SABERES BASICOS CRITERIOS DE EVALUACION SOPERATIVOS

1. Creencias, actitudes y Competencia especifica 1.
emociones. L _ .

1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas, CD, CE,
— Destrezas de autoconciencia incluidas las digitales, que modelizan y resuelven CPSAA, STEM
encaminadas a reconocer problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
emociones propias, afrontando tecnologia, seleccionando las mas adecuadas segun
eventuales situaciones de estrés | su eficiencia.
y ansiedad en el aprendizaje de _ .
las matematicas. 1.2 Opt.ener todas las posibles sqlumon_eg

matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la
— Tratamiento del error, ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento
individual y colectivo como utilizado.
elemento movilizador de saberes . -
previos adquiridos y generador Competencia especifica 2. CC, CD, CE,
de oportunidades de aprendizaje | 2.1 Demostrar la validez matematica de las posibles [CPSAA, STEM
en el aula de matematicas. soluciones de un problema, utilizando el razonamiento
2. Trabajo en equipo y toma y la argumentacion.
de decisiones. 2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un
_ Reconocimiento y aceptacion problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de
de diversos planteamientos en la
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resolucion de problemas y tareas
matematicas, transformando los
enfoques de los demas en
nuevas y mejoradas estrategias
propias, mostrando empatia y
respeto en el proceso.

— Técnicas y estrategias de
trabajo en equipo para la
resolucion de problemas y tareas
matematicas, en equipos
heterogéneos.

3. Inclusioén, respeto y
diversidad.

— Destrezas para desarrollar una
comunicacion efectiva: la
escucha activa, la formulacion de
preguntas o solicitud y prestacién
de ayuda cuando sea necesario.

— Valoracion de la contribucion
de las mateméticas y el papel de
matematicos y matematicas a lo
largo de la historia en el avance
de la ciencia y la tecnologia.

consumo responsable, equidad, etc.), usando el
razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico
mediante la formulacién, razonamiento y justificacion
de conjeturas y problemas de forma auténoma.

3.2 Integrar el uso de herramientas tecnolégicas en
la formulacion o investigacion de conjeturas y
problemas.

Competencia especifica 4.

4.1 |Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional,
modificando, creando y generalizando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1 Demostrar una visibn matemética integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas en contextos matematicos
estableciendo y aplicando conexiones entre las
diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo
real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacion de las mateméticas al
progreso de la humanidad, valorando su contribucion
en la propuesta de soluciones a situaciones complejas
y a los retos cientificos y tecnolégicos que se plantean
en la sociedad.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando
diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

CCL, CD, CE,
STEM

CD, CE, STEM

CCEC, CD,
STEM

CC, CCEC, CD,
CE, CPSAA,
STEM

CCEC, CD, CE,
STEM
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Competencia especifica 8.

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la terminologia y
el rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en
diferentes contextos, comunicando la informacién con
precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando distintas opciones, identificando
y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo
del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa
en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su
razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas

CCEC, CCL,
CD, CP, STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM

propicias y fomentando el bienestar del equipo y las

relaciones saludables.

TEMPORALIZACION

Primer trimestre
Situaciones de Aprendizaje A3
Numeros reales

Situaciones de Aprendizaje D2

Algebra. Resolucion de
ecuaciones

Situaciones de Aprendizaje B1
Trigonometria.
Situaciones de Aprendizaje B3

Numeros complejos

Segundo trimestre
Situaciones de Aprendizaje D1
Funciones

Situaciones de Aprendizaje B3
Limites

Situaciones de Aprendizaje B4
Continuidad

Situaciones de Aprendizaje B5

Derivadas

Tercer trimestre

Situaciones de Aprendizaje Al
Vectores en el plano
Situaciones de Aprendizaje C2
Geometria analitica
Situaciones de Aprendizaje C1
Lugares geométricos.
Situaciones de Aprendizaje E1
Probabilidad.

Situaciones de Aprendizaje E2

Distribuciones bidimensionales.

Situaciones de Aprendizaje F1

Este Bloque no se trabajaraindividualmente, sino de forma transversal a lo largo de todo el curso
e inmerso en los demas bloques de la materia.
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PERFIL COMPETENCIAL

COMPETENCIAS CLAVE FRECUENCIA %
CC: Competencias ciudadana 7 8.8
CCEC: Competencia en conciencia y 8 10
expresiones culturales
CCL: Competencia en comunicacion 4 5
linglistica
CD: Competencia digital 15 18.8
CE: Competencia emprendedora 14 17.5
CP: Competencia Plurilingle 5 6.2
CPSAA: Competencia personal, social y 9 11.2
de aprender a aprender
STEM: Competencia matematica y 18 22.5
competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria
TOTAL 80 100
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MATERIA Y CURSO: Matematicas. 1°BACH HUMANIDADES Y CC SS.
PROGRAMACION LOMLOE.

A. UNIDAD DE PROGRAMACION: SENTIDO NUMERICO

A.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. (NUmeros reales)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE
SOPERATIVOS

1. Conteo.

— Estrategias y técnicas de
recuento sisteméatico
(diagramas de arbol, técnicas
de combinatoria y tablas de
contingencia)

Competencia especifica 1.

1.1 Emplear algunas estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, en la resolucion de problemas de la
vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su
eficiencia en cada caso.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas
de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, describiendo el procedimiento realizado.
Competencia especifica 2.

2.1 Comprobar la validez matematica de las posibles
soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y
la argumentacion.

2.2 Seleccionar la solucion mas adecuada de un
problema en funcion del contexto (de sostenibilidad, de
consumo responsable, equidad..., etc.), usando el
razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante
la formulacion de conjeturas y problemas de forma
guiada.

3.2 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la
formulacion o investigacion de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4.

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1 Manifestar una visibn matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas matematicas.

CD, CE,
CPSAA, STEM

CC, CD, CE,
CPSAA, STEM

CCL, CD, CE,
STEM

CD, CE, STEM

CCEC, CD,
STEM
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Competencia especifica 6.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de
conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad reflexionando sobre su
contribucidn en la propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos en las ciencias sociales que se
planteen.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando
diferentes razonamientos matematicos y seleccionando
las tecnologias mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para compartir
informacién.

Competencia especifica 8.

8.1 Mostrar organizaciéon al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en
diferentes contextos, comunicando la informacién con
precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre,
identificando y gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las matemaéticas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en
equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales més propicias y
fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables.

CC, CCEC, CD,
CE, CPSAA,
STEM

CCEC, CD, CE,
STEM

CCEC, CCL,
CD, CP, STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM
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A.2. SITUACION DE APRENDIZAJE 2 (Numeros reales 2)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE
SOPERATIVOS

2. Cantidad.

— Numeros reales (racionales
e irracionales): comparacion,
ordenacion, clasificacion y
contraste de sus propiedades.

Competencia especifica 3.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante
la formulacion de conjeturas y problemas de forma
guiada.

3.2 Emplear herramientas tecnolédgicas adecuadas en la
formulacion o investigacion de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando
diferentes razonamientos matematicos y seleccionando
las tecnologias mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8.

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en
diferentes contextos, comunicando la informacién con
precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre,
identificando y gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en
equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas propicias y
fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables.

CCL, CD, CE,
STEM

CCEC, CD, CE,
STEM

CCEC, CCL,
CD, CP, STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM
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A.3. SITUACION DE APRENDIZAJE 3 (Educacion financiera)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE
SOPERATIVOS

5. Educacién financiera.

— Resolucién de problemas
relacionados con la educacién
financiera (cuotas, tasas,
intereses, préstamos, etc.) con
herramientas tecnolégicas.
Numeros indice. Variacion del
poder adquisitivo.

Competencia especifica 1.

1.1 Emplear algunas estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, en la resolucion de problemas de la
vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su
eficiencia en cada caso.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas
de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, describiendo el procedimiento realizado.
Competencia especifica 2.

2.1 Comprobar la validez matematica de las posibles
soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y
la argumentacion.

2.2 Seleccionar la solucion mas adecuada de un
problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de
consumo responsable, equidad..., etc.), usando el
razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante
la formulacion de conjeturas y problemas de forma
guiada.

3.2 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la
formulacion o investigacion de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4.

4.1 |Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1 Manifestar una visibn matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de
conocimiento y las matematicas.

CD, CE,
CPSAA, STEM

CC, CD, CE,
CPSAA, STEM

CCL, CD, CE,
STEM

CD, CE, STEM

CCEC, CD,
STEM

CC, CCEC, CD,
CE, CPSAA,
STEM
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6.2 Analizar la aportacién de las matematicas al
progreso de la humanidad reflexionando sobre su
contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos en las ciencias sociales que se
planteen.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando
diferentes razonamientos matematicos y seleccionando
las tecnologias mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8.

8.1 Mostrar organizaciéon al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en
diferentes contextos, comunicando la informacién con
precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre,
identificando y gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en
equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas propicias y
fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables.

CCEC, CD, CE,
STEM

CCEC, CCL,
CD, CP, STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM

EJEMPLOS DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE DE ESTA UNIDAD DE PROGRAMACION
TITULO SITUACION DE APRENDIZAJE METODOLO
COMBINATORIA EN A.L. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. PUZZLE DE
NUESTRAS VIDAS (Conteo) ARONSON
A.4. SITUACION DE APRENDIZAJE 4 ABP

CREACION DE UNA
EMPRESA

(Educacion financiera)
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B. UNIDAD DE PROGRAMACION: SENTIDO DE LA MEDIDA

B.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. (Probabilidad)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE
SOPERATIVOS

1. Medicion.

— La probabilidad como
medida de la incertidumbre
asociada a fenbmenos
aleatorios.

— Andlisis de la exactitud, la
precision y el error en
situaciones que impliquen
medida.

Competencia especifica 1.

1.1 Emplear algunas estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, en la resolucién de problemas de la
vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su
eficiencia en cada caso.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas
de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, describiendo el procedimiento realizado.

Competencia especifica 2.

2.1 Comprobar la validez matematica de las posibles
soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y
la argumentacion.

2.2 Seleccionar la solucibn mas adecuada de un
problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de
consumo responsable, equidad..., etc.), usando el
razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante
la formulacion de conjeturas y problemas de forma
guiada.

3.2 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la
formulacion o investigacion de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4.

4.1 |Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1 Manifestar una visibn matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, estableciendo y

CD, CE,
CPSAA, STEM

CC, CD, CE,
CPSAA, STEM

CCL, CD, CE,
STEM

CD, CE, STEM

CCEC, CD,
STEM

CC, CCEC, CD,
CE, CPSAA,
STEM
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aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de
conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad reflexionando sobre su
contribucidn en la propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos en las ciencias sociales que se
planteen.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando
diferentes razonamientos matematicos y seleccionando
las tecnologias mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8.

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en
diferentes contextos, comunicando la informacién con
precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre,
identificando y gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en
equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas propicias y
fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables.

CCEC, CD, CE,
STEM

CCEC, CCL,
CD, CP, STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM
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B.2. SITUACION DE APRENDIZAJE 2. (Limites)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE
SOPERATIVOS

2. Cambio.

— Origen del calculo
infinitesimal. Problemas
clasicos.

— Limites: estimacion y
calculo a partir de una tabla,
un grafico o una expresion
algebraica.

Competencia especifica 2.

2.1 Comprobar la validez matematica de las posibles
soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y
la argumentacion.

2.2 Seleccionar la solucibn mas adecuada de un
problema en funcion del contexto (de sostenibilidad, de
consumo responsable, equidad..., etc.), usando el
razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 5.

5.1 Manifestar una visibn matemética integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de
conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacién de las matematicas al
progreso de la humanidad reflexionando sobre su
contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos en las ciencias sociales que se
planteen.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando
diferentes razonamientos matematicos y seleccionando
las tecnologias mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre,
identificando y gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las mateméticas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer

CC, CD, CE,
CPSAA, STEM

CCEC, CD,
STEM

CC, CCEC, CD,
CE, CPSAA,
STEM

CCEC, CD, CE,
STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM
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frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en
equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales méas propicias y
fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables.

B.3. SITUACION DE AP

RENDIZAJE 3. (Continuidad)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE
SOPERATIVOS

2. Cambio.

— Continuidad de funciones:
aplicacion de limites en el
estudio de la continuidad.
Aplicacién en problemas
contextualizados.

Competencia especifica 1.

1.1 Emplear algunas estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, en la resolucion de problemas de la
vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su
eficiencia en cada caso.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas
de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, describiendo el procedimiento realizado.

Competencia especifica 2.

2.1 Comprobar la validez matematica de las posibles
soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y
la argumentacion.

2.2 Seleccionar la solucion mas adecuada de un
problema en funcion del contexto (de sostenibilidad, de
consumo responsable, equidad..., etc.), usando el
razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 4.

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1 Manifestar una visibn matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas matematicas.

CD, CE,
CPSAA, STEM

CC, CD, CE,
CPSAA, STEM

CD, CE, STEM

CCEC, CD,
STEM
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Competencia especifica 6.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de
conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad reflexionando sobre su
contribucidn en la propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos en las ciencias sociales que se
planteen.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre,
identificando y gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en
equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas propicias y
fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables.

CC, CCEC, CD,
CE, CPSAA,
STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM

B.4. SITUACION DE AP

RENDIZAJE 4. (Derivadas)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS

2. Cambio. Competencia especifica 3.
— Derivada de una funcioén: 3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante  |CCL, CD, CE,
definicién a partir del estudio la formulacion de conjeturas y problemas de forma STEM
del cambio en contextos de las | guiada.
ciencias sociales. ) L.

3.2 Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en la

formulacion o investigacion de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 5.

5.1 Manifestar una visibn matematica integrada, g‘l(':EEI\(/:I CD,

investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas matematicas.
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Competencia especifica 8.

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en
diferentes contextos, comunicando la informacién con
precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre,
identificando y gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en
equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas propicias y
fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables.

CCEC, CCL,
CD, CP, STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM

EJEMPLOS DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE DE ESTA UNIDAD DE PROGRAMACION
SN SITUACION DE APRENDIZAJE METOiOLOGI
RESOLUCION DE LAS B.2. SITUACION DE APRENDIZAJE 2. PUZZLE DE
DISTINTAS . ARONSON
INDETERMINACIONES (Limites)
B.4. SITUACION DE APRENDIZAJE 4. ABP

PROBLEMAS DE
OPTIMIZACION

(Derivadas)

C. UNIDAD DE PROGRAMACION: SENTIDO ALGEBRAICO

C.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. ( Funciones tipos)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
1. Patrones. Competencia especifica 1.
— Generalizacion de patrones | 1.1 Emplear algunas estrategias y herramientas, CD, CE,
en situaciones sencillas: incluidas las digitales, en la resolucion de problemas de la [CPSAA, STEM

funciones explicitas y
recurrentes.

vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su
eficiencia en cada caso.
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2. Modelo matematico.

— Relaciones cuantitativas
esenciales en situaciones
sencillas: estrategias de
identificacion y determinacion
de la clase o clases de
funciones (polinémicas,
exponenciales, racionales,

etc.) que pueden modelizarlas.

— Ecuaciones, inecuaciones y
sistemas: modelizacion de
situaciones de las ciencias
sociales y de la vida real.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas
de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, describiendo el procedimiento realizado.

Competencia especifica 2.

2.1 Comprobar la validez matematica de las posibles
soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y
la argumentacion.

2.2 Seleccionar la solucion mas adecuada de un
problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de
consumo responsable, equidad..., etc.), usando el
razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante
la formulacion de conjeturas y problemas de forma
guiada.

3.2 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la
formulacion o investigacion de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4.

4.1 |Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1 Manifestar una visibn matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de
conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacién de las matematicas al
progreso de la humanidad reflexionando sobre su
contribucidn en la propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos en las ciencias sociales que se
planteen.

CC, CD, CE,
CPSAA, STEM

CCL, CD, CE,
STEM

CD, CE, STEM

CCEC, CD,
STEM

CC, CCEC, CD,
CE, CPSAA,
STEM
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Competencia especifica 7.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando
diferentes razonamientos matematicos y seleccionando
las tecnologias mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8.

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en
diferentes contextos, comunicando la informacién con
precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre,
identificando y gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en
equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas propicias y
fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables.

CCEC, CD, CE,
STEM

CCEC, CCL,
CD, CP, STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM

C.2. SITUACION DE APRENDIZAJE 2. ( Resolucion de ecuaciones)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
3. Igualdad y desigualdad. | Competencia especifica 1.
— Evolucién historica del 1.1 Emplear algunas estrategias y herramientas, CD, CE,
lenguaje algebraico. incluidas las digitales, en la resolucion de problemas de la [CPSAA, STEM

— Resolucién de ecuaciones,
inecuaciones y sistemas de
ecuaciones e inecuaciones no
lineales en diferentes
contextos.

vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su
eficiencia en cada caso.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas
de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, describiendo el procedimiento realizado.
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Competencia especifica 2.

2.1 Comprobar la validez matematica de las posibles
soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y
la argumentacion.

2.2 Seleccionar la solucion mas adecuada de un
problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de
consumo responsable, equidad..., etc.), usando el
razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 4.

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1 Manifestar una visibn matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real, otras &reas de
conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacion de las mateméticas al
progreso de la humanidad reflexionando sobre su
contribucidn en la propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos en las ciencias sociales que se
planteen.

Competencia especifica 8.

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje mateméatico en
diferentes contextos, comunicando la informacién con
precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre,
identificando y gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas.

CC, CD, CE,
CPSAA, STEM

CD, CE, STEM

CCEC, CD,
STEM

CC, CCEC, CD,
CE, CPSAA,
STEM

CCEC, CCL,
CD, CP, STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM
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9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en
equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demés, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales méas propicias y
fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables.

C.3. SITUACION DE APRENDIZAJE 3. ( Pensamiento computacional)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS

4. Relaciones y funciones. | Competencia especifica 1.
— Representacion gréfica de 1.1 Emplear algunas estrategias y herramientas, CD, CE,
funciones utilizando la incluidas las digitales, en la resolucién de problemas de la [CPSAA, STEM
expresion mas adecuada. vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su
Empleo de herramientas eficiencia en cada caso.
digitales. _ _ -

1.2 Obtener todas las posibles soluciones mateméaticas
— Propiedades de las clases de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
de funciones, incluyendo sociales, describiendo el procedimiento realizado.
lineales, cuadraticas, . "
racionales sencillas, radicales, Competencia especifica 2. CC. CD. CE
exponenciales y logaritmicasy | 2.1 Comprobar la validez matematica de las posibles CPéAA: STEM
a trozos. Uso de herramientas | soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y
digitales. la argumentacion.
— Algebra simbdlica en la 2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un
representacion y explicacion | problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de
de relaciones matematicas de | consumo responsable, equidad..., etc.), usando el
las ciencias sociales. razonamiento y la argumentacion.
5. Pensamiento Competencia especifica 3. CCL, CD, CE,
computacional. STEM

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante
— Formulacion, resoluciony | |a formulacién de conjeturas y problemas de forma
andlisis de problemas de la guiada.
vida cotidiana y de las ciencias
sociales utilizando programas | 3-2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la
y herramientas adecuados. formulacion o investigacion de conjeturas o problemas.
— Comparacién de algoritmos Competencia especifica 4.
alternativos para el mismo CD, CE, STEM

problema mediante el
razonamiento légico.

4.1 |Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.
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Competencia especifica 5.

5.1 Manifestar una visi6n matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos mateméticos, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de
conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacion de las mateméticas al
progreso de la humanidad reflexionando sobre su
contribucidn en la propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos en las ciencias sociales que se
planteen.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando
diferentes razonamientos matematicos y seleccionando
las tecnologias mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8.

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en
diferentes contextos, comunicando la informacién con
precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre,
identificando y gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en
equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su razonamiento,

CCEC, CD,
STEM

CC, CCEC, CD,
CE, CPSAA,
STEM

CCEC, CD, CE,
STEM

CCEC, CCL,
CD, CP, STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM
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identificando las habilidades sociales mas propicias y
fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables.

EJEMPLOS DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE DE ESTA UNIDAD DE PROGRAMACION
TITULO SITUACION DE APRENDIZAJE METOiOLOGI
CARACTERISTICAS DE LAS | D-1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. INVESTIGACIO
N
FUNCIONES ( Funciones tipos)
D.3. SITUACION DE APRENDIZAJE 3. TIC

FUNCIONES SEGUN UN
PARAMETRO

( Pensamiento computacional)

D. UNIDAD DE PROGRAMACION: SENTIDO ESTOCASTICO

D.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. (Correlacion)

" . DESCRIPTORE
SABERES BASICOS CRITERIOS DE EVALUACION SOPERATIVOS
1. Organizacién y analisis de | Competencia especifica 1.
datos. 1.1 Emplear algunas estrategias y herramientas, CD, CE,
— La estadistica: desde el incluidas las digitales, en la resolucion de problemas de la [CPSAA, STEM
registro de datos hasta la vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su
estadistica moderna. eficiencia en cada caso.
— Organizacion de los datos 1.2 Obtener todas las posibles soluciones mateméticas
procedentes de variables de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
bidimensionales: distribucion sociales, describiendo el procedimiento realizado.
conjunta y distribuciones _ ..
marginales y condicionadas. Competencia especifica 2. CC. CD. CE
Andlisis de la dependencia 2.1 Comprobar la validez matematica de las posibles CPéAA: STEM
estadistica. Interpretacion de | soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y
fendbmenos econémicos y la argumentacion.
sociales en los que intervienen
dos variables. 2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un
problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de
— Estudio de la relacion entre | consumo responsable, equidad..., etc.), usando el
dos variables mediante la razonamiento y la argumentacion.
regresion lineal y cuadratica:
valoracion gréafica de la Competencia especifica 3. CCL, CD, CE,
pertinencia del ajuste. 3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante STEM
Diferencia entre correlaciony | |5 formulacion de conjeturas y problemas de forma
causalidad. Empleo de guiada.
herramientas tecnoldgicas.
. » 3.2 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la
— Coeficientes de correlacion | ¢myjacién o investigacion de conjeturas o problemas.
lineal y de determinacion:
cuantificacion de la relacién Competencia especifica 4.
lineal, prediccion y valoracion 4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones CD, CE, STEM
problematizadas de la vida cotidiana y de las ciencias
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de su fiabilidad en contextos
de las ciencias sociales.

— Calculadora, hoja de célculo
o software especifico en el
analisis de datos estadisticos.

sociales, utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1 Manifestar una visibn matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de
conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacion de las mateméticas al
progreso de la humanidad reflexionando sobre su
contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos en las ciencias sociales que se
planteen.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando
diferentes razonamientos matematicos y seleccionando
las tecnologias mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8.

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemético en
diferentes contextos, comunicando la informacién con
precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre,
identificando y gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

CCEC, CD,
STEM

CC, CCEC, CD,
CE, CPSAA,
STEM

CCEC, CD, CE,
STEM

CCEC, CCL,
CD, CP, STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM
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9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en
equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas propicias y
fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables.

D.2. SITUACION DE APRENDIZAJE 2. (Probabilidad)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
2. Incertidumbre. Competencia especifica 1.
— La probabilidad: desde el 1.1 Emplear algunas estrategias y herramientas, CD, CE,
estudio de los juegos de azar | incluidas las digitales, en la resolucion de problemas de la [CPSAA, STEM
a su axiomatizacion. vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su
. . eficiencia en cada caso.
— Estimacion de la
probabilidad a partir del 1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas
concepto de frecuencia de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
relativa. sociales, describiendo el procedimiento realizado.
— Célculo de probabilidades Competencia especifica 2.
en experimentos simples: la ) L. ) CC, CD, CE,
regla de Laplace en 2.1 Comprobar la validez matemética de las posibles CPSAA, STEM
situaciones de Isolu0|ones ;Jle }J,n problema, utilizando el razonamiento y
equiprobabilidad y en a argumentacion.
combinacion con diferentes 2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un
técnicas de recuento. problema en funcion del contexto (de sostenibilidad, de
consumo responsable, equidad..., etc.), usando el
razonamiento y la argumentacion.
Competencia especifica 3.
3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante  [CCL, CD, CE,
la formulacién de conjeturas y problemas de forma STEM
guiada.
3.2 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la
formulacion o investigacion de conjeturas o problemas.
Competencia especifica 4.
4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones D, CE, STEM
problematizadas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.
Competencia especifica 5. CCEC, CD,
STEM

5.1 Manifestar una visibn matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.
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5.2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de
conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacion de las mateméticas al
progreso de la humanidad reflexionando sobre su
contribucidn en la propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos en las ciencias sociales que se
planteen.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando
diferentes razonamientos matematicos y seleccionando
las tecnologias mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8.

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje mateméatico en
diferentes contextos, comunicando la informacién con
precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre,
identificando y gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las matemaéticas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en
equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales méas propicias y
fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables.

CC, CCEC, CD,
CE, CPSAA,
STEM

CCEC, CD, CE,
STEM

CCEC, CCL,
CD, CP, STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM
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D.3. SITUACION DE APRENDIZAJE 3. (Distribuciones de Probabilidad)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE
SOPERATIVOS

3. Distribuciones de
probabilidad.

— Variables aleatorias
discretas y continuas.
Parametros de la distribucion.

— Modelizacion de fenémenos
estocasticos mediante las
distribuciones de probabilidad
binomial y normal. Calculo de
probabilidades asociadas
mediante herramientas
tecnoldgicas.

— Estimacion de
probabilidades mediante la
aproximacion de la binomial
por la normal.

Competencia especifica 1.

1.1 Emplear algunas estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, en la resolucion de problemas de la
vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su
eficiencia en cada caso.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas
de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, describiendo el procedimiento realizado.

Competencia especifica 2.

2.1 Comprobar la validez matematica de las posibles
soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y
la argumentacion.

2.2 Seleccionar la solucidbn mas adecuada de un
problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de
consumo responsable, equidad..., etc.), usando el
razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante
la formulacion de conjeturas y problemas de forma
guiada.

3.2 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la
formulacion o investigacion de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4.

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1 Manifestar una visibn matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos mateméticos, estableciendo y

CD, CE,
CPSAA, STEM

CC, CD, CE,
CPSAA, STEM

CCL, CD, CE,
STEM

CD, CE, STEM

CCEC, CD,
STEM

CC, CCEC, CD,
CE, CPSAA,
STEM
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aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de
conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad reflexionando sobre su
contribucidn en la propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos en las ciencias sociales que se
planteen.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando
diferentes razonamientos matematicos y seleccionando
las tecnologias mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8.

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en
diferentes contextos, comunicando la informacién con
precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre,
identificando y gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en
equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas propicias y
fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables.

CCEC, CD, CE,
STEM

CCEC, CCL,
CD, CP, STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM

D.4. SITUACION DE APRENDIZAJE 4. (Inferencia)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE
SOPERATIVOS

4. Inferencia.

— Disefio de estudios
estadisticos relacionados con

Competencia especifica 1.

1.1 Emplear algunas estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, en la resolucion de problemas de la

CD, CE,
CPSAA, STEM
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las ciencias sociales utilizando
herramientas digitales.
Técnicas de muestreo
sencillas. Empleo de
herramientas tecnolégicas
para la aplicacion en
problemas de la vida cotidiana
o de las ciencias sociales.

— Andlisis de muestras
unidimensionales y
bidimensionales con
herramientas tecnolégicas con
el fin de emitir juicios y tomar
decisiones: estimacién
puntual.

vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su
eficiencia en cada caso.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas
de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, describiendo el procedimiento realizado.

Competencia especifica 2.

2.1 Comprobar la validez matematica de las posibles
soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y
la argumentacion.

2.2 Seleccionar la solucibn mas adecuada de un
problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de
consumo responsable, equidad..., etc.), usando el
razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante
la formulacion de conjeturas y problemas de forma
guiada.

3.2 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la
formulacion o investigacion de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4.

4.1 |Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1 Manifestar una visibn matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de
conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad reflexionando sobre su
contribucidn en la propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos en las ciencias sociales que se
planteen.

CC, CD, CE,
CPSAA, STEM

CCL, CD, CE,
STEM

CD, CE, STEM

CCEC, CD,
STEM

CC, CCEC, CD,
CE, CPSAA,
STEM
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Competencia especifica 7.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando
diferentes razonamientos matematicos y seleccionando
las tecnologias mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8.

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en
diferentes contextos, comunicando la informacién con
precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre,
identificando y gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en
equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas propicias y
fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables.

CCEC, CD, CE,
STEM

CCEC, CCL,
CD, CP, STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM

EJEMPLOS DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE DE ESTA UNIDAD DE PROGRAMACION
TITULO SITUACION DE APRENDIZAJE METODOLO
SUCESOS EQUIPROBABLES | D-1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. INVESTIGA
O NO (Probabilidad)
INVESTIGADORES D.2. SITUACION DE APRENDIZAJE 2. ABP
SOCIALES

(Inferencia)

E. UNIDAD DE PROGRAMACION: SENTIDO SOCIOAFECTIVO

E.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. (Estara en todas las unidades de programacion)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE
SOPERATIVOS
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1. Creencias, actitudes y
emociones.

— Destrezas de
autoconciencia encaminadas a
reconocer emociones propias,
afrontando eventuales
situaciones de estrés y
ansiedad en el aprendizaje de
las matematicas.

— Tratamiento del error,
individual y colectivo como
elemento movilizador de
saberes previos adquiridos y
generador de oportunidades
de aprendizaje en el aula de
matematicas.

2. Trabajo en equipo y
toma de decisiones.

— Reconocimiento y
aceptacion de diversos
planteamientos en la
resolucion de problemas y
tareas matematicas,
transformando los enfoques de
los demés en nuevas y
mejoradas estrategias propias,
mostrando empatia y respeto
en el proceso.

— Técnicas y estrategias de
trabajo en equipo para la
resolucion de problemas y
tareas matematicas, en grupos
heterogéneos.

3. Inclusién, respeto y
diversidad.

— Destrezas para desarrollar
una comunicacioén efectiva: la
escucha activa, la formulacion
de preguntas o solicitud y
prestacién de ayuda cuando
sea necesario.

— Valoracion de la
contribucion de las
matematicas y el papel de
matematicos y matematicas a
lo largo de la historia en el

Competencia especifica 1.

1.1 Emplear algunas estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, en la resolucion de problemas de la
vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su
eficiencia en cada caso.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas
de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, describiendo el procedimiento realizado.

Competencia especifica 2.

2.1 Comprobar la validez matematica de las posibles
soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y
la argumentacion.

2.2 Seleccionar la solucion mas adecuada de un
problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de
consumo responsable, equidad..., etc.), usando el
razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante
la formulacion de conjeturas y problemas de forma
guiada.

3.2 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la
formulacion o investigacion de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4.

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1 Manifestar una visibn matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de
conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacién de las matematicas al
progreso de la humanidad reflexionando sobre su
contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones

CD, CE,
CPSAA, STEM

CC, CD, CE,
CPSAA, STEM

CCL, CD, CE,
STEM

CD, CE, STEM

CCEC, CD,
STEM

CC, CCEC, CD,
CE, CPSAA,
STEM
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avance de las ciencias
sociales.

complejas y a los retos en las ciencias sociales que se
planteen.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando
diferentes razonamientos matematicos y seleccionando
las tecnologias mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8.

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje mateméatico en
diferentes contextos, comunicando la informacién con
precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre,
identificando y gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,

aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en
equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas propicias y
fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables.

CCEC, CD, CE,
STEM

CCEC, CCL,
CD, CP, STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM

TEMPORALIZACION

Primer trimestre

Situaciones de Aprendizaje Aly
A2

NUmeros Reales.

Situaciones de Aprendizaje C2y
C3

Algebra

Segundo trimestre
Situaciones de Aprendizaje C1
Funciones

Situaciones de Aprendizaje B2
Limite

Situaciones de Aprendizaje B3

Continuidad

Tercer trimestre
Situaciones de Aprendizaje A3
Educacion financiera

Situaciones de Aprendizaje B1,
D2y D3

Probabilidad

Situaciones de Aprendizaje D1y
D4.
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Situaciones de Aprendizaje B4 Estadistica

Derivadas

Situaciones de Aprendizaje E1

Este Bloque no se trabajaraindividualmente, sino de forma transversal a lo largo de todo el curso
e inmerso en los demas bloques de la materia.

PERFIL COMPETENCIAL

COMPETENCIAS CLAVE FRECUENCIA %
CC: Competencias ciudadana 7 8.8
CCEC: Competencia en conciencia y 8 10

expresiones culturales

CCL: Competencia en comunicacion 4 5
linglistica

CD: Competencia digital 15 18.8
CE: Competencia emprendedora 14 17.5
CP: Competencia Plurilingle 5 6.2
CPSAA: Competencia personal, social y 9 11.2
de aprender a aprender

STEM: Competencia matematica y 18 22.5
competencia en ciencia, tecnologia e

ingenieria

TOTAL 80 100
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MATERIA Y CURSO: Matematicas. 2° BACH CIENCIAS Y TECNOLOGIA.
PROGRAMACION LOMLOE.

A. UNIDAD DE PROGRAMACION: SENTIDO NUMERICO

A.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. (Vectores en el espacio)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
1. Sentido de las operaciones | Competencia especifica 1.
- Operaciones con vectoresen el | 1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas, CD, CE,
espacio y matrices: incluidas las digitales, que modelizan y resuelven CPSAA, STEM
interpretacion, comprension y uso | problemas de la vida cotidiana y de la cienciay la
adecuado de las propiedades. tecnologia, seleccionando las més adecuadas segun
Producto de vectores en el su eficiencia.
espacio. _ :
P 1.2 Obtener todas las posibles soluciones
- Estrategias para operar con matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la
nameros reales, vectores en el ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento
espacio, matrices y utilizado.
determinantes: calculo mental o c ) . fica 2
escrito en los casos sencillos y ompetencia especitica 2. CC, CD, CE,
con herramientas 2.1 Demostrar la validez matemética de las posibles [CPSAA, STEM
tecnolégicas en los casos més s?luuones d(i ur_wlproblema, utilizando el razonamiento
complicados. y la argumentacion.
2.2 Seleccionar la solucion mas adecuada de un
problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de
consumo responsable, equidad, etc.), usando el
razonamiento y la argumentacion.
Competencia especifica 6.
6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, g(E: SISSEEACD
utilizando procesos matematicos, reflexionando, STI1EM '
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo
real, otras &reas de conocimiento y las matematicas.
6.2 Analizar la aportacion de las mateméticas al
progreso de la humanidad, valorando su contribucion
en la propuesta de soluciones a situaciones complejas
y a los retos cientificos y tecnolégicos que se plantean
en la sociedad.
Competencia especifica 7.
) . CCEC, CD, CE,
7.1 Representar ideas matematicas, estructurando STEM

diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

Pag: 163 de 230




7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando distintas opciones, identificando
y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo
del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa
en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su
razonamiento, aplicando las habilidades sociales méas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM

A.2. SITUACION DE APRENDIZAJE 2 (Matrices)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
2. Relaciones. Competencia especifica 3.
- Conjuntos de vectores en el 3.1 Adquirir nuevo conocimiento mateméatico CCL, CD, CE,
espacio y matrices: estructura, mediante la formulacién, razonamiento y justificacion  |STEM
comprension y propiedades. de conjeturas y problemas de forma auténoma.
3.2 Integrar el uso de herramientas tecnolégicas en
la formulacion o investigacion de conjeturas y
problemas.
Competencia especifica 4. CD, CE, STEM
4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional,
modificando, creando y generalizando algoritmos.
Competencia especifica 5. CCEC. CD
STEM

5.1 Demostrar una visi6n matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas en contextos matematicos
estableciendo y aplicando conexiones entre las
diferentes ideas matematicas.
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Competencia especifica 7.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando
diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando distintas opciones, identificando
y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo
del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa
en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su
razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

CCEC, CD, CE,
STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM

EJEMPLOS DE SITUACION

ES DE APRENDIZAJE DE ESTA UNIDAD DE PROGRA

MACION

TITULO

SITUACION DE APRENDIZAJE

METODOLOGI
A

B. UNIDAD DE PROGRAMACION: SENTIDO DE LA MEDIDA

B.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. (Integracion)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
1. Medicion. Competencia especifica 1.
- Resolucion de problemas que 1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas, CD, CE,
impliquen medidas de longitud, incluidas las digitales, que modelizan y resuelven CPSAA, STEM

superficie o volumen en un
sistema de coordenadas
cartesianas.

- Interpretacion de la integral
definida como el area bajo una
curva.

problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, seleccionando las més adecuadas segun
su eficiencia.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento
utilizado.
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- Célculo de éareas bajo una
curva: técnicas elementales para
el calculo de primitivas
(integracion de funciones
elementales, cambio de variable,
integracion por partes e
integracién de funciones
racionales).

- Técnicas para la aplicacion del
concepto de integral a la
resolucion de problemas que
impliquen calculo de superficies
planas o volimenes de
revolucion.

Competencia especifica 2.

2.1 Demostrar la validez matemética de las posibles
soluciones de un problema, utilizando el razonamiento
y la argumentacion.

2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un
problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de
consumo responsable, equidad, etc.), usando el
razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico
mediante la formulacién, razonamiento y justificacion
de conjeturas y problemas de forma auténoma.

3.2 Integrar el uso de herramientas tecnolégicas en
la formulacion o investigacion de conjeturas y
problemas.

Competencia especifica 4.

4.1 |Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional,
modificando, creando y generalizando algoritmos.

Competencia especifica 6.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo
real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacion de las mateméticas al
progreso de la humanidad, valorando su contribucion
en la propuesta de soluciones a situaciones complejas
y a los retos cientificos y tecnolégicos que se plantean
en la sociedad.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando
diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8.

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la terminologia y
el rigor apropiados.

CC, CD, CE,
CPSAA, STEM

CCL, CD, CE,
STEM

CD, CE, STEM

CC, CCEC, CD,
CE, CPSAA,
STEM

CCEC, CD, CE,
STEM

CCEC, CCL,
CD, CP, STEM
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8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en
diferentes contextos, comunicando la informaciéon con
precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando distintas opciones, identificando
y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo
del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa
en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su
razonamiento, aplicando las habilidades sociales méas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM

B.2. SITUACION DE APRENDIZAJE 2. (Probabilidad)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE
SOPERATIVOS

1. Medicién.

— La probabilidad como medida
de la incertidumbre asociada a
fendmenos aleatorios:
interpretaciones subjetivas,
clasica y frecuentista.

Competencia especifica 1.

1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, que modelizan y resuelven
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, seleccionando las mas adecuadas segun
su eficiencia.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento
utilizado.

Competencia especifica 3.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico
mediante la formulacién, razonamiento y justificacion
de conjeturas y problemas de forma auténoma.

3.2 Integrar el uso de herramientas tecnolégicas en
la formulacion o investigacion de conjeturas y
problemas.

Competencia especifica 4.

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y

CD, CE,
CPSAA, STEM

CCL, CD, CE,
STEM

CD, CE, STEM
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la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional,
modificando, creando y generalizando algoritmos.

Competencia especifica 6.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo
real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacion de las mateméticas al
progreso de la humanidad, valorando su contribucion
en la propuesta de soluciones a situaciones complejas
y a los retos cientificos y tecnoldgicos que se plantean
en la sociedad.

Competencia especifica 8.

8.1 Mostrar organizaciéon al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la terminologia y
el rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en
diferentes contextos, comunicando la informacién con
precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando distintas opciones, identificando
y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo
del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa
en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su
razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

CC, CCEC, CD,
CE, CPSAA,
STEM

CCEC, CCL,
CD, CP, STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM

B.3. SITUACION DE APRENDIZAJE 3. (Limites)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE
SOPERATIVOS

2. Cambio.

- Calculo de limites y su
aplicacion en el estudio de la
continuidad.

Competencia especifica 1.

1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, que modelizan y resuelven
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la

CD, CE,
CPSAA, STEM
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- Derivadas: definicion e
interpretacion de la derivada y su
aplicacion al calculo de

[imites.

- Aplicacién de los conceptos de
limite, continuidad y derivabilidad
ala

representacion y al estudio de
situaciones susceptibles de ser

modelizadas mediante funciones.

- La derivada como razén de
cambio en la resolucién de
problemas de optimizacion en
contextos diversos.

tecnologia, seleccionando las mas adecuadas segun
su eficiencia.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento
utilizado.

Competencia especifica 3.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico
mediante la formulacién, razonamiento y justificacion
de conjeturas y problemas de forma auténoma.

3.2 Integrar el uso de herramientas tecnolégicas en
la formulacion o investigacion de conjeturas y
problemas.

Competencia especifica 4.

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional,
modificando, creando y generalizando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1 Demostrar una visibn matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas en contextos matematicos
estableciendo y aplicando conexiones entre las
diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando
diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando distintas opciones, identificando
y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo
del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al

CCL, CD, CE,
STEM

CD, CE, STEM
CCEC, CD,
STEM

CCEC, CD, CE,
STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM
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hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa
en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su
razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

B.4. SITUACION DE APRENDIZAJE 4. (Continuidad)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
2. Cambio. Competencia especifica 2. CC, CD, CE,
. . : » _ CPSAA, STEM
- Derivadas: definicion e 2.1 Demostrar la validez matematica de las posibles
interpretacion de la derivada y su | soluciones de un problema, utilizando el razonamiento
aplicacion al célculo de limites. y la argumentacion.
- Aplicacion de los conceptos de | 2.2 Seleccionar la solucion mas adecuada de un
limite, continuidad y derivabilidad | problema en funcion del contexto (de sostenibilidad, de
a la representacion y al estudio consumo responsable, equidad, etc.), usando el
de situaciones susceptibles de razonamiento y la argumentacion.
ser modelizadas mediante ) -
funciones. Competencia especifica 3. cCL CD. CE
- La derivada como razén de 3.1 _Adquirir nuevo 99nocimiento_mateméticp_ 5 STE;\A o
cambio en la resolucién de medlaqte la formulacion, razonamiento Xjustlflcauon
problemas de optimizacion en de conjeturas y problemas de forma autonoma.
contextos diversos. 3.2 Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en
la formulacion o investigacion de conjeturas y
problemas.
Competencia especifica 4.
, , _ CD, CE, STEM
4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional,
modificando, creando y generalizando algoritmos.
Competencia especifica 5.
5.1 Demostrar una visibn matemética integrada, g‘?EEI\(/I: D,

investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas en contextos matematicos
estableciendo y aplicando conexiones entre las
diferentes ideas matematicas.
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Competencia especifica 8.

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la terminologia y
el rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en
diferentes contextos, comunicando la informacién con
precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando distintas opciones, identificando
y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo
del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa
en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su
razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

CCEC, CCL,
CD, CP, STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM

B.5. SITUACION DE APRENDIZAJE 5. (Derivadas)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
2. Cambio. Competencia especifica 3. CCL, CD, CE,
. S - - " STEM
- Derivadas: definicion e 3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico
interpretacion de la derivada y su | mediante la formulaciéon, razonamiento vy justificacion
aplicacion al calculo de de conjeturas y problemas de forma auténoma.
limites. 3.2 Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en
o, la formulacion o investigacion de conjeturas y
- Aplicacién de los conceptos de
L o T problemas.
limite, continuidad y derivabilidad
ala Competencia especifica 5.
representacion y al estudio de 5.1 Demostrar una visi6n matematica integrada, CCEC, CD,
situaciones susceptibles de ser investigando y conectando las diferentes ideas STEM

modelizadas mediante funciones.

- La derivada como razon de
cambio en la resolucién de
problemas de optimizacién en
contextos diversos.

matematicas.

5.2 Resolver problemas en contextos matematicos
estableciendo y aplicando conexiones entre las
diferentes ideas mateméticas.
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Competencia especifica 7.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando
diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando distintas opciones, identificando
y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo
del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa
en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su
razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

CCEC, CD, CE,
STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM

EJEMPLOS DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE DE ESTA UNIDAD DE PROGRAMACION
TITULO SITUACION DE APRENDIZAJE METOIZOLOGI
B.5. SITUACION DE APRENDIZAJE 5. ABP

PROBLEMAS DE
OPTIMIZACION

(Derivadas)

C. UNIDAD DE PROGRAMACION: SENTIDO ESPACIAL

C.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. ( Rectas y planos)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
1. Formas geométricas de dos | Competencia especifica 1.
y tres dimensiones. . , .
1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas, CD, CE,
- Objetos geométricos de tres incluidas las digitales, que modelizan y resuelven CPSAA, STEM

dimensiones: andlisis de las
propiedades y determinacion de
sus atributos.

problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, seleccionando las més adecuadas segun
su eficiencia.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la
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- Resolucion de problemas
relativos a objetos geométricos
en el espacio

representados con coordenadas
cartesianas.

ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento
utilizado.

Competencia especifica 2.

2.1 Demostrar la validez matematica de las posibles
soluciones de un problema, utilizando el razonamiento
y la argumentacion.

2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un
problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de
consumo responsable, equidad, etc.), usando el
razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico
mediante la formulacién, razonamiento y justificacion
de conjeturas y problemas de forma auténoma.

3.2 Integrar el uso de herramientas tecnolégicas en
la formulacion o investigacion de conjeturas y
problemas.

Competencia especifica 5.

5.1 Demostrar una visi6n matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas en contextos matematicos
estableciendo y aplicando conexiones entre las
diferentes ideas mateméticas.

Competencia especifica 6.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo
real, otras &reas de conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad, valorando su contribucion
en la propuesta de soluciones a situaciones complejas
y a los retos cientificos y tecnolégicos que se plantean
en la sociedad.

Competencia especifica 8.

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la terminologia y
el rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemético en
diferentes contextos, comunicando la informacion con
precision y rigor.

CC, CD, CE,
CPSAA, STEM

CCL, CD, CE,
STEM

CCEC, CD,
STEM

CC, CCEC, CD,
CE, CPSAA,
STEM

CCEC, CCL,
CD, CP, STEM
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Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando distintas opciones, identificando
y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo
del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa
en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demés, escuchando su
razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM

C.2. SITUACION DE APRENDIZAJE 2. (Geometria analitica)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS

2. Localizacién y sistemas de | Competencia especifica 1.
representacion. L , ,

1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas, CD, CE,
- Relaciones de objetos incluidas las digitales, que modelizan y resuelven CPSAA, STEM
geomeétricos en el espacio: problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
representacion y exploracién con | tecnologia, seleccionando las mas adecuadas segun
ayuda de herramientas digitales y | su eficiencia.
Su uso en la resolucion de _ :

1.2 Obtener todas las posibles soluciones
problemas de o : -

matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la
incidencia, paralelismo y ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento
perpendicularidad entre rectasy | utilizado.
planos. . -

Competencia especifica 2.
- Expresiones algebraicas de los . » :
objetos geométricos en el 2.1 _Demostrar la validez mat.e.matlca de las p05|_bles CC, CD. CE,
espacio: obtencion y seleccion de soluciones de ur_1,problema, utilizando el razonamiento CPSAA, STEM
la mas adecuada en funcion de la | Y la argumentacion.
situacion a resolver. 2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un

problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de

consumo responsable, equidad, etc.), usando el

razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico gSE‘MCD CE,

mediante la formulacién, razonamiento y justificacion
de conjeturas y problemas de forma auténoma.
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3.2 Integrar el uso de herramientas tecnolégicas en
la formulacion o investigacion de conjeturas y
problemas.

Competencia especifica 4.

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional,
modificando, creando y generalizando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1 Demostrar una vision matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas en contextos matematicos
estableciendo y aplicando conexiones entre las
diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo
real, otras &reas de conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacion de las mateméticas al
progreso de la humanidad, valorando su contribucion
en la propuesta de soluciones a situaciones complejas
y a los retos cientificos y tecnolégicos que se plantean
en la sociedad.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando
diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8.

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la terminologia y
el rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en
diferentes contextos, comunicando la informacién con
precision y rigor.

CD, CE, STEM

CCEC, CD,
STEM

CC, CCEC, CD,
CE, CPSAA,
STEM

CCEC, CD, CE,
STEM

CCEC, CCL,
CD, CP, STEM
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Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando distintas opciones, identificando
y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo
del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa
en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demés, escuchando su
razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM

C.3. SITUACION DE APRENDIZAJE 3. (Problemas métricos)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
3. Visualizacion, Competencia especifica 1.
razonamiento y modelizacion L , )
geométrica. _1.1 _Manejar @ferentes estrateg!as y herramientas, CD, CE,
incluidas las digitales, que modelizan y resuelven CPSAA, STEM
- Representacion de objetos problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
geomeétricos en el espacio tecnologia, seleccionando las mas adecuadas segun
mediante herramientas digitales u | su eficiencia.
otras herramientas. _ :
1.2 Obtener todas las posibles soluciones
- Modelos matematicos matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la
(geométricos, algebraicos...) para | ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento
resolver problemas en el utilizado.
e_spgci_o. Confaxiones con o,tras Competencia especifica 2. CC, CD. CE,
disciplinas y areas de interes. 2.1 Demostrar la validez matematica de las posibles CPSAA, STEM
- Conjeturas geométricas en el soluciones de un problema, utilizando el razonamiento
espacio: validacion por medio de |y la argumentacion.
la deduccién y la demostracion . .. |
de teoremas. 2.2 Selecmonar_I,a solucion méas adecuada _d(?:‘.un
problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de
- Modelizacién de la posicién y el | consumo responsable, equidad, etc.), usando el
movimiento de un objeto en el razonamiento y la argumentacion.
espacio utilizando ) e
Competencia especifica 3.
vectores. 3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico gSE‘MCD CE,

mediante la formulacién, razonamiento y justificacion
de conjeturas y problemas de forma auténoma.
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3.2 Integrar el uso de herramientas tecnolégicas en
la formulacion o investigacion de conjeturas y
problemas.

Competencia especifica 4.

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional,
modificando, creando y generalizando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1 Demostrar una visibn matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas en contextos matematicos
estableciendo y aplicando conexiones entre las
diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando distintas opciones, identificando
y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo
del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa
en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su
razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

CD, CE, STEM

CCEC, CD,
STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM

EJEMPLOS DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE DE ESTA UNIDAD DE PROGRAMACION
TITULO SITUACION DE APRENDIZAJE METOIZOLOGI
C.3. SITUACION DE APRENDIZAJE 3. TIC

MOVIMIENTOS EN EL PLANO
CON GEOGEBRA

(Movimientos y transformaciones)

EXPLOREMOS CON EL
TANGRAM

C.3. SITUACION DE APRENDIZAJE 3.

(Movimientos y transformaciones)

GAMIFICACION
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D. UNIDAD DE PROGRAMACION: SENTIDO ALGEBRAICO

D.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. ( Funciones tipos)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE
SOPERATIVOS

1. Patrones.

- Generalizacién de patrones en
situaciones diversas.

2. Modelo matematico.

- Relaciones cuantitativas en
situaciones complejas:
estrategias de identificacion y
determinacion de la clase o
clases de funciones que pueden
modelizarlas.

Competencia especifica 1.

1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, que modelizan y resuelven
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, seleccionando las mas adecuadas segun
su eficiencia.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento
utilizado.

Competencia especifica 2.

2.1 Demostrar la validez matematica de las posibles
soluciones de un problema, utilizando el razonamiento
y la argumentacion.

2.2 Seleccionar la soluciébn mas adecuada de un
problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de
consumo responsable, equidad, etc.), usando el
razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico
mediante la formulacion, razonamiento y justificacion
de conjeturas y problemas de forma auténoma.

3.2 Integrar el uso de herramientas tecnolégicas en
la formulacion o investigacion de conjeturas y
problemas.

Competencia especifica 4.

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional,
modificando, creando y generalizando algoritmos.

Competencia especifica 6.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo
real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad, valorando su contribucion

CD, CE,
CPSAA, STEM

CC, CD, CE,
CPSAA, STEM

CCL, CD, CE,
STEM

CD, CE, STEM

CC, CCEC, CD,
CE, CPSAA,
STEM
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en la propuesta de soluciones a situaciones complejas
y a los retos cientificos y tecnolégicos que se plantean
en la sociedad.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando
diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8.

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la terminologia y
el rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en
diferentes contextos, comunicando la informacién con
precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando distintas opciones, identificando
y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo
del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa
en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su
razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

CCEC, CD, CE,
STEM

CCEC, CCL,
CD, CP, STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM

D.2. SITUACION DE APRENDIZAJE 2. ( Sistemas de ecuaciones)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE
SOPERATIVOS

2. Modelo matematico.

- Técnicas y uso de matrices
para, al menos, modelizar
situaciones en las que aparezcan
sistemas de ecuaciones lineales
o grafos.

Competencia especifica 2.

2.1 Demostrar la validez matematica de las posibles
soluciones de un problema, utilizando el razonamiento
y la argumentacion.

2.2 Seleccionar la solucion mas adecuada de un
problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de

CC, CD, CE,
CPSAA, STEM
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3. lgualdad y desigualdad.

- Formas equivalentes de
expresiones algebraicas en la
resolucion de sistemas de

ecuaciones e inecuaciones,
mediante calculo mental,
algoritmos de lapiz y papel,

y con herramientas digitales.

- Discusién y resolucion de
sistemas de ecuaciones en
diferentes contextos.

consumo responsable, equidad, etc.), usando el
razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 4.

4.1 |Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional,
modificando, creando y generalizando algoritmos.

Competencia especifica 6.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo
real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportaciéon de las matematicas al
progreso de la humanidad, valorando su contribucion
en la propuesta de soluciones a situaciones complejas
y a los retos cientificos y tecnolégicos que se plantean
en la sociedad.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando distintas opciones, identificando
y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo
del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa
en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su
razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

CD, CE, STEM

CC, CCEC, CD,
CE, CPSAA,
STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM

D.3. SITUACION DE APRENDIZAJE 3. ( Determinantes)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
4. Relaciones y funciones. Competencia especifica 1.
- Representacion, analisis e 1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas, CD, CE,
interpretacion de funciones incluidas las digitales, que modelizan y resuelven CPSAA, STEM

mediante algoritmos de lapiz y

papel, y herramientas digitales.

problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, seleccionando las mas adecuadas segun
su eficiencia.
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- Propiedades de las distintas
clases de funciones: comprensién
y comparacion.

5. Pensamiento computacional.

- Formulacion, resolucion y
analisis de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia empleando las
herramientas o los programas
mas adecuados.

- Analisis algoritmico de las
propiedades de las operaciones
con matrices, los determinantes y
la resolucion de sistemas de
ecuaciones lineales.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento
utilizado.

Competencia especifica 2.

2.1 Demostrar la validez matematica de las posibles
soluciones de un problema, utilizando el razonamiento
y la argumentacion.

2.2 Seleccionar la soluciébn mas adecuada de un
problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de
consumo responsable, equidad, etc.), usando el
razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico
mediante la formulacién, razonamiento y justificacion
de conjeturas y problemas de forma auténoma.

3.2 Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en
la formulacion o investigacion de conjeturas y
problemas.

Competencia especifica 4.

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional,
modificando, creando y generalizando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1 Demostrar una visibn matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas en contextos matematicos
estableciendo y aplicando conexiones entre las
diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo
real, otras &reas de conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacion de las mateméticas al
progreso de la humanidad, valorando su contribucion
en la propuesta de soluciones a situaciones complejas
y a los retos cientificos y tecnoldgicos que se plantean
en la sociedad.

CC, CD, CE,
CPSAA, STEM

CCL, CD, CE,
STEM

CD, CE, STEM

CCEC, CD,
STEM

CC, CCEC, CD,
CE, CPSAA,
STEM
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Competencia especifica 7.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando
diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8.

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la terminologia y
el rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemético en
diferentes contextos, comunicando la informacién con
precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando distintas opciones, identificando
y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo
del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa
en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su
razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

CCEC, CD, CE,
STEM

CCEC, CCL,
CD, CP, STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM

EJEMPLOS DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE DE ESTA UNIDAD DE PROGRAMACION
TITULO SITUACION DE APRENDIZAJE METOiOLOGI
CARACTERISTICAS DE LAS D.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. INVES'II'\IIGACIO
FUNCIONES ( Funciones tipos)
D.3. SITUACION DE APRENDIZAJE 3. TIC

FUNCIONES SEGUN UN
PARAMETRO

( Pensamiento computacional)
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E. UNIDAD DE PROGRAMACION: SENTIDO ESTOCASTICO

E.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. (Probabilidad)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
1. Incertidumbre. Competencia especifica 1.
- Célculo de probabilidades en 1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas, CD, CE,
experimentos simples y incluidas las digitales, que modelizan y resuelven CPSAA, STEM
compuestos. Probabilidad problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
condicionada e independencia de | tecnologia, seleccionando las mas adecuadas segun
sucesos aleatorios. Diagramas de | su eficiencia.
arbol, tablas de contingencia, etc. . .
1.2 Obtener todas las posibles soluciones
- Teoremas de la probabilidad matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la
total y de Bayes: resolucion de ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento
problemas e utilizado.
interpretacion del teorema de Competencia especifica 2.
Bayes para actualizar la 21 D trar | I teméatica de | iol
probabilidad a partir de la .| _ emoz rar avab|I ez ma_?ma :jca Ie,- as posibles oo cp CcE,
observacion y la experimentacion scl) uciones de un problema, utilizando el razonamiento |~pgan STEM
y la toma de decisiones en y la argumentacion.
condiciones de 2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un
incertidumbre. problema en funcién del co_ntexto (de sostenibilidad, de
consumo responsable, equidad, etc.), usando el
razonamiento y la argumentacion.
Competencia especifica 3.
3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico CCL, CD, CE,
. 9 . N STEM
mediante la formulacion, razonamiento y justificacion
de conjeturas y problemas de forma auténoma.
3.2 Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en
la formulacion o investigacion de conjeturas y
problemas.
Competencia especifica 4.
4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones CD, CE, STEM
problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional,
modificando, creando y generalizando algoritmos.
Competencia especifica 5.
5.1 Demostrar una vision matematica integrada, CCEC, CD,
investigando y conectando las diferentes ideas STEM

matematicas.
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5.2 Resolver problemas en contextos matematicos
estableciendo y aplicando conexiones entre las
diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo
real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacién de las matematicas al
progreso de la humanidad, valorando su contribucion
en la propuesta de soluciones a situaciones complejas
y a los retos cientificos y tecnolégicos que se plantean
en la sociedad.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando
diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8.

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la terminologia y
el rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en
diferentes contextos, comunicando la informacién con
precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando distintas opciones, identificando
y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo
del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa
en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su
razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas

CC, CCEC, CD,
CE, CPSAA,
STEM

CCEC, CD, CE,
STEM

CCEC, CCL,
CD, CP, STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM
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propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

E.2. SITUACION DE APRENDIZAJE 2. (Distribuciones)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE
SOPERATIVOS

2. Distribuciones de
probabilidad.

- Variables aleatorias discretas y
continuas. Parametros de la
distribucion.

- Modelizacién de fendmenos
estocasticos mediante las
distribuciones de probabilidad
binomial y normal. Calculo de
probabilidades asociadas
mediante

herramientas tecnolégicas.

Competencia especifica 1.

1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, que modelizan y resuelven
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, seleccionando las méas adecuadas segun
su eficiencia.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento
utilizado.

Competencia especifica 2.

2.1 Demostrar la validez matematica de las posibles
soluciones de un problema, utilizando el razonamiento
y la argumentacion.

2.2 Seleccionar la soluciébn mas adecuada de un
problema en funcion del contexto (de sostenibilidad, de
consumo responsable, equidad, etc.), usando el
razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico
mediante la formulacién, razonamiento y justificacion
de conjeturas y problemas de forma auténoma.

3.2 Integrar el uso de herramientas tecnolégicas en
la formulacion o investigacion de conjeturas y
problemas.

Competencia especifica 4.

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional,
modificando, creando y generalizando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1 Demostrar una visibn matemética integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

CD, CE,
CPSAA, STEM

CC, CD, CE,
CPSAA, STEM

CCL, CD, CE,
STEM

CD, CE, STEM

CCEC, CD,
STEM
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5.2 Resolver problemas en contextos matematicos
estableciendo y aplicando conexiones entre las
diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo
real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacién de las matematicas al
progreso de la humanidad, valorando su contribucion
en la propuesta de soluciones a situaciones complejas
y a los retos cientificos y tecnolégicos que se plantean
en la sociedad.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando
diferentes razonamientos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8.

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la terminologia y
el rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en
diferentes contextos, comunicando la informacién con
precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando distintas opciones, identificando
y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo
del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa
en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su
razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas

CC, CCEC, CD,
CE, CPSAA,
STEM

CCEC, CD, CE,
STEM

CCEC, CCL,
CD, CP, STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM
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propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

EJEMPLOS DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE DE ESTA UNIDAD DE PROGRAMACION
TITULO SITUACION DE APRENDIZAJE METOiOLOGI
SUCESOS EQUIPROBABLES O | E-1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. INVES'II'\IIGACIO
NO (Probabilidad)
E.2. SITUACION DE APRENDIZAJE 2. ABP

INVESTIGADORES SOCIALES

(Inferencia)

F. UNIDAD DE PROGRAMACION: SENTIDO SOCIOAFECTIVO

F.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. (Estara en todas las unidades de programacion)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE
SOPERATIVOS

1. Creencias, actitudes y
emociones.

- Destrezas de autogestion
encaminadas a reconocer las
emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y
ansiedad en el aprendizaje de las

matematicas.

- Tratamiento y andlisis del error,
individual y colectivo como elemento
movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el

aula de matematicas.

- Reflexién sobre los resultados
obtenidos: comprobacién e
interpretacion de las soluciones en el
contexto de la situacién, basqueda
de otras formas de resolucion, etc.

2. Toma de decisiones.

- Destrezas para evaluar diferentes
opciones y tomar decisiones en la
resolucién de problemas y tareas
matematicas.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Destrezas sociales y de
comunicacion efectivas para el éxito
en el aprendizaje

Competencia especifica 1.

1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, que modelizan y resuelven problemas
de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
seleccionando las mas adecuadas segun su eficiencia.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

Competencia especifica 2.

2.1 Demostrar la validez matemética de las posibles
soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y la
argumentacion.

2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema
en funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo
responsable, equidad, etc.), usando el razonamiento y la
argumentacion.

Competencia especifica 3.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la
formulacién, razonamiento y justificacion de conjeturas y
problemas de forma autbnoma.

3.2 Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la
formulacion o investigacion de conjeturas y problemas.

Competencia especifica 4.

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y la

CD, CE, CPSAA,
STEM

CC, CD, CE,
CPSAA, STEM

CCL, CD, CE,
STEM

CD, CE, STEM
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de las matematicas.

- Valoracidn de la contribucion de las
matematicas y el papel de
matematicos a lo largo de la historia
en el avance de la ciencia y la
tecnologia.

tecnologia, utilizando el pensamiento computacional,
modificando, creando y generalizando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1 Demostrar una vision matematica integrada,

investigando y conectando las diferentes ideas matematicas.

5.2 Resolver problemas en contextos matematicos
estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes
ideas matematicas.

Competencia especifica 6.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando
procesos matematicos, reflexionando, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de
conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso
de la humanidad, valorando su contribucion en la propuesta
de soluciones a situaciones complejas y a los retos
cientificos y tecnol6gicos que se plantean en la sociedad.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando
diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las
tecnologias méas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacién, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8.

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en
diferentes contextos, comunicando la informacion con
precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando distintas opciones, identificando y
gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo del
error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando
y aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa en
equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su razonamiento,
aplicando las habilidades sociales més propicias y

CCEC, CD,
STEM

CC, CCEC, CD,
CE, CPSAA,
STEM

CCEC, CD, CE,
STEM

CCEC, CCL, CD,
CP, STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM
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fomentando el bienestar del equipo y las relaciones

saludables.
TEMPORALIZACION
Primer trimestre Segundo trimestre Tercer trimestre
Situaciones de Aprendizaje A2 Situaciones de Aprendizaje D1 Situaciones de Aprendizaje C1
Matrices Funciones Rectas y planos
Situaciones de Aprendizaje D2 Situaciones de Aprendizaje B3 Situaciones de Aprendizaje C2
Sistemas de ecuaciones. Limites Vectores
Situaciones de Aprendizaje D3 Situaciones de Aprendizaje B4 Situaciones de Aprendizaje C2
Determinantes Continuidad Geometria analitica
Situaciones de Aprendizaje E1 y Situaciones de Aprendizaje B2 Situaciones de Aprendizaje C3
E3 Optimizacion Problemas métricos
Probabilidad. Distribuciones Situaciones de Aprendizaje B1

Integracion. Areas

Situaciones de Aprendizaje F1

Este Bloque no se trabajaraindividualmente, sino de forma transversal a lo largo de todo el curso
e inmerso en los demas bloques de la materia.

PERFIL COMPETENCIAL

COMPETENCIAS CLAVE FRECUENCIA %
CC: Competencias ciudadana 7 8.8
CCEC: Competencia en conciencia y 8 10

expresiones culturales

CCL: Competencia en comunicacion 4 5
linglistica

CD: Competencia digital 15 18.8
CE: Competencia emprendedora 14 17.5
CP: Competencia Plurilingte 5 6.2
CPSAA: Competencia personal, social y 9 11.2
de aprender a aprender

STEM: Competencia matematica y 18 22.5
competencia en ciencia, tecnologia e

ingenieria

TOTAL 80 100
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MATERIA Y CURSO: Matematicas. 2°BACH HUMANIDADES Y CC SS.
PROGRAMACION LOMLOE.

A. UNIDAD DE PROGRAMACION: SENTIDO NUMERICO

A.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. (Matrices)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
1. Sentido de las Competencia especifica 1.
operaciones. _ _

1.1 Emplear algunas estrategias y herramientas, CD, CE,

- Operaciones con matrices: incluidas las digitales, en la resolucién de problemas de la |CPSAA, STEM
interpretacion, comprension y | vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su
aplicacion adecuada de eficiencia en cada caso.
las propiedades. 1.2 Obtener todas las posibles soluciones mateméticas

Estratedi de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
T strateglas para opt_arar con sociales, describiendo el procedimiento realizado.
numeros reales, matrices y
determinantes: calculo Competencia especifica 2.

CC, CD, CE,
mental o escrito en los casos 2.1 Comprobar la validez matemética de las posibles CPSAA, STEM
sencillos y con herramientas soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y
tecnologicas en los la argumentacion.
casos mas complicados. 2.2 Seleccionar la solucion mas adecuada de un
2 Relaci problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de

- elaciones. consumo responsable, equidad..., etc.), usando el

- Conjuntos de matrices: razonamiento y la argumentacion.

estruptura, comprensiony Competencia especifica 3.

propiedades.
3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante  [CCL, CD, CE,
la formulacion de conjeturas y problemas de forma STEM
guiada.
3.2 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la
formulacion o investigacion de conjeturas o problemas.
Competencia especifica 4.
4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones CD, CE, STEM
problematizadas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.
Competencia especifica 5.
5.1 Manifestar una visibn matematica integrada, g?EE'\(A: CD,

investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.
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5.2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de
conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacion de las mateméticas al
progreso de la humanidad reflexionando sobre su
contribucidn en la propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos en las ciencias sociales que se
planteen.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando
diferentes razonamientos matematicos y seleccionando
las tecnologias mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8.

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje mateméatico en
diferentes contextos, comunicando la informacién con
precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre,
identificando y gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las matemaéticas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en
equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales méas propicias y
fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables.

CC, CCEC, CD,
CE, CPSAA,
STEM

CCEC, CD, CE,
STEM

CCEC, CCL,
CD, CP, STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM
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EJEMPLOS DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE DE ESTA UNIDAD DE PROGRAMACION

TITULO

SITUACION DE APRENDIZAJE

METODOLOGI
A

B. UNIDAD DE PROGRAMACION: SENTIDO DE LA MEDIDA

B.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. (Probabilidad)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE
SOPERATIVOS

1. Medicién.

- La probabilidad como medida
de la incertidumbre asociada a
fenbmenos aleatorios:
interpretacion subjetiva,
clasica y frecuentista.

Competencia especifica 1.

1.1 Emplear algunas estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, en la resolucion de problemas de la
vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su
eficiencia en cada caso.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas
de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, describiendo el procedimiento realizado.

Competencia especifica 2.

2.1 Comprobar la validez matematica de las posibles
soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y
la argumentacion.

2.2 Seleccionar la solucidbn mas adecuada de un
problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de
consumo responsable, equidad..., etc.), usando el
razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante
la formulacion de conjeturas y problemas de forma
guiada.

3.2 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la
formulacion o investigacion de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4.

4.1 |Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1 Manifestar una visibn matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

CD, CE,
CPSAA, STEM

CC, CD, CE,
CPSAA, STEM

CCL, CD, CE,
STEM

CD, CE, STEM

CCEC, CD,
STEM
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5.2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de
conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacion de las mateméticas al
progreso de la humanidad reflexionando sobre su
contribucidn en la propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos en las ciencias sociales que se
planteen.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando
diferentes razonamientos matematicos y seleccionando
las tecnologias mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8.

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en
diferentes contextos, comunicando la informacién con
precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre,
identificando y gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las matemaéticas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en
equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales méas propicias y
fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables.

CC, CCEC, CD,
CE, CPSAA,
STEM

CCEC, CD, CE,
STEM

CCEC, CCL,
CD, CP, STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM
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B.2. SITUACION DE APRENDIZAJE 2. (Integrales)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE
SOPERATIVOS

1. Medicion.

- Interpretacion de la integral
definida como el area bajo una
curva.

- Técnicas elementales para el
calculo de primitivas.
Aplicacion al célculo de areas.

Competencia especifica 2.

2.1 Comprobar la validez matematica de las posibles
soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y
la argumentacion.

2.2 Seleccionar la solucidbn mas adecuada de un
problema en funcion del contexto (de sostenibilidad, de
consumo responsable, equidad..., etc.), usando el
razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 5.

5.1 Manifestar una visibn matemética integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de
conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacién de las matematicas al
progreso de la humanidad reflexionando sobre su
contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos en las ciencias sociales que se
planteen.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando
diferentes razonamientos matematicos y seleccionando
las tecnologias mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre,
identificando y gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las mateméticas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer

CC, CD, CE,
CPSAA, STEM

CCEC, CD,
STEM

CC, CCEC, CD,
CE, CPSAA,
STEM

CCEC, CD, CE,
STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM
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frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en
equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales méas propicias y
fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables.

B.3. SITUACION DE AP

RENDIZAJE 3. (Derivadas. Recta tangente)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
2. Cambio. Competencia especifica 3.
- La derivada como raz6n de 3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante  |CCL, CD, CE,
cambio y uso de técnicas de la formulacion de conjeturas y problemas de forma STEM
derivacion en la guiada.
resolucion de problemas de 3.2 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la
optimizacion en contextos formulacion o investigacion de conjeturas o problemas.
diversos. . -
Competencia especifica 5.
- Aplicacion de los conceptos . L e
de [IJimite continuidad y P 5.1 Manifestar una visibn matemética integrada, g‘?EEI\CI:I CD,
derivada a la representacion y mvestlg,a_ndo y conectando las diferentes ideas
al estudio de situaciones matematicas.
susceptibles de ser 5.2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando
modelizadas mediante conexiones entre las diferentes ideas matematicas.
funciones. . _
Competencia especifica 8.
CCEC, CCL,
8.1 Mostrar organizaciéon al comunicar las ideas CD, CP, STEM
matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados.
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en
diferentes contextos, comunicando la informacion con
precision y rigor.
Competencia especifica 9.
. . _ . CC, CE, CP,
9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre, CPSAA, STEM

identificando y gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las mateméticas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en
equipos heterogéneos, respetando las emociones y
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experiencias de los demas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas propicias y
fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables.

EJEMPLOS DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE DE ESTA UNIDAD DE PROGRAMACION
SN SITUACION DE APRENDIZAJE METOiOLOGI
RESOLUCION DE LAS B.2. SITUACION DE APRENDIZAJE 2. PUZZLE DE
DISTINTOS TIPOS DE | | ARONSON
INTEGRALES (Integrales)
B.4. SITUACION DE APRENDIZAJE 4. ABP

PROBLEMAS DE
OPTIMIZACION

(Derivadas)

C. UNIDAD DE PROGRAMACION: SENTIDO ALGEBRAICO

C.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. ( Funciones tipos)

; - DESCRIPTORE
SABERES BASICOS CRITERIOS DE EVALUACION SOPERATIVOS
1. Patrones. Competencia especifica 1.
- Generalizacién de patrones 1.1 Emplear algunas estrategias y herramientas, CD, CE,
en situaciones diversas. incluidas las digitales, en la resolucién de problemas de la [CPSAA, STEM
. vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su
2. Modelo matematico. eficiencia en cada caso.
i 'Relaf:lones cuantltatlvas en 1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas
sﬁuamoqes complejgg: . de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
estrateglas_clle identificacion y sociales, describiendo el procedimiento realizado.
determinacion de la clase o
clases de funciones que Competencia especifica 2.
pueden modelizarlas. . " . CC, CD, CE,
2.1 Comprobar la validez matemética de las posibles CPSAA, STEM
4. Relaciones y funciones. soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y
L, o la argumentacion.
- Representacion, analisis e
interpretacion de funciones 2.2 Seleccionar la solucion mas adecuada de un
mediante algoritmos de problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de
L. _ consumo responsable, equidad..., etc.), usando el
Igp!z y papel, y herramientas razonamiento y la argumentacion.
digitales.
- Propiedades de las distintas Competencia especifica 3.
clases de funciones: 3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante  [CCL, CD, CE,
comprension y comparacion. la formulaciéon de conjeturas y problemas de forma STEM
guiada.
3.2 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la
formulacion o investigacion de conjeturas o problemas.
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Competencia especifica 4.

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1 Manifestar una visibn matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de
conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacion de las mateméticas al
progreso de la humanidad reflexionando sobre su
contribucidn en la propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos en las ciencias sociales que se
planteen.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando
diferentes razonamientos matematicos y seleccionando
las tecnologias mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8.

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje mateméatico en
diferentes contextos, comunicando la informacién con
precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre,
identificando y gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas.

CD, CE, STEM

CCEC, CD,
STEM

CC, CCEC, CD,
CE, CPSAA,
STEM

CCEC, CD, CE,
STEM

CCEC, CCL,
CD, CP, STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM
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9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en
equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demés, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales méas propicias y
fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables.

C.2. SITUACION DE APRENDIZAJE 2. ( Sistemas de ecuaciones)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
2. Modelo matemético. Competencia especifica 1.
- Técnicas y uso de matrices 1.1 Emplear algunas estrategias y herramientas, CD, CE,
para, al menos, modelizar incluidas las digitales, en la resolucién de problemas de la [CPSAA, STEM
situaciones en las que vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su
aparezcan sistemas de eficiencia en cada caso.
ecuaciones lineales o grafos. ) ) L.
1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas
- Programacion lineal: de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
modelizacién de problemas sociales, describiendo el procedimiento realizado.
reales y resolucién mediante . "
Competencia especifica 2.
herramientas digitales u otras . " . CC, CD, CE,
herramientas. 2.1 Comprobar la validez matemética de las posibles CPSAA, STEM
soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y
3. lgualdad y desigualdad. la argumentacion.
- Formas equivalentes de 2.2 Seleccionar la solucibn mas adecuada de un
expresiones algebraicas en la | problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de
resolucién de sistemas de consumo responsable, equidad..., etc.), usando el
ecuaciones e inecuaciones, razonamiento y la argumentacion.
mediante calculo mental, . "
algoritmos de lapiz y papel, y Competencia especifica 4.
con herramientas digitales. 4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones CD, CE, STEM
- Discusién de sistemas de prolplematiz_a_ldas de la vida co'Fidiana y de las _ciencias
ecuaciones en diferentes SOCIE?’d.ES, utilizando el pensamlento computacional,
contextos. modificando y creando algoritmos.
- Resolucion de sistemas de Competencia especifica 5. (S:'?EEI\c/i CD,

ecuaciones e inecuaciones en
diferentes contextos.

5.1 Manifestar una visibn matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas matematicas.
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Competencia especifica 6.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de
conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad reflexionando sobre su
contribucidn en la propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos en las ciencias sociales que se
planteen.

Competencia especifica 8.

8.1 Mostrar organizaciéon al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en
diferentes contextos, comunicando la informacién con
precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre,
identificando y gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en
equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demés, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales més propicias y
fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables.

CC, CCEC, CD,
CE, CPSAA,
STEM

CCEC, CCL,
CD, CP, STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM

C.3. SITUACION DE APRENDIZAJE 3. ( Programacion lineal)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
5. Pensamiento Competencia especifica 1.
computacional. _ _
1.1 Emplear algunas estrategias y herramientas, CD, CE,
- Formulacion, resolucion y incluidas las digitales, en la resolucion de problemas de la [CPSAA, STEM

analisis de problemas de la
vida cotidiana y de las

vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su
eficiencia en cada caso.
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ciencias sociales empleando
las herramientas o los
programas mas adecuados.

- Andlisis algoritmico de las
propiedades de las
operaciones con matrices, los

determinantes y la resolucion
de sistemas de ecuaciones
lineales..

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas
de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, describiendo el procedimiento realizado.

Competencia especifica 2.

2.1 Comprobar la validez matematica de las posibles
soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y
la argumentacion.

2.2 Seleccionar la solucion mas adecuada de un
problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de
consumo responsable, equidad..., etc.), usando el
razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante
la formulacion de conjeturas y problemas de forma
guiada.

3.2 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la
formulacion o investigacion de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4.

4.1 |Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1 Manifestar una visibn matemética integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de
conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacién de las matematicas al
progreso de la humanidad reflexionando sobre su
contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos en las ciencias sociales que se
planteen.

CC, CD, CE,
CPSAA, STEM

CCL, CD, CE,
STEM

CD, CE, STEM

CCEC, CD,
STEM

CC, CCEC, CD,
CE, CPSAA,
STEM
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Competencia especifica 7.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando
diferentes razonamientos matematicos y seleccionando
las tecnologias mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8.

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en
diferentes contextos, comunicando la informacién con
precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre,
identificando y gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en
equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas propicias y
fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables.

CCEC, CD, CE,
STEM

CCEC, CCL,
CD, CP, STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM

EJEMPLOS DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE DE ESTA UNIDAD DE PROGRAMACION
TITULO SITUACION DE APRENDIZAJE METOIXOLOGI
CARACTERISTICAS DE LAS | D-1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. INVESTIGACIO
N
FUNCIONES ( Funciones tipos)
D.3. SITUACION DE APRENDIZAJE 3. TIC

FUNCIONES SEGUN UN
PARAMETRO

( Pensamiento computacional)
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D. UNIDAD DE PROGRAMACION: SENTIDO ESTOCASTICO

D.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. (Probabilidad)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
1. Incertidumbre. Competencia especifica 1.
- Célculo de probabilidades 1.1 Emplear algunas estrategias y herramientas, CD, CE,
en experimentos simples y incluidas las digitales, en la resolucién de problemas de la [CPSAA, STEM
compuestos. Probabilidad vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su
- eficiencia en cada caso.
condicionada e
independencia de sucesos 1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas
aleatorios. Diagramas de de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
arbol, tablas sociales, describiendo el procedimiento realizado.
de contingencia, etc. Competencia especifica 2.
CC, CD, CE,
- Teoremas de la 2.1 Comprobar la validez matematica de las posibles CPSAA, STEM
probabilidad total y de soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y
Bayes: resolucién de la argumentacion.
problemas e interpretacion 29 Selecci | luci6 4s ad da d
del teorema de Bayes para : " e ecucf)nar_ a sg tIJC|ontmz;1s a(lj ecuat a _b(?l_gnd .
actualizar la probabilidad a problema en unmokr)]I e co%eg o ( tesos en|d|| Ell , de
partir de la observacion y la consumo retspor:sa &, eqwt a-,..., etc.), usando e
experimentacion y la toma razonamiento y la argumentacion.
de decisiones en Competencia especifica 3.
condiciones de
_ ' 3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante  |CCL, CD, CE,
incertidumbre. la formulaciéon de conjeturas y problemas de forma STEM
guiada.
3.2 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la
formulacion o investigacion de conjeturas o problemas.
Competencia especifica 4.
4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones D, CE, STEM
problematizadas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.
Competencia especifica 5.
5.1 Manifestar una vision matematica integrada, CCEC, CD,
investigando y conectando las diferentes ideas STEM
matematicas.
5.2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas mateméticas.
. . CC, CCEC, CD,
Competencia especifica 6. CE. CPSAA
STEM

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, estableciendo y
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aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de
conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad reflexionando sobre su
contribucidn en la propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos en las ciencias sociales que se
planteen.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando
diferentes razonamientos matematicos y seleccionando
las tecnologias mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8.

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en
diferentes contextos, comunicando la informacién con
precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre,
identificando y gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en
equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas propicias y
fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables.

CCEC, CD, CE,
STEM

CCEC, CCL,
CD, CP, STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM

D.2. SITUACION DE APRENDIZAJE 2. (Distribuciones de Probabilidad)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
2. Distribuciones de Competencia especifica 1. CD, CE,
probabilidad. CPSAA, STEM

1.1 Emplear algunas estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, en la resolucion de problemas de la
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- Variables aleatorias discretas
y continuas. Paradmetros de la
distribucion.

- Distribuciones binomial y
normal.

- Modelizacién de fenédmenos
estocasticos mediante las
distribuciones de probabilidad
binomial y normal. Calculo de
probabilidades asociadas
mediante herramientas
tecnologicas.

vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su
eficiencia en cada caso.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas
de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, describiendo el procedimiento realizado.

Competencia especifica 2.

2.1 Comprobar la validez matematica de las posibles
soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y
la argumentacion.

2.2 Seleccionar la solucibn mas adecuada de un
problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de
consumo responsable, equidad..., etc.), usando el
razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante
la formulacion de conjeturas y problemas de forma
guiada.

3.2 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la
formulacion o investigacion de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4.

4.1 |Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1 Manifestar una visibn matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de
conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacién de las matematicas al
progreso de la humanidad reflexionando sobre su
contribucidn en la propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos en las ciencias sociales que se
planteen.

CC, CD, CE,
CPSAA, STEM

CCL, CD, CE,
STEM

CD, CE, STEM

CCEC, CD,
STEM

CC, CCEC, CD,
CE, CPSAA,
STEM
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Competencia especifica 7.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando
diferentes razonamientos matematicos y seleccionando
las tecnologias mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8.

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en
diferentes contextos, comunicando la informacién con
precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre,
identificando y gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en
equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas propicias y
fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables.

CCEC, CD, CE,
STEM

CCEC, CCL,
CD, CP, STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM

D.3. SITUACION DE APRENDIZAJE 3. (Inferencia)

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORE

SOPERATIVOS
3. Inferencia. Competencia especifica 1.
- Seleccién de muestras 1.1 Emplear algunas estrategias y herramientas, CD, CE,
representativas. Técnicas de incluidas las digitales, en la resolucion de problemas de la [CPSAA, STEM

muestreo.

- Estimacion de la media, la
proporcion y la desviacion
tipica. Aproximacion de la
distribucién de la media y de la
proporcion muestrales por la
normal.

vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su
eficiencia en cada caso.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas
de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, describiendo el procedimiento realizado.
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- Intervalos de confianza
basados en la distribucion
normal: construccion, analisis
y toma de decisiones en
situaciones contextualizadas.

- Herramientas digitales en la
realizacion de estudios
estadisticos.

Competencia especifica 2.

2.1 Comprobar la validez matematica de las posibles
soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y
la argumentacion.

2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un
problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de
consumo responsable, equidad..., etc.), usando el
razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante
la formulacion de conjeturas y problemas de forma
guiada.

3.2 Emplear herramientas tecnolédgicas adecuadas en la
formulacion o investigacion de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4.

4.1 |Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1 Manifestar una visibn matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de
conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacién de las matematicas al
progreso de la humanidad reflexionando sobre su
contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos en las ciencias sociales que se
planteen.

Competencia especifica 7.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando
diferentes razonamientos matematicos y seleccionando
las tecnologias mas adecuadas.

CC, CD, CE,
CPSAA, STEM

CCL, CD, CE,
STEM

CD, CE, STEM

CCEC, CD,
STEM

CC, CCEC, CD,
CE, CPSAA,
STEM

CCEC, CD, CE,
STEM
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7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para compartir
informacién.

Competencia especifica 8.

8.1 Mostrar organizaciéon al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en
diferentes contextos, comunicando la informaciéon con
precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre,
identificando y gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las matemaéticas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en
equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales méas propicias y
fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables.

CCEC, CCL,
CD, CP, STEM

CC, CE, CP,
CPSAA, STEM

EJEMPLOS DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE DE ESTA UNIDAD DE PROGRAMACION
TITULO SITUACION DE APRENDIZAJE METOIZOLOGI
SUCESOS EQUIPROBABLES | D-1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. INVES'II'\IIGACIO
O NO (Probabilidad)
D.2. SITUACION DE APRENDIZAJE 2. ABP

INVESTIGADORES
SOCIALES

(Inferencia)

E. UNIDAD DE PROGRAMACION: SENTIDO SOCIOAFECTIVO

E.1. SITUACION DE APRENDIZAJE 1. (Estara en todas las unidades de programacion)

‘ . DESCRIPTORE
SABERES BASICOS CRITERIOS DE EVALUACION SOPERATIVOS
1. Creencias, actitudes y Competencia especifica 1.
emociones. ) )
1.1 Emplear algunas estrategias y herramientas, CD, CE,
incluidas las digitales, en la resolucién de problemas de la [CPSAA, STEM
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- Destrezas de autogestion
encaminadas a reconocer las
emociones propias,

afrontando eventuales
situaciones de estrés y
ansiedad en el aprendizaje de
las

matematicas.

- Tratamiento y analisis del
error, individual y colectivo
como elemento movilizador

de saberes previos adquiridos
y generador de oportunidades
de aprendizaje en el

aula de matematicas.

- Reflexién sobre los
resultados obtenidos:
comprobacioén e interpretacion
de las

soluciones en el contexto de la
situacion, busqueda de otras
formas de resolucion, etc.

2. Toma de decisiones.

- Destrezas para evaluar
diferentes opciones y tomar
decisiones en la resolucion

de problemas.

3. Inclusién, respeto y
diversidad.

- Destrezas sociales y de
comunicacion efectivas para el
éxito en el aprendizaje de

las matematicas.

- Valoracioén de la contribucién
de las matematicas y el papel
de los matematicos a

lo largo de la historia del
avance de las ciencias
sociales.

vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su
eficiencia en cada caso.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas
de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, describiendo el procedimiento realizado.

Competencia especifica 2.

2.1 Comprobar la validez matematica de las posibles
soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y
la argumentacion.

2.2 Seleccionar la solucibn mas adecuada de un
problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de
consumo responsable, equidad..., etc.), usando el
razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante
la formulacion de conjeturas y problemas de forma
guiada.

3.2 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la
formulacion o investigacion de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4.

4.1 |Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1 Manifestar una visibn matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de
conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacién de las matematicas al
progreso de la humanidad reflexionando sobre su
contribucidn en la propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos en las ciencias sociales que se
planteen.

CC, CD, CE,
CPSAA, STEM

CCL, CD, CE,
STEM

CD, CE, STEM

CCEC, CD,
STEM

CC, CCEC, CD,
CE, CPSAA,
STEM
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Competencia especifica 7. CCEC, CD, CE,
, » STEM
7.1 Representar ideas matematicas, estructurando
diferentes razonamientos matematicos y seleccionando
las tecnologias mas adecuadas.
7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para compartir
informacién.
Competencia especifica 8. CCEC, CCL,
8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas CD, CP, STEM
matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados.
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en
diferentes contextos, comunicando la informacion con
precision y rigor.
Competencia especifica 9. CC. CE, CP,
9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre, CPSAA, STEM
identificando y gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas.
9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.
9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en
equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas propicias y
fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables.
TEMPORALIZACION
Primer trimestre Segundo trimestre Tercer trimestre
Situaciones de Aprendizaje Al Situaciones de Aprendizaje C1 Situaciones de Aprendizaje Bl
Matrices Funciones Probabilidad
Situaciones de Aprendizaje C2 Situaciones de Aprendizaje D3 Situaciones de Aprendizaje B2
Sistemas de ecuciones Limites y continuidad Integrales
Situaciones de Aprendizaje C3 Situaciones de Aprendizaje B3 Situaciones de Aprendizaje D1y D2
Programacion lineal. Derivadas y recta tangente. Probabilidad
Situaciones de Aprendizaje B3 Situaciones de Aprendizaje D3
Aplicacién de la derivada Inferencia
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Situaciones de Aprendizaje E1

Este Blogque no se trabajaraindividualmente, sino de forma transversal alo largo de todo el curso
e inmerso en los demas bloques de la materia.

PERFIL COMPETENCIAL

COMPETENCIAS CLAVE FRECUENCIA %
CC: Competencias ciudadana 7 8.8
CCEC: Competencia en conciencia y 8 10

expresiones culturales

CCL: Competencia en comunicacion 4 5
linguistica

CD: Competencia digital 15 18.8
CE: Competencia emprendedora 14 17.5
CP: Competencia Plurilingle 5 6.2
CPSAA: Competencia personal, social y 9 11.2
de aprender a aprender

STEM: Competencia matematica y 18 22.5
competencia en ciencia, tecnologia e

ingenieria

TOTAL 80 100

3. DECISIONES METODOLOGICAS Y DIDACTICAS. SITUACIONES DE APRENDIZAJE

ESO: METODOLOGIA DIDACTICA

Se plantea un aprendizaje significativo, partiendo de experiencias y conocimientos previos.
Es fundamental aplicar procedimientos y herramientas matematicas a entornos cercanos y de interés
al alumnado procurando dotarlas de significado e importancia y fomentando la perseverancia de su
uso y su utilidad en su quehacer diario.

Se potenciara el desarrollo de actividades que incluyan componentes ludicos y participativos
gue generen motivacion en el alumnado y en las que se haga patente el papel del alumnado como
protagonista de su propio proceso de aprendizaje. Actuaciones organizadas desde metodologias
como el aprendizaje cooperativo, la clase invertida, el aprendizaje basado en proyectos o la
gamificacion, entre otras, son algunas de las estrategias y sugerencias metodologias que se pueden
aplicar.

Se procurard el planteamiento de, por un lado, actividades de forma individual que favorezcan
la reflexion personal y, por otro lado, actividades en grupo que favorezcan el trabajo cooperativo
partiendo siempre del desarrollo de ejemplos concretos que permitan llegar a conclusiones mas
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generales potenciando, de esta forma, el aprendizaje inductivo y la construccién de conocimientos
por parte del alumnado y no una mera trasmisién de los mismos por parte del docente.

El alumnado debe ser constructor de sus propios aprendizajes. La intervencion del docente
debe estar orientada a crear y promover las condiciones de aprendizaje mas adecuadas para que el
alumnado vaya construyendo sus propios aprendizajes. La orientacién y gestién de actividades,
tareas y proyectos, junto con la organizacion de espacios pasan a ser algunas de las funciones a
realizar por el docente en el aula.

Se fomentara la participacién en el aula promoviendo un clima de convivencia positiva
prestando atencion a los principios de respeto e igualdad, tratando de erradicar todo tipo de prejuicios
y respetando los errores cometidos, haciendo comprender al alumnado que son un paso previo hacia
la construccién de conocimientos.

Se procurard una atencién personalizada al alumnado para potenciar sus fortalezas y corregir
sus debilidades. Para ello se intentar4 coordinar los distintos ritmos de trabajo y adquisicion de
conocimientos.

Se estimulara en el alumnado la blusqueda de informacién, la planificacion, la toma de
decisiones, la interpretacion y la elaboracion de deducciones y conclusiones utilizando el lenguaje
matematico mas adecuado.

Es necesario acostumbrar al alumnado a usar el lenguaje matematico con precision y rigor,
tanto oral como escrito, para explicar el proceso seguido en la resolucién de un problema o proyecto
sin necesidad de hacerlo de nuevo, anticipando en algunos casos los resultados, analizando el
proceso seguido y proponiendo otras posibles soluciones.

Actividades de refuerzo para aquel alumnado con mas dificultades. Requieren una reflexion
previa sobre las causas por las que el rendimiento es insuficiente para, en consecuencia, plantear
nuevas estrategias metodoldgicas y de motivacion. Asi mismo, es conveniente plantear actividades
de ampliacién para aquel alumnado que ha realizado de manera satisfactoria las actividades
propuestas.

El uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en el aula adquiere un papel
principal tanto en la presentacion y planteamiento de nuevas tares, actividades o proyectos, como a
la hora de favorecer el trabajo individual y el trabajo en equipo. El enfoque del uso de las plataformas
digitales, internet o las redes sociales aplicadas al trabajo colaborativo, se ira introduciendo a lo largo
de la etapa proporcionando al profesor una herramienta de comunicacién con el grupo y una
personalizacion de la ensefianza, atendiendo asi a la diversidad en el aula.

Los nuevos espacios virtuales propiciardn una apertura de las aulas aportando al proceso de
ensefianza-aprendizaje multitud de vias alternativas al trabajo dentro del aula fisica.

Las herramientas tecnolégicas también servirdn de soporte para presentar, comunicar y
compartir resultados. No hay que olvidar que contribuiran al desarrollo de la competencia digital que
les acompafiara a lo largo de toda su vida tanto académica como profesional y social.

Las aplicaciones que el alumnado tendrd como futuras herramientas de trabajo pueden ser
de gran fortaleza dentro de la materia. Por ejemplo, el uso de hojas de célculo como apoyo en
numerosos procesos (creacion de graficos, tablas estadisticas, etc.), otro tipo de software, tanto de
uso general como especifico, y el uso de internet y sus recursos ayudaran al alumnado en un futuro
académico, profesional y social.
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Se buscara que el alumnado, sobre todo en los primeros cursos, adquiera destrezas de
célculo basicas que necesitara en cursos posteriores, fomentando el desarrollo de la capacidad de
estimacion y célculo mental con el fin de detectar posibles errores en la resolucion de problemas. Es
por ello que se debe hacer un uso adecuado y responsable de la calculadora u otras herramientas
tecnoldgicas con el fin de evitar que el alumnado adquiera el habito de su uso y no potencie su calculo
mental.

Se evaluard de forma continua y regularmente el trabajo realizado para involucrar al alumnado
en la comprensién de los conocimientos adquiridos. Utilizar instrumentos y procedimientos de
evaluacién variados que permitan la participacion del alumnado en la evaluacién de sus logros y en
las que se incluyan, por ejemplo, procedimientos de autoevaluacion o coevaluacioén. No es sélo
necesario averiguar cuanto sabe, sino también cémo aprende para dotar de funcionalidad al
aprendizaje y atender a las diversidades de aprendizaje

BACHILLERATO: METODOLOGIA DIDACTICA

Se recomiendan orientaciones metodoldgicas fundamentadas en la cooperacion, inclusion y
participacion, teniendo en consideracion que la metodologia empleada ha de fomentar la creatividad,
y que el proceso de ensefianza aprendizaje ha de ser activo, significativo y estimulante

Se plantea un aprendizaje significativo, partiendo de experiencias y conocimientos previos.
Es fundamental aplicar procedimientos y herramientas matematicas a entornos cercanos y de interés
al alumnado procurando dotarlas de significado e importancia y fomentando la perseverancia de su
uso y su utilidad en su quehacer diario.

Se fomentara la interacciéon alumno-profesor y alumno-alumno con el fin de favorecer la
confrontacion y modificacion de puntos de vista, la coordinacidn de intereses, la toma de decisiones
colectivas, la ayuda mutua y la superacion de conflictos mediante el didlogo y la cooperacion.

Se procurara el planteamiento de, por un lado, actividades de forma individual que favorezcan
la reflexién personal y, por otro lado, actividades en grupo que favorezcan el trabajo cooperativo
partiendo siempre del desarrollo de ejemplos concretos que permitan llegar a conclusiones mas
generales potenciando, de esta forma, el aprendizaje inductivo y la construccion de conocimientos
por parte del alumnado y no una mera trasmision de los mismos por parte del docente.

El alumnado debe ser constructor de sus propios aprendizajes. La intervencién del docente
debe estar orientada a crear y promover las condiciones de aprendizaje mas adecuadas para que el
alumnado vaya construyendo sus propios aprendizajes.

Se fomentara la participacion en el aula promoviendo un clima de convivencia positiva
prestando atencién a los principios de respeto e igualdad, tratando de erradicar todo tipo de prejuicios
y respetando los errores cometidos, haciendo comprender al alumnado que son un paso previo hacia
la construccién de conocimientos. Se estimulara en el alumnado la bisqueda de informacién, la
planificacion, la toma de decisiones, la interpretacion y la elaboracion de deducciones y conclusiones
utilizando el lenguaje matematico mas adecuado.

Se acostumbrara al alumnado a usar el lenguaje matematico con precision y rigor, tanto oral
como escrito, para explicar el proceso seguido en la resolucion de un problema o proyecto sin
necesidad de hacerlo de nuevo, anticipando en algunos casos los resultados, analizando el proceso
seguido y proponiendo otras posibles soluciones.
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Se favorecera una vision interdisciplinar de las mateméticas y que el alumnado valore y
aprecie la importancia de las matematicas como una herramienta imprescindible para el estudio y
comprension del resto de disciplinas.

Se potenciara el uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacion tanto en la
presentacién y planteamiento de nuevas tareas, actividades o proyectos, como a la hora de favorecer
el trabajo individual, el trabajo en equipo y la atencién a la diversidad en el aula.

Las herramientas tecnolégicas también servirAn de soporte para presentar, comunicar y
compartir resultados.

Las aplicaciones que el alumnado tendra como futuras herramientas de trabajo pueden ser
de gran fortaleza dentro de la materia. Por ejemplo, el uso de calculadora, hojas de calculo como
apoyo en numerosos procesos (creacion de graficos, tablas estadisticas, etc.), otro tipo de software,
tanto de uso general como especifico, y el uso de internet y sus recursos ayudaran al alumnado en
un futuro académico, profesional y social.

Se evaluara de forma continua y regularmente el trabajo realizado para involucrar al alumnado
en la comprension de los conocimientos adquiridos.

Se utilizardn instrumentos y procedimientos de evaluacion variados que permitan la
participacion del alumnado en la evaluacién de sus logros y en las que se incluyan, por ejemplo,
procedimientos de autoevaluacion o coevaluacion. No es s6lo necesario averiguar cuanto sabe, sino
también como aprende para dotar de funcionalidad al aprendizaje y atender a las diversidades de
aprendizaje

3°y 4° DIVERSIFICACION
METODOLOGIA PROGRAMA DIVERSIFICACION CURRICULAR

Los métodos deben partir de la perspectiva del docente como orientador, promotor y
facilitador del desarrollo competencial en el alumnado, lo que implica un nuevo planteamiento del
papel del alumno, activo y autbnomo, consciente de ser el responsable de su aprendizaje.

Se fomentara una metodologia orientada al proceso de ensefianza aprendizaje, mediante el
disefio de unidades formativas (proyectos o unidades did4cticas) que contribuyan a contextualizar el
aprendizaje y a facilitar la implicacién de los alumnos, para lograr un aprendizaje significativo.

Se arbitraran métodos que tengan en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje, favorezcan
la capacidad de aprender por si mismos y promuevan el trabajo en equipo.

La accién docente promovera que los alumnos sean capaces de aplicar los aprendizajes en
una diversidad de contextos.

El proceso de aprendizaje exigira la busqueda de informacién, el andlisis de la informacion
facilitada por el profesor o buscada por el alumno, asi como la capacidad de sintetizar la misma y
transmitirla con correccion.

Se favorecerd la capacidad de expresarse correctamente en publico, mediante el desarrollo
de presentaciones, explicaciones y exposiciones orales por parte de los alumnos, asi como el uso
del debate como recurso que permita la gestién de la informacion y el conocimiento y el desarrollo
de habilidades comunicativas.
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Se procurara seleccionar materiales y recursos didacticos diversos, variados, interactivos y
accesibles.

El docente debera adaptar la seleccion de saberes basicos, su estructuracion y la valoracion
de los aprendizajes al contexto educativo de sus alumnos.

La coordinacion entre los profesores de los distintos ambitos debe permitir abordar de forma
interdisciplinar determinados temas que acuerde el equipo docente, orientar también las lecturas y
preparar las salidas fuera del aula y visitas culturales, proponer debates y cine-forums y posibilitar
experiencias vitales mediante las cuales el alumno construya su propio aprendizaje.

Los contenidos y las actividades deben conectar con los intereses de los alumnos,
abriéndoles a posibilidades nuevas, contribuyendo al desarrollo de su imaginacion intelectual y
creatividad y relacionando los contenidos con su presente y con su realidad.

Por las caracteristicas sociales y de los alumnos, es fundamental potenciar la autoestima, la
autonomia y la interaccién social. Es necesario que el alumno aprenda a ser y a convivir con los
demas para que esto le permita aprender a conocer y aprender a hacer.

Los alumnos deben adquirir estrategias para saber dar explicaciones ordenadas y metédicas,
ensefidndoles a razonar, a estructurar su pensamiento desde nociones como causa-consecuencia.
Para conseguirlo, se pueden plantear preguntas y problemas que inviten a dar juicios sobre los
hechos, unas veces interpelandoles para dar su opinion o para expresar su gusto; otras, para
responder objetivamente con breves explicaciones, exentas de afectividad. Dejando clara esta
alternancia, los alumnos deben ir distinguiendo los hechos y su incidencia en nosotros.

La clase debe ser espacio para reflexionar y relacionar. Para ello se les debe invitar a
imaginar, a comprender y establecer relaciones, para dar profundidad al estudio y posibilitar una
asimilacion inteligente de los saberes.

Los recursos didacticos que se elaboren deben adaptarse a los distintos ritmos de aprendizaje
y facilitar sistematicamente la lectura comprensiva y la adquisicion de técnicas de trabajo intelectual:
aprender a subrayar y a estructurar un texto, elaborar guiones y esquemas, resumir, etc.

En el aula se deben suceder los debates, las presentaciones/exposiciones, los coloquios, las
entrevistas, las audiciones de textos orales, etc. y todas aquellas practicas que refuercen las
destrezas subyacentes a la oralidad.

La inclusion de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacibn como instrumento
metodoldgico supone favorecer el sentido critico, el pensamiento hipotético y deductivo, las
facultades de observacion y de investigacion, la imaginacién, la capacidad de memorizar y clasificar,
la lectura y el analisis de textos e imagenes, la representacion de las redes, desafios y estrategias
de comunicacion. Las TIC se asocian a métodos pedagégicos activos, puesto que favorecen la
exploracion, la simulacién, la investigacion, el debate, la construccién de estrategias, etc.

4. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

ESO: PLAN DE ATENCION A LA DIVERSIDAD EN MATEMATICAS

El objetivo fundamental es atender alas necesidades educativas de todos los alumnos.
Pero éstos tienen distinta formacion, distintos intereses, distintas necesidades... Por eso, la atencion
a la diversidad debe convertirse en una clave caracteristica de la practica docente diaria.
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Atencién ala diversidad en la programacién

La programacion de Matematicas tiene en cuenta aquellos contenidos en los que los alumnos
consiguen rendimientos muy diferentes. En Mateméticas este caso se presenta en la resolucion de
problemas.

La programacion tiene en cuenta también que no todos los alumnos adquieren al mismo tiempo y
con la misma intensidad los contenidos tratados. Por eso, debe estar disefiada de modo que asegure
un nivel minimo para todos los alumnos al final de la etapa, dando oportunidad para recuperar los
conocimientos no adquiridos en su momento. Este es el motivo por el que la programacion es ciclica
0 en espiral y por lo que se tratan muchas veces las mismas situaciones de aprendizaje.

Atencién a la diversidad en la metodologia

La atencion a la diversidad, desde el punto de vista metodoldgico, debe estar presente en todo el
proceso de aprendizaje y llevar al profesor a:

* Detectar los conocimientos previos de los alumnos al empezar cada unidad, de forma que a los que
se les detecte una laguna en sus conocimientos, se les proporcione una ensefianza compensatoria,
en la gue debe desempefiar un papel importante el trabajo en situaciones concretas.

* Propiciar, en lo posible, que la velocidad de aprendizaje la marque el propio alumno.

* Intentar que la comprension del alumno de cada contenido sea suficiente para una minima
aplicacion y para enlazar con los contenidos que se relacionan con él.

Atencion a la diversidad en los materiales del alumno

Los libros de texto que utilizamos, principal fuente de material, tienen organizadas sus actividades
en varios tipos: para entrenarse, para resolver, y para ampliar.

Concrecion:

El primer elemento que se debe tener en cuenta es la prueba inicial, que se hara en la primera
guincena del curso, cuando el alumno esté integrado en la clase. Las experiencias de afios anteriores
de realizar esta prueba en el primer dia de clase han resultado nefastas.

También en esta etapa de ESO, si el curso no responde a lo esperado, el profesor planteara
al Departamento una modificacion de la programaciéon de aula, sin perjuicio de las medidas que se
deben tomar en aquellos casos de alumnos concretos con necesidades educativas especiales. Si
éstas requieren adaptaciones significativas, planteard el caso al Gabinete de Orientacion.

Cuando el progreso de un alumno no responda globalmente a los objetivos programados, el
profesor, establecerd, dentro del horario escolar, medidas organizativas y recursos pedagdégicos para
la atencién a las necesidades educativas del mismo. Esto es especialmente necesario en la etapa
de Secundaria Obligatoria.

A los alumnos con limitaciones fisicas se les daran facilidades para que puedan realizar las
pruebas (por ejemplo, ampliar el tamafio de las letras en las pruebas, concederles mas tiempo, o
hacer el examen oral si no estan en condiciones de hacerlo por escrito.

El departamento de Matematicas contempla en su programaciéon medidas ordinarias de
atencion a la diversidad dirigidas a:

A. Alumnos con matematicas pendientes de cursos anteriores
Recogidas en detalle en el apartado “evaluacion”.

Pag: 215 de 230



B. Alumnos con dificultades para seguir el ritmo normal de clase y que, por tanto, necesitan
clases de apoyo.

El departamento dispone de clases de apoyo para algunos grupos de ESO. En este curso se
impartiran, en la medida de lo posible, fuera del aula del curso ordinario. El profesor ordinario
comunicara al de apoyo la relaciéon de alumnos a los que se le dara apoyo por la posible aparicién
de retrasos y bloqueos en los ritmos de aprendizaje que requieran estrategias diferenciadas mas alla
de adaptaciones metodoldgicas, de material, etc., asi como los contenidos del apoyo diariamente.

De estas clases de apoyo los profesores llevaran un control diario de lo que se hace en ellas y de los
alumnos que asisten a cada sesion. Este informe ser& custodiado por cada profesor en concreto y a
disposicién siempre que se requiera.

C. Alumnos repetidores

Los alumnos repetidores de algun curso de E.S.O. presentan la problematica de descuidarse de las
tareas de casa pues al “sonarle” los contenidos de la materia, piensan “que ya se lo saben”.
Para evitar esta situacion a estos alumnos se les controlara especialmente el trabajo diario.

D. Alumnos con necesidades educativas especiales, que tienen tratamiento individualizado, cada
alumno tendra su PAT.

Este alumnado requiere un capitulo aparte y cada caso concreto debe tratarse en colaboracién con
el departamento de orientacién para determinar el nivel de competencia curricular del alumno con el
fin de realizar una adaptacion significativa.

E. Alumnos con altas capacidades intelectuales en Mateméticas.
Seran propuestas actividades recogidas de modo individual en cada alumno, PTI, pero que son
propuestas integralmente a todo el grupo de referencia y de caracter voluntario.

Se desarrollaran con cada uno de ellos las adaptaciones curriculares que fueran necesarias.

Se podran contemplar otras lineas de trabajo fuera del aula para preparar olimpiadas o concursos
como Factoritrén

Con alumnos concretos realizaremos las actividades que se indican en esta tabla:

NOMBRE F.N. DIAGNOSTICO TIPO DE
ADAPTACION
1| Carlos Eduardo | 27/07/2006 Talento Complejo Académico Enriquecimiento
A T.
2 | Juan Rodrigo | 22/01/2006 Superdotacion Enriquecimiento
C.C. TEA
3 Pablo M. M. 02/08/2006 TEA No significativa
4 Hugo M. M. 12/06/2006 Talento Complejo Académico Enriquecimiento
Talento Simple Matematico
5| Javier R. B. 11/04/2006 | Talento Mdltiple (Simple Matemético Enriquecimiento
y Simple Espacial)
6| AlfredoR. V. 23/08/2006 Discapacidad Visual No significativa
Talento Simple Espacial
7 Daniel R. P. 26/08/2006 Talento Simple Verbal Enriguecimiento

En la asignatura de Matematicas a Juan Rodrigo Calatrava, Javier Reverte Badillo y a
Hugo Moreno Martinez les estoy ofreciendo apoyo para que realicen el curso de
programacioén de la Olimpiada Espafiola de Informatica, https://olimpiada-
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https://olimpiada-informatica.org/formacion

informatica.org/formacion donde se veran contenidos matematicos propios de este curso
como Matrices, sistemas de ecuaciones, probabilidad,....

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD ALUMNOS ACNEAE 1° BACHILLERATO C Y E

ORIENTACIONES PARA ALUMNOS CON DIFICULTADES DE APRENDIZAJE DERIVADAS DE
PRESENTAR CAPACIDAD COGNITIVA LIMITE.

Metodologia y actividades:

e Consensuar reglas y procedimientos comunes de trabajo en el aula, para ayudar al alumno
a mejorar en sus procesos de aprendizaje (organizacién y planificacion) y regular su conducta.

e Se tendra en cuenta que su proceso de aprendizaje es lento y que necesitan apoyo y mas
tiempo que su grupo de referencia.

e Se facilitara la organizacion y planificacién de actividades, situaciones y tiempos.

e Se planificaran y desarrollaran actividades que supongan mecanizar, repetir y aprender
siguiendo un modelo previo.

e Facilitar, en coordinacion con la familia, la mayor autonomia en el desempeno de tareas,
rutinas y habilidades de la vida diaria y escolar.

e Se garantizaran entornos seguros que favorezcan el desarrollo positivo de su autoestima y
sus habilidades sociales.

e Se debera entrenar la capacidad del alumnado para solucionar problemas desconocidos
mediante la adaptacién y la flexibilidad cognitiva.

e Reforzar el uso de estrategias que faciliten la comprension lectora.

e Facilitar ayuda verbal y grafica para mejorar su nivel de comprensién de las tareas.
Materiales y nuevas tecnologias:

e Facilitar el uso de materiales manipulativos y visuales para reforzar el aprendizaje de los
contenidos en los que pueda encontrar dificultades.

e Introducir esquemas y organizadores graficos para la adquisicion de conocimientos.

e Material informatico (programas informaticos y aplicaciones especificas).

e Utilizacion de material audio-visual, tutoriales, etc.

e Uso de la calculadora.

Evaluacién:
e Adecuar de forma personalizada los tiempos de los ejercicios de evaluacion a la velocidad
de procesamiento que suele estar afectada en este alumnado.

ORIENTACIONES PARA ALUMNOS CON DIFICULTADES DE APRENDIZAJE DERIVADAS
DE UN TRASTORNO POR DEFICIT DE ATENCION E HIPERACTIVIDAD

Metodologia y actividades:

e Consensuar reglas y procedimientos comunes de trabajo en el aula, para ayudar al alumno
a mejorar en sus procesos de aprendizaje (organizacion y planificacion) y regular su conducta.

e Cambiar de actividades o tareas mas a menudo que sus compafieros y permitir breves
descansos.

e Procurar que el alumno participe activamente en las explicaciones a través de estrategias
como realizar preguntas abiertas intercaladas en la explicacion, dar una tarea de apoyo a la
explicacién como encargarse de los materiales audiovisuales, etc.

e Establecer senales de aviso no verbales (visuales o fisicas) para ayudar al alumno a
retomar la atencién sin que se evidencie delante del grupo.

e Evitar que acumule muchos errores que le llevan a la frustracion cuando observamos que
esta realizando unatarea incorrectamente, y evitar que tenga que borrar a menudo sus producciones.

e Reforzar su trabajo diario y su progreso, analizando las mejores producciones del alumno,
en las que sefialamos especifica y claramente lo que va haciendo mejor.

e Favorecer ejercicios en que se trabajen transversalmente la mejora del funcionamiento
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ejecutivo: atencién y concentracion, memoria de trabajo, flexibilidad cognitiva, fluidez verbal, control
inhibitorio y planificacién y organizacién. Materiales y nuevas tecnologias:

e Permitir el uso en el aula de materiales manuales anti-estrés que pueden manipular
mientras trabajan o escuchan las explicaciones.

e Introducir materiales que refuercen su capacidad expresiva verbal escrita.

e Introducir materiales especificos para el trabajo de las diferentes funciones ejecutivas segun
la edad del alumno y su perfil individual de disfuncién ejecutiva.

ALTAS CAPACIDADES: TALENTO SIMPLE LOGICO Teniendo en cuenta los intereses del
alumno, se propondran problemas con mayor dificultad, asi como retos y desafios que lo motiven.

F. El alumnado que se integra tardiamente en el sistema educativo.
Estos alumnos suelen tener como primer problema el idioma. En matematicas se les
desarrollara una adaptacion particular teniendo en cuenta sus conocimientos previos.

5. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Se utilizaran los libros de Anaya llamados “Operacion Mundo” para todos los niveles educativos.
Se usaran también fotocopias de ejercicios, problemas y tablas cuando se crea conveniente.
Pizarra digital si se dispone del recurso. Calculadora cientifica.
Material de dibujo: escuadra, cartabdn, compas y transportador de angulos.
Libros de lectura con contenidos matematicos.
Videos y peliculas asociadas al area.

Aula virtual en Moodle, donde se relacionaran los recursos web (videos, paginas), se disefiaran
actividades interactivas y se colocara el material del curso para su descarga.

Programas de ordenador Hojas de Calculo, GeoGebra, Wiris, Scratch.

Las paginas www.anayaeducacion.es, www.thatquiz.com, matemético.es y otras similares.

6. RELACION DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES PARA
EL CURSO ESCOLAR

Las actividades complementarias y extraescolares favorecen el desarrollo de las competencias
especificas del area de Matematicas, impulsando la utilizacién de espacios y recursos educativos
diversos.

En este apartado se describen, atendiendo a los criterios establecidos en la propuesta curricular,
por un lado, las actividades complementarias planificadas por el profesorado que utilicen espacios o
recursos diferentes al resto de actividades ordinarias del area de Matematicas y que sean coherentes
con el curriculo de la misma, y las actividades extraescolares que tienen caracter extracurricular vy,
por consiguiente, no evaluables.

Las actividades complementarias previstas para el area de MATEMATICAS en este curso
escolar son:
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ACTIVIDAD

COMPLEMENTARIA/EXTRAESCOLAR

FECHA

OBSERVACIONES

Campeonatos de Ajedrez

Finales de
trimestre y
dia del
Centro (27
de enero)

Todo el alumnado del centro
Francisco Granados
Rafael Lopez Valenciano

Arturo Martin Saura

Semana de las Matematicas.

matematicos)

(Sobre los sellos postales de distintos

10 al 14 de
marzo de
2025

Todo el alumnado del centro

Los profesores del
departamento

El problema de la semana

Todo el curso

Cada 15 dias

1°ESO, 2°ESO, 3°ESO, 4° ESO
y 1°BTO

Francisco Granados

Beatriz Maria Dolores

Club de Mates

Todo el curso

Todo el alumnado del centro

Los profesores del
departamento.

Elegir un Emblema del club.

Alumnos Mentores

insignes.

Trabajos sobre sellos de mateméticos

2° trimestre

1°ESO, 2°ESO, 3°ESO, 4° ESO
y 1°BTO

Los profesores del
departamento

Olimpiadas Mateméticas

20y 30
trimestre

Todo el alumnado del centro

Alejandro Allepuz Pedrefio

Participacién en Canguro Matematico

21 de marzo
de 2024

Todo el alumnado del centro

Alejandro Allepuz Pedrefio

Olimpiada absoluta

Ultimos dias
de ENERO

4° ESO y Bachillerato

Alejandro Allepuz Pedrefio

Conferencia de mujeres cientificas.

12 de febrero
de 2025.

1° Bachillerato.

(El dia internacional de la mujer
y la nifia en la ciencia).
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Los profesores del
departamento

Semana de la Ciencia en el Centro

2° trimestre

Todos los alumnos del centro.

Los profesores del
departamento.

Intentaremos la participacion de
otros departamentos cientificos.

Participacibn en el programa de
Estadistica de la UPCT.

Desde el 17
de enero al
19 de mayo
de 2025.

ESO

Los profesores del
departamento

Factoritron

Dia del centro

ESO. Puede ser participacion o

visita

Ana Gonzalez

Elena Soledad Jiménez Ayala

Gymkana Matemética

Dia del centro

ESO.

Beatriz Maria Dolores

Alejandro Ramirez Hernandez

Olimpiada del BOHIO

20 trimestre

4°ESO Y BACHILLERA

El dia del Centro se realizara la
seleccién de alumnos.

Alejandro Allepuz Pedrefio.

TO.

Olimpiada 2° ESO 22 o 3 2°ESO
trimestre . .
Organizada por la sociedad de
profesores de matematicas de
la region de Murcia
José Grau Clemente
Olimpiada Matematica Espafiola TODOS 2° Trimestre.
Los profesores del
departamento
Programa Talentos: TODOS

Taller de matematicas en los recreos.

Alumnos mentores.

Elena Soledad Jiménez Ayala

Francisco Granados Garcia

SALIDAS CON LOS ALUMNOS DE

A determinar

Diver 3°y 4° y 2°ESO

Arturo Martin Saura
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- Actividades de salidas

mensuales.

Todos los cursos de la ESO.

Visita al Museo de la Ciencia de Murcia |5 al 8 de 3°y 4° ESO
y visita cultural por la ciudad | Marzo T Bonilla Rodri
(colaboraciéon con el departamento de eresa bonilla Rodriguez
Historia) Arturo Martin Saura
Francisco Granados Garcia
Visita a la tienda de juegos DragonCT 1° y 2”| Alumnado del Aula de Juegos
trimestre . 3
Teresa Bonilla Rodriguez
Arturo Martin Saura
Viaje con los alumnos de 4° de ESO. 5 al 8 de 4° ESO
Marzo.

Teresa Bonilla Rodriguez

Arturo Martin Saura

Charlas de Profesores de Ciencias de la
UPCT

A determinar

Los profesores del
departamento

7. CONCRECION DE LOS ELEMENTOS TRANSVERSALES

TRATAMIENTO DE TEMAS TRANSVERSALES

Educacion para la Pazy la
Convivencia

Bloques de numeros y estadistica y probabilidad.

Reforzar los valores de tolerancia, solidaridad y cooperacion
(problemas que traten conceptos como el paro, la discriminacion
salarial de las mujeres, la objecion de conciencia, las pensiones,

los accidentes en carretera, etc.).

Prevencidn de la violencia contra las
personas con discapacidad, la
violencia terrorista y de toda forma de
violencia (racismo, xenofobia,
homofobia, etc.)

Bloques de funciones y estadistica y probabilidad.
Estudio mediante gréaficas de la relacion entre la calidad de
vida de una sociedad y el respeto de las diferencias y el

fomento de la convivencia entre distintos grupos humanos.

Igualdad entre hombres y mujeres y
prevencion de la violencia de género.

Bloques de numeros y estadistica y probabilidad.

Realizar actividades que pongan de manifiesto la discriminacion
laboral de la mujer en cuanto a diferencias salariales con los
hombres o el acceso a puestos directivos. Estudio estadistico

del efecto de la legislacion sobre prevencién de la violencia de

Pag: 221 de 230




género y la disminucion de la misma.

Educacioén para la salud y sexual Bloques de nameros y funciones.
Actividades que despierten la sensibilidad hacia la naturaleza,

el cuidado de la salud y la prevencién de enfermedades
(consumo

de agua, distribucién de la poblacion, deterioro de especies
y entornos naturales, medidas de prevencion en la practica

del deporte, dieta equilibrada, educacion sexual, etc.)

Educacién emocional Blogue de procesos, métodos y actitudes en Matematicas

Plantear problemas en los que los alumnos aprendan a utilizar
las emociones positivas para aumentar la confianza y aprenda a
superar las emociones negativas que le dificulten el proceso de
aprendizaje.

Educacion para el desarrollo e Bloque de procesos, métodos y actitudes en Matematicas
intercultural e integracion de minorias
(etnias originarias y poblacion
afrodescendiente)

Realizar actividades en grupos heterogéneos en cuanto
a actitud hacia las matematicas, nivel de habilidad, sexo
y a ser posible integrando alumnado de distintas etnias.

Educacién ambiental y para un Blogues de numeros, estadistica y probabilidad y geometria

desarrollo sostenible L . ) o )
Utilizacién de articulos de revistas o periddicos de contenido

ecoldgico que incluya datos numéricos, porcentajes, graficos
estadisticos, medidas de superficie, etc. La realizacion de este
tipo de actividades relacionadas pondra de manifiesto la utilidad
de las matematicas al tiempo que concienciaran al alumnado en
la necesidad de conservar el medio ambiente.

Educacién para afrontar emergencias | Bloques de nimeros y funciones

y catastrofes . i i
Se puede leer algun articulo sobre la frecuencia de terremotos en

determinadas zonas geograficas y aprovechar para explicar las
diferencias entre las dos escalas mas usadas para medir la
intensidad y la magnitud de los temblores sismicos, las de
Richter y la de Mercalli.

8. ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION DEL APRENDIZAJE
DEL ALUMNADO

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

Evaluacion inicial

En los primeros dias del curso se realizara una prueba o valoracion inicial de los alumnos
para conocer el nivel del grupo, su nivel medio y su dispersion, los aspectos que conocen bien, los
aspectos que conocen de forma deficiente y aquellos aspectos que desconocen. También nos sirve
para acercarnos al conocimiento del nivel de cada alumno individualmente, su nivel respecto al grupo,
sus fallos y carencias més resaltables. Se tendran en cuenta ademas los informes personales de los
alumnos, su historial académico y la informacion proporcionada por los profesores del Departamento
de Orientacion.
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Las pruebas de Evaluacion Inicial tendran como referentes los objetivos y los saberes basicos
que el alumno deberia tener alcanzados al finalizar el curso anterior, asi como el grado de adquisicién
de las competencias clave, en especial la competencia matematica.

Una vez realizadas las evaluaciones iniciales, y segln los resultados de éstas, los profesores
de ESO haran una adaptacion curricular no significativa de acuerdo con el nivel observado en algun
alumno o en el grupo en general.

Evaluaciones parciales y final ordinaria
Para la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado se utilizaran los siguientes instrumentos:

- Pruebas escritas y orales

- Cuaderno del alumno

- Trabajos individuales

- Trabajos en grupo

- Trabajo de aula

- La lectura voluntaria de algun libro de contenido matematico contemplado en el Plan de
Lectura establecido por el Departamento.

- La participacién en las actividades complementarias programadas por el Departamento.

Procesos de autoevaluaciéon

La autoevaluacién, ademés de formar parte del proceso de evaluacién, permite producir
aprendizajes.

Después de la realizacién de cada prueba escrita el profesor explicara en la pizarra la forma
correcta de realizar los ejercicios y problemas planteados. Los alumnos valoraran el nivel de
correccion de las respuestas aportadas por ellos.

Se pasara al alumnado un test de autovaloracidon que contenga, entre otros, los siguientes
items:

-Mantengo el cuaderno limpio, ordenado y completo

-Hago las tareas que me propone el profesor

-Entrego mis trabajos a tiempo

-Mantengo la atencion en clase

-Patrticipo en clase y consulto al profesor las dudas que me surgen
-Muestro interés por la materia

Cada alumno hara una reflexion individual sobre la relacion entre los resultados de la prueba
escrita y el resultado del test. Este proceso reflexivo conducird al alumno a detectar los puntos fuertes
y los puntos débiles en su proceso de aprendizaje y a descubrir lo que puede hacer para mejorar sus
resultados.

CRITERIOS DE CALIFICACION.

En la ESO el cuaderno sera revisado, si el profesor lo considera conveniente, una vez en

cada evaluacion.
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Se haran como minimo dos examenes por evaluacion y se calculara la media ponderada de todos
ellos.

Los examenes que un alumno no haya podido realizar en la fecha de la convocatoria, si tiene
justificacion documental para la citada ausencia, se realizaran en la fecha que establezca el profesor.
Se aceptaran justificantes de autoridades académicas, judiciales o médicas.

CALIFICACION DE LAS EVALUACIONES

° Las pruebas escritas y trabajos obligatorios tendran un peso entre el 80% en la calificacién
final de la evaluacion.

) La actitud, la participacion, la presentacion del cuaderno y el trabajo en clase y en casa
tendran un peso del 20% en la calificacion de la evaluacion.

) Para calcular la calificacion final de la evaluacion se hallara entre 80% de la nota conseguida

en la recuperacion y se le sumara la parte correspondiente del 20% conseguida durante la misma.

Para el célculo de la nota final de junio se utilizara la media ponderada de las tres evaluaciones. En

el caso de que esta media sea cinco o0 mas de cinco el alumno aprobara la materia.

PENDIENTES Plan de refuerzo y recuperacion

El alumnado con las Matematicas suspensas del curso anterior se les hara un seguimiento especial
en el curso actual, intentando atender las deficiencias académicas que este alumnado arrastre de
cursos anteriores.

El procedimiento de recuperacion y calificacion sera el siguiente:

e Podran participar en un examen global que se realizara el 17 de octubre y versara sobre los
contenidos minimos de curso suspenso. Los alumnos pueden entregar los ejercicios que cada
profesor le entregara el al final del curso pasado. La nota de recuperacion serd la del examen.

e Para el alumnado que supere las dos primeras evaluaciones del curso actual superaran la
materia del curso precedente. La nota sera la media de las dos evaluaciones superadas.

e El alumnado con las evaluaciones suspensas, después de las recuperaciones, podra
recuperar la materia suspensa del curso anterior mediante dos opciones compatibles:
o Presentandose a las pruebas de evaluacion al final del periodo ordinario e intentar
superar a la vez la materia del curso actual y la del curso anterior.
o Y/O se le entregara un plan de recuperacion con actividades para guiar su estudio.
Estas actividades pretenden ayudar al alumno a organizar su estudio y deben ser
presentadas manuscritas, el dia de la prueba escrita del parcial correspondiente que
se realizara el dia 22 de mayo de 2025.

3°y 4° DIVERSIFICACION
Los alumnos con la materia suspensa de cursos anteriores recuperaran la asignatura con las

indicaciones dadas por sus profesores del ambito en el curso presente y seran estos quienes los
evallten.
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CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION. BACHILLERATO

Evaluacion inicial

En los primeros dias del curso se realizara una prueba o valoracion inicial de los alumnos para
conocer el nivel del grupo, su nivel medio y su dispersion, los aspectos que conocen bien, los
aspectos que conocen de forma deficiente y aquellos aspectos que desconocen. También nos sirve
para acercarnos al conocimiento del nivel de cada alumno individualmente, su nivel respecto al grupo,
sus fallos y carencias més resaltables. Se tendran en cuenta ademas los informes personales de los
alumnos, su historial académico y la informacién proporcionada por los profesores del Departamento
de Orientacion.

Las pruebas de Evaluacion Inicial tendran como referentes los objetivos y los saberes basicos que
el alumno deberia tener alcanzados al finalizar el curso anterior, asi como el grado de adquisicion de
las competencias clave, en especial la competencia matematica.

Evaluaciones parciales y final ordinaria
Para la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado se utilizaran los siguientes instrumentos:

- Pruebas escritas y orales

- Cuaderno del alumno

- Trabajos individuales

- Trabajos en grupo

- Trabajo de aula

- La lectura voluntaria de algun libro de contenido matematico contemplado en el Plan de
Lectura establecido por el Departamento.

- La participacion en las actividades complementarias programadas por el Departamento.

Procesos de autoevaluacion

La autoevaluacion, ademéas de formar parte del proceso de evaluacion, permite producir
aprendizajes.

Después de la realizacion de cada prueba escrita el profesor explicara en la pizarra la forma correcta
de realizar los ejercicios y problemas planteados. Los alumnos valoraran el nivel de correccion de
las respuestas aportadas por ellos.

Se pasara al alumnado un test de autovaloracién que contenga, entre otros, los siguientes items:
-Mantengo el cuaderno limpio, ordenado y completo

-Hago las tareas que me propone el profesor

-Entrego mis trabajos a tiempo

-Mantengo la atencién en clase

-Participo en clase y consulto al profesor las dudas que me surgen

-Muestro interés por la materia

Cada alumno hara una reflexidn individual sobre la relacion entre los resultados de la prueba escrita
y el resultado del test. Este proceso reflexivo conducira al alumno a detectar los puntos fuertes y los
puntos débiles en su proceso de aprendizaje y a descubrir lo que puede hacer para mejorar sus
resultados.
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CRITERIOS DE CALIFICACION.

Se hard como minimo dos examenes por evaluacién y se calculara la media ponderada de todos
ellos.

Los examenes que un alumno no haya podido realizar en la fecha de la convocatoria, si tiene
justificacién documental para la citada ausencia, se realizaran en la fecha que establezca el profesor.
Se aceptaran justificantes de autoridades académicas, judiciales o médicas.

CALIFICACION DE LAS EVALUACIONES

° Las pruebas escritas y trabajos obligatorios tendran un peso entre el 90% en la calificacién
final de la evaluacion.

° La actitud, la participacion, la presentacion de las actividades requeridas por los profesores y
el trabajo en clase y en casa tendran un peso del 10% en la calificacion de la evaluacion.

) Para calcular la calificacion final de la evaluacién se hallara entre 90% de la nota conseguida

en la recuperacion y se le sumara la parte correspondiente del 10% conseguida durante la misma.

Para el calculo de la nota final de junio se utilizara la media ponderada de las tres evaluaciones. En
el caso de que esta media sea cinco 0 mas de cinco el alumno aprobara la materia.

En caso de que la nota sea menor de 5 en el periodo ordinario de junio, el alumno debera examinarse
de toda la asignatura en el periodo extraordinario.

PENDIENTES Plan de refuerzo y recuperacion.

La seleccion de saberes de aprendizaje para los alumnos que promocionan con calificacion negativa
en Matematicas, seran los seleccionados por el departamento.

El programa se basara en ellos.

Los alumnos de 2° de BACHILLERATO con matematicas pendientes de 1° tendran un profesor que
les impartird una hora semanal de clase de repaso y les propondra hojas de actividades que deben
devolver resueltas. En esta hora semanal estaran juntos los alumnos que tengan pendientes las
MATEMATICAS | y las MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES I.

Las actividades pretenden ayudar al alumno a organizar su estudio y deben ser presentadas,
manuscritas, el dia de la prueba escrita del parcial.

Los exdmenes parciales estaran basados en actividades similares a los ejercicios propuestos a los
alumnos. El examen sera elaborado por el profesor encargado del repaso.

Los parciales se realizardn a séptima hora.

La presentacion de estas actividades servira para puntuar las competencias clave
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9. ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION DEL PROCESO DE
ENSENANZA Y LA PRACTICA DOCENTE

Para evaluar el proceso de ensefianza se utilizaran los siguientes instrumentos e indicadores de
logro:

a) Resultados de las evaluaciones ordinarias. Satisfactorio si obtienen valoracioén positiva al
menos el 60% sin hacer la recuperacion y el 80% con recuperacion.

b) Resultados de la evaluacion final ordinaria. Satisfactorio si obtienen valoracién positiva al
menos el 70%

¢) Resultados de la evaluacion final extraordinaria. Satisfactorio si obtienen valoracion positiva al
menos el 90%

d) Presentacion de los cuadernos del alumnado, completos y correctos. Satisfactorio silo presenta
al menos el 90%

e) Resultados de las evaluaciones externas. Satisfactorio si al menos el 75% obtiene una
valoracion positiva.

f) Participacién del alumnado en actividades programadas por el Departamento. Satisfactorio si
participa el 75% del alumnado en al menos una actividad.

g) Participacion del alumnado en actividades organizadas por otras instituciones educativas.
Satisfactorio si se obtiene al menos un reconocimiento, premio o acceso a la fase final, dependiendo
del tipo de actividad.

10. MEDIDAS PREVISTAS PARA EL FOMENTO DE LA LECTURA Y DE LA MEJORA
DE LA EXPRESION ORAL Y ESCRITA (ESO y BACH)

A lo largo de cada etapa, tanto de E.S.O como de Bachillerato, se trabajaran durante el curso, y
siempre de manera progresiva, ejercicios y actividades que requieran interpretacion del enunciado.

Es légico ya que, al ir desarrollando la programacion, el conocimiento de los alumnos va
aumentando en términos que enriguecen su vocabulario, y deben practicarlos para ir asumiéndolos
e incorporandolos a su lenguaje habitual.

Valoraremos:

La realizacion de esquemas y resumenes al final del tema, para relacionar todos los
conceptos y tener unavisién global y estructurada de los contenidos.

Dar explicaciones escritas de los pasos intermedios que se dan al resolver un problema
0 ejercicio, el caracter riguroso de las matematicas exige dar explicaciones y justificaciones
de todos los pasos que se dan en laresolucién de un problema.

Dar explicaciones orales sobre la compresiéon de los problemas y de los pasos a seguir
en la realizacion de los mismos, intentando utilizar de forma correcta los términos
matematicos.
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PLAN DE FOMENTO DE LA LECTURA

En la primera evaluacion se planteara la investigacion sobre Henrietta Swan Leavitt fue una
astronoma estadounidense que cambié la manera de observar el universo gracias a su
descubrimiento sobre la luminosidad de las estrellas. Leavitt estudio las estrellas variables Cefeidas,
cuyo brillo varia con periodos regulares, en el Observatorio del Harvard College.

Se propondra a los alumnos, en la modalidad que estime cada profesor, un trabajo en equipo o
individual sobre ella donde se podran recoger diferentes aspectos relacionados con Nuria.

Para fomentar la lectura desde la materia de matematicas ofrecemos al alumnado de ESO la
posibilidad de realizar trabajos sobre libros que tengan alguna relacion con las matematicas, con las
siguientes consideraciones:

e Los trabajos sobre los libros de lectura son opcionales.
e Se puede entregar un maximo de un libro por evaluacién.
e Para facilitar a realizacion de los trabajos se ofrece una relacion de libros que estan a disposicion
del alumnado en la Biblioteca del centro.
e La calificacién obtenida por cada trabajo se afadira a la calificacién obtenida en la materia por
otras vias.
e Por cada libro se puede obtener un maximo de 0,5 puntos.
e Las fechas limite para entregar los trabajos son:
e Enla 12 evaluacion el 29 de noviembre.
e Enla 22 evaluacion el 31 de marzo.
e En la 32 evaluacion el 30 de mayo.

CARACTERISTICAS DEL TRABAJO:

1. Breve resumen sobre la vida del autor.

Estructura y resumen de la obra.

Resolucion, en su caso, de algunos de los ejercicios propuestos.

Campos, conceptos o logros matematicos que aparecen, diferenciando los aspectos que
alguna vez habias estudiado de aquellos otros que desconocias.

5. Opinion personal sobre la obra y sobre tu experiencia al realizar el trabajo.

pwn

PLAN DE FOMENTO DE LA LECTURA

RELACION DE LIBROS DE LECTURAS MATEMATICAS A DISPOSICION DEL ALUMNADO EN
LA BIBLIOTECA DEL INSTITUTO

e Cuentos del cero. Luis Balbuena. Ed. Nivola

¢ Malditas matematicas. Alicia en el pais de los nimeros. Carlo Frabetti. Ed. Alfaguara
Juvenil.

¢ Una historia de las matematicas para jovenes. Ricardo Moreno Castillo. Ed. Nivola.

e El sefor del cero. Maria Isabel Molina. Ed. Alfaguara.

e Matecuentos cuentamates. Cuentos con problemas. Joaquin Collantes Herndez y Antonio
Pérez Sanz. Ed. Nivola

¢ Arquimedes el despistado. Luis Blanco Losena. Ed Elrompecabezas.

e El asesinato del profesor de matematicas, Jordi Sierra i Fabra, Ed. Anaya. (5 ejemplares).

e Cuentos y leyendas de las Matematicas. Vicente Mufioz Puelles. Ed. Anaya (2 ejemplares)

e What's the point of Math. Ben Ffrancon Davis, Junaid Mubeen.DK.
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RELACION DE LIBROS DE LECTURAS MATEMATICAS QUE DESEAMOS QUE SE
ADQUIERAN PARA LA BIBLIOTECA DEL INSTITUTO

PARA 1°y 2° ESO

* Los diez magnificos. Un nifio en el mundo de las matematicas. Ed. Maeva (2 ejemplares).
* La selva de los numeros, Ricardo Gomez, Ed. Santillana. (3 ejemplares).

* El crimen de la Hipotenusa, Emili Teixidor, Ed. Planeta&Oxford, 2005. (2 ejempla

* Esas mortiferas mates, Kjartan Poskitt, Ed. Molino, 1998. (3 ejemplares).

* El curioso incidente del perro a media noche, Mark Haddon, Ed. Edic. Salamandra. (3 ejemplares).
* La biblioteca del sultan, Ana Alonso, Ed. Anaya. (1 ejemplar).

* Los magos del Gran Bazar, Ana Alonso, Ed. Anaya. (1 ejemplar).

* Robo en el circo, Ana Alonso, Ed. Anaya. (1 ejemplar).

*El pais de las mates para novatos, L.C. Norman. Ed.Nivola (3 ejemplares)

*El Pais de las Maravillas Matematicas, Jin Akiyama-Mari-Jo Ruiz. Ed.Nivola (3 ejemplares)
*Cuentos con cuentas, Miguel de Guzman. Ed.Nivola (3 ejemplares)

*Cuentos del cero, Miguel de Guzman. Ed.Nivola (3 ejemplares)

PARA 3°y 4° ESO

* Malditas mateméticas: Alicia en el pais de los numeros, Carlo Frabetti, Ed.Santillana. (4
ejemplares).

* Pongame un kilo de mateméticas, Carlos Andradas Heranz, Ed. SM, 2000. (3 ejemplares).

* El gran juego, Carlo Frabetti, Ed. Santillana 1998. (3 ejemplares).

* El hombre que calculaba, Molba Tahan, Ed. Aedo, 1984 (3 ejemplar

* El diablo de los nimeros, Hans Magnus Enzensberger, Ed. Siruela, 1999. (1 ejemplar).

* El dltimo teorema de Fermat, Amir D. Aczel, Fondo de Cultura Econémica- México. (1 ejemplar).
* Suefios infinitos, Ed. Anaya. (1 ejemplar).

* El despertar de una ecuacion. Ed. Anaya. (1 ejemplar).

* Construcciones literarias con plumay compéas. Ed. Anaya. (1 ejemplar).

*El Pais de las Maravillas Matemaéticas, Jin Akiyama-Mari-Jo Ruiz. Ed.Nivola (3 ejemplares)

*El pais de las mates para expertos, L.C. Norman. Ed.Nivola (3 ejemplares)

*Una historia de Is matematicas para jovenes, Ricardo Moreno Castillo. Ed.Nivola (3 ejemplares).
*Matecuentos - cuentamates, Juaquin Collantes Hernaez. Ed.Nivola (3 ejemplares)

*Uno, dos, tres, ...,y mas alla, Alejandro R. Garciadiego. Ed.Nivola (3 ejemplares)

Cartagena a 24 de octubre de 2024.
El Jefe de Departamento de Mateméticas

Fdo: Francisco A. Granados Garcia
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